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£7^ fi snu A nu fi... gamer 



aracia ce caracterizeaza Rotnania la ora actuala ca 51 ncpasarca unor 


pcrsoanc cu putere de decizie mare (cineva pe acolo prin Parlamcnt 


sau Guvcrn sc simtc vizat?) arc ca rczultat 0 piata IT deplorabila 
care sc chiDuic litcralmcntc sa supravictuiasca. Toli distribuitorii de hard¬ 
ware software din Romania sc plang de acelea^i probleme: puterea 
extrern de mica de cuinpararc a utilizatonilui ca picdicilc pusc dezvollarii 
domcniului de catre iubi|ii no^tri condncalon asta, culmea, tocmai cand 
nc indreptam spre un nou mileniu, unul care se presupune a fi al itiformaticii. 

De^i pupni pennit un calculator, iardintre acc^tia mai putini au 
un sistem cat dc cat decent sau acccs la Internet, romariLil de rand este 
atras de aceasta ma^inaric ciudata, intr-atal incat la niulp se observa 0 
u^oara tendinta spre obsesie. Singura metoda acceptabila prin care romanul 
poale ostoi setea de calculator, de jocurt de Internet sunt ncnumaratcle 
cafe-Lirt Internet care au aparut m ultimii ani caciupcrciledupaploaic. Dc 
vreme ce RomTeleconvul este inamicul public numarul unu al amatorilor 
dc Internet, care prin tarifclc praeticate menjine coneclarea la Internet in 
mod VIS, i-eafc-urile au devenit popularc tocmai posibilitatii de a-U testa 
maicstria alaturi dc alp gamcri Inraiti. Micile rivalitati intre utilizatori sau 
grupuri nu au intarziat sa apara, iar compctipilc ad-hoc organizate in 
aceste lacasuri (pc care deja Ic putem numi „dc cult”) au atras tot mai mu Hi 
adept i. lar de aici pana la c on tro versa GAMER nu a fost dec at un pas. 
Cine este gamer? Cine decide acesL lucm? Sunt doar cateva dintre intrebarile 
care au Icgat destramat prietenii, care au dat nastere probabil la una 
dintre ccic mai mari controverse ale acestui domcniu. 

La o impartire brutala, am piitea spiinc ca exista doua categorii dc 
gamcri. Get inraiti, obsedali care-^i petrec cea mai marc parte a zilei in fata 
calculatorului, accia care nu iaita nimic din ce apare pe piata ^i care detin 
colccpi impresionante de CD-uri. A doua categoric este constituita din 
gamcri i ocazionali care mai petrec si ei o ora, doua la un joc pentru a sc 
deiccta sau sunt prin^i dc inagia unui multiplayer in cafcnclclc amintitc. 
La Tnceput, dominanta era prima categoric in marc parte din cauza 
inaccesibilitatii calculatorului, dar 51 fricii naturale a multor pentru oricc 
este nou. FaptuI a pemiis acestui gnip restrans sa devina un fel de aristocratic 
a gamerilor, un club select care s-a autoizolat §i in care se intra foarte greiL 
Datorita popularitapi crcscandc a calculatoarclor jocurilor, datorate in 
mare parte tocmai acestui fenomen national reprezentat de i-cafe-uri, al 
doilea grup a incepul sa creasca, 51 sa creasca, 51 sa creasca depa^ind cii 
mult in numar gamcri i devotap* 5i uitc a^a s-a ajuns la situatii in care un 
gamer-aristocrat ce joaca Homeworld constata |ocat ca Deer Hunter a 
doborat rccordul mondial dc vanzari. §i cu fata plina dc uimirc se intreba: 
Cine naiba cumpara astfcl dc jocuri? Raspunsul c simplm Cei mulp 
nebagati m scama. Cci la care sc uita cu o unda dc dispret cand ii intaIncite 
prin cafe-uri. Cei carora nu le pasa de istoria lutiga ^i bogata a unui Qttake, 
cei carora nu le pasa de super-efecte 3D, cei care joaca fara m^ine jocuri de 
duzina pc care un gamer ,,adcvarat” Ic-ar ignora. In ziua dc azi, cand 
accesul la calculator la jocuri implicit s-a deschis catre majoritate si intr-o 
piata in care marketing-ul (deci vanzarile/incasarile fac legea) gamerii inraiti 
risca sa ramana tara clcmcntul sau vital: UN JOC ADEVARAT! Risca sa 
cutrcierc magazine prin care se vor lafai Deer Hunter, Goif, Cricket etc.., 

§i pana la urma cine e gamer? Cel care Joaca 24 de ore din 24 to! cc 
prindc, cel care se blocheaza zilnic, ore intregi in Brood H^ar sau Quake, 
cei care a trecut ^i prin epoca de aur a HC-ului, cel care a prins ^i jocuri le- 
text, cel care de-abia se atinge vreo doua ore de un joc? Li bine, toti suntem 
gamcri, mai mult sau mai put in si tot asacum istoria a mccrcat sa dcsfiintcze 
clasele sociale a^a ar trebui sa distrugem si noi barierelc care separa toatc 
acesle categorii. Altfel, cei multi, ca intotdeauna, vor ajunge sa conduca 
clita spre ghilotina si cred ca nimeni nu-^i dorcstc acest lucru... 




HoTJrnc: de luni pana vineri intre 
orele 13.00 15.00. 
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v^upriws 




Exact joGurile pe care le cautafi., .can you be live it?_... 

.6 



!Ce mai e nou prin lumca gamerilor? ..... 

.8 



Baldur’S Gate 2: Shadows Of Amn. 

Acela^i engine si aventuri noi in universul AD&D 

.14 

Divinity: Sword Of Lies.. 

.16 


Un titlu a^teptat de mulp gameri 

Might & Magic VIII: Day Of The Destroyer... 18 

Parca-i greu sS mai spui ceva nou despre M&M! 

Martian Gothic .. .19 

AMaa, Resident Evil pe Planeta Ro^ie—^ise Claude cu juma' de gura 


JOvesnew 

Kingdom under Fire . 20 

Cand pompierii nu’s acas’ focul decimeaza regatul 

Dogs Of War. 22 

Teatru de rSzbel in toata reguia (de trei simpla) 

Stars! Supernova . 24 

Aoleo, muica, exploda^i, ma, steaua meal 

Need For Speed: Porsche. .26 

3 arpele incolScit de covrigni unei ma^iei de clasa 

Legend Of The Blademasters . 28 

Eroi in toata reguia §1 mon^tri pe masura (18 cm) 

The Longest Journey . 30 

Cu boccelufa'n spate o pomiram la drum 

Ka-52 Alligator .32 

Simulator bal^oi de .jcariciopter” 

Thief 2 .34 





Review 

Tonic Trouble. . 36 

Nu are nici o legatura f ll 

cu Gin Tonic! _ _ 

NBA Live 2000 . 38 

Un nou sezon de baschet pe marile arenc americane 

Planescape Torment . 40 

Black Isle Studios au rupt gura targului! 

Flanker 2.0. 42 

lete rusu... 

F/A 18 Super Hornet . 44 

. hop a ^i americanu '! 

Earthworm Jim 3D . 46 

Simpaticuful Jim revine „umflat” in 3D 

Descent 3: Mercenary . 48 

5arpele cu Talpa (e ciung) accelereaza „la greu" 

The Sims . 50 

Metoda prin care po|i sa ai trei ( 3 ) neveste, sS ai conflicte cu legea 

Extreme Biker . 52 

Balf i de noroi, hopuri ^i motociclcte care mai rezista 

Nox .54 

Un regat pentru un NOX! 

FA Premier League Football Manager 2000 . .56 

Aji Tnteles din titlu, nu? 

Southpark Rally . 58 

Aceleaji person aje, mai mult umor! 

Virtual Pool Hall . 60 

Un titlu pentru amatorii de biliard, ^i nu numai! 

Poker Night with David Sklansky. .61 

Nu §tim daca e „pe dezbracatelea'\ 
dar e POKER sigur! 




















































Vanishing Point 


Jocul - Zeul Mileniului Trei. .66 

Mai dureaza. deci relaxa|i-va 

Alex Builds His farm §i Animaniacs: A Gigant 
Adventure. .68 

D'ale lu’ Ghinea adunate 


rtsi:.. . 


Planescape: Torment . 70 

Indicatii „pretiuoase'* a !a K'shu 

IP _ ■■' 

Toy Story 2 .72 

Stuart Little . 74 

Overclocking, Wingman Attack, Dynamic Duo 
Pack, Guillemot Maxi Sound Fortissimo §i Wingman 
Gaming Mouse. .76 

Aveti probleme?. 79 

Nicicum nu puteni sa scapani de Warpu’ asta, dom’le! 


Mail.. 80 

Pe mas a de operate, cititorii, operap de Dr Pepper (unii fara anestezie) 


Demolition Racer. .62 

Miniverse ^i Buggy . .63 




Cool Boarder... .64 














































































If'lqi-I'n'hli: 'rl-tJ-rn'O? 


Bust-a-Move 4 - Cyberfront 

Nebunia baloanelorrevine in forta, Deino-ul confine ambele nitxJuri 
- puzzle lupta impotriva oponentiilui control at de computer. Reacfie 
in lant pi acuta! 

Croc 2 - Fox 

E timpul sa va luptati cu hoarde de inaniici sa va plimbafi in 
vagoane de mina cu un erou care ar semana perfect cu Lara Croft daca 
n-ar fi crocodil Totu^i are acela^i fel de riicsac. 

Earth 2150'-Topware/SSI 

Ca urmare a succesului repurtat dc Earth 2140 a inceput lucrul la 
Earth 2150, care ofera mediu full 3D, misiuni pc timp de noapte, 
producerea propriilor unitafi, tcren interactiv... 

Metal Fatique - Psygnosis 

Trei frati se lupta intre ci in acest nou joc de strategic 3D. 
Ca^tigatorul se alege cu o comoara a unci civilizatii extraterestre 
stravechi. ATENflE: cand vefi priini mcsajui ^Insert Disc 1va trebui 
sa reinstalati acest demo. 

Missile Command - Hasbro 

Acum puteti deveni singurul aparator al Pamantului, Cu ajutorul 
propriei artilerii anti-racheta trebuic sa oprifi atacudle devastatoarc 
ale cxtratere^trilor, lansate impotriva ora^elor lipsite de aparare. Cu 
alte cuvinte, avem de-a face de vechiul Invaders intr-o haina noua. 

NOX - Westwood/EA 

Ati murit dc plictiseala a^teptand aparipa lui Diablo II? Daca nil, 
atunci nu mai pierdeti vremea ?i incercati aceasta dona produsa de 
Westwood Studios. Actiune din plin un strop de RPG - cam a^a 
arata NOX. Demo-ul pcrmite jocul multiplayer. 

Rift - ThrushWave 

In acest caz discutam de strategic in spafiul cosmic, cu poveste 
inspirata de Homeworld. In demo avefi la dispozijie 3 misiuni. Daca 
inregistmfi demo-ul veti primi inca trei misiuni. 

Shadow Watch - RedStorm/Take 2 

Shadow Watch seamana mult cu vechiul venembilul UFO: Enemy 
Unknown. In joc aveti rolul ^efului departamentului de securitate al 
unei corporafii globale trebuie sa deconspirati planurile malefice ale 
unor forte necunoscute. 

Superbike 2000 - EA 

Superbike 2000 vine insopt de licenfa oficiala World Superbike 
Championship. Astainseamna caputep concura pe toate cele 13 piste 
ale campionatului ve|i avea la dispozifie toate echipele, tofi 
motocicli^tii §i, desigur, toate superbike-urilc. 

Theocracy - Ubisoft 

Theocracy este o strategic de proportii impresionante, al carei 
decor este America, cu doar cSfiva ani inainte de venirea primilor 
europeni. intreg tcritoriul se afla sub comanda voastm. 

Tomb Raider Lost Artifact - Core Design/Eidos 

0 cunoa^te cineva pe tip a asta? O cheama Lara. Lara Croft , lar 
jocul in discufie e doar un scurt episod al avcnturilor ei fascinante, o 
noua ocazic de a va bucura de calititile ei. 
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Combat Flight 
Simulator 2 

CFS 2 va folosi un engine 
modi float preluat din Flight 
Simulator 2000. Microsoft a 
trecut la prccizie - ve|i putea 
zbura m zona reala do conflict 
din Oceanul Pacific. Pregatiti-va 
pentru inamici foarte duri. 

Dungeon Siege 

Dungeon Siege este un ac¬ 
tion F^.PG intr-o lume full 3D. 
Grafica superba 51 o mull:ime 
de idci mteresante. 

Evil Islands 

Evil Islands este o combi- 
natie dintre RPG ^i strategic, 
complet 3D. Grafica este extra- 
ordinara - personalele sunt mo- 
delate din 30 000 dc poligoanc... 

Grand Prix3 

Preferati siniulatoare le¬ 
gate .strans de realitate sau mo- 
diil arcade? Grand Prix 3 le ofera 
ambele moduri. Trebuie doar sa 
alegefi ?i sa pomi(i motorul. 

Martian Gothic 

Martian Gothic este un joe 
de aventiira care combina ge- 
nurilc horror ^i SR O echipa 
formata din trei specialist! vine 
sa investigheze ceea ce s-a 
intamplat la baza Martian Vita. 

IVlech Commander 2 

AsemanMor cu partea intai 
- mon^tri metalici gigantic! se 
lupta intre ei m acest joc dc 
strategie. Grafica s-a schimbat 
radical fafa dc predcccsor - 
Mecli 2 este full 3D. 


Mechwarrior 4 

Mai mult dc 20 dc robofi ani- 
meaza acest al patmlea volum al 
iitngii saga Mechwarrior. Noi arme, 
senzori, anniiri cam tot ce se 
poatc a^tepta dc la un joc ca acesta. 

Midtown Madness 2 

Chicago cel lini^tit nu mai e 
soficient - acum e cazul sa produ¬ 
ced haos in San Francisco in 
capitala Angliei, Londra. Nu uita^i 
sS vizitafi faimosul Dyde Park, 

O.R.B. este o strategie spa- 
tiala 3D ascmanatoarc cu Home- 
world, dar care arc loc intr-un sin- 
gur sistem solar. Doua noi napuni 
a caror person alitate locmai a ie^it 
la kimina se lupta pentru controlul 
asupra centurii de asteroizi. 

Sacrifice 

Acest nou joc din partea deja 
faimoasei Shiny (Messiah, MDK) 
este o strategie m genul Command 
Sc Conquer Urmarip zeui altor na- 
tiuni ^i sacrificali-l pe propriiil altar. 

Wizards & Warriors 

Wizard & Warriors este un 
RPG m care un grup de ^ase vajnici 
aventurieri lupta impotriva ma¬ 
lefic ului lord Cct. Lupta se poatc 
da tie in real time, fie in mod tum 
based. 

World is not enough 

Simte cineva o puternica 
vocape pentru profesia de cel mai 
bun agent al Majestapi Sale? 
Primul joc din seria Bond produs 
de EA are la baza engine-ul din 
Quake 3, modificat. 


Resident Evil 3 
Roque Spear 
Soul Reaver 
South Park 

J 


Hypersnap 3.55 

O noua versiune a unui 
program de captura de ima- 
gini, cu un suport imbunatadt 
pentru Glide ^i OpenGL. 

Napster 2.0 

O apHcape pentru cei 
care se conecleaza rapid la 
Internet. Puteti prelim fi^iere 
MP 3 de pe calculatoareie din 
toata lumea. 

Power DVD 2.5 

Power DVD este rcco- 
mandat celor care doresc 
cateva functii in plus ^i o ima¬ 
gine dc „cristar\ 

Sonique 1.5 

Un nou upgrade pentru 
acest player de MP3-uri. O 
utilizare mai us^oara ^i posi- 
bilitatea de a asculta melodii 
de pe Internet. 

Win Commander 4.03 

Performant, popular 
ii^or de utilizat... lata un Win 
Commander mai bun, mai 

performant... 

Win2000 

Un utilitar care va va ajuta 
sa va configurap noul sistem 
de operate Windows 2000. 

WindowBlinds l.l 

O aplicatic care va 
schimba „fa|a” sistemului 
vostm - iconuri 3D, texturi 
noi multe altele. 






Drakan v445 
[tifernal Machine vL2 
SWAT3VL2 
TA Kindonis v3,0 
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Dupd cateva sSptdmSni de 
zionuri, companla-criv&t ^ 
anuntat oficial ca Mike 
O’Brien (dircctorui coni'’ 
panici), Paf Wyatt (viceprc- 
$edintc at departamentului 
de cercetiri $i dezvoUare) 
Jeff Strain ($ef de echipS 
programaror-$eO au pirSsIt 
Bliz/ard-ul pentru a forma 
o noui companie: TRI FORGE 
INC., cu sediul in Newport 
Beach, California. Blizzard 
anunf^ totu$i cS VVarcraft 111 
^i Diablo II nu an avut de 
suferit Totu$i, se pare ca cei 
trei sunt dear primii dintre 
cei care vor picca din cauza 
reducerilor salariale prac^ 
licate de Havas Interactive. 


3DO a tansat prima ver- 
sitine pentru PlayStation a 
faimoasci serii Might & 
Magic. De ce faimoasi? 
Pentru csk pSnS la ora ac- 
tualS au fost vdndute mai 
mult de 4 milioane de pa- 
chete, versiunile ftind tra- 
duse in nu mai pufin de 12 
limbi. $i pe PS jucitorii 
intrS in pielea unui luptStor 
singuratic ce iuptd impo- 
triva teribilei Legion of the 
Fallen. 


Versiunea Dreamcast a 
exeelentului Half-Life, care 
va eontine |i o misiune cu 
Barney (gardianul creat de 
Gearbox pentru add-on-ul 
Opposing Force), s-ar putea 
sS fie adaptat pentru „alte 
platforme, cum ar ft PC% 
spune Randy Pitchford 
(Gearbox), DacS vestea 
aceasta supira vreun po> 
sesor de „atta platform!’’, 
aiunci LEVEL este o revista 
ciilinari. 
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Evil Islands 

Createrii Jui Rage of Mages 
- Nival Interactive - pregatesc un 
non RPG, orieniat spre strategic, 
titlu care iirmeaza sa fie lansat in 
septembric 2000 (in Europa va fi 
distribiiii de catre Ravensbiirger). 
Povestea jocului incepe cu o ca- 
tastrofa, provocata prin magic, 
care a imparlit lumea in insule (3 
la numar, fiecare cu specific euro- 
pean, sud-american saii egiptean). 
In acest univers face aparipa 
jucatoml in rolul imui tanarcarc 
mcearca sa scape de fatalitatca 
imei sortt nefavorabile legate de 
originile sale, Jocul va fi full 3D, 


cu ecrane con|inand pana la 
30.000 de poligoane per frame. 
Engine-ul promite sa fie ultra- 
performant. Copacii $i mun|ii 
vor face umbra pamantului, 
rMle vor tl vizibile si hainele 
zdrentuite vor talfai m vant. Evil 
Islands va oferi 120 de mon^tri 
^i mai mult de 50 de misiuni in 
peste 30 de zone de joe. 




Pamela Anderson Lee, 
UbiSoft §i VIP 

Faimoasa actriul americana, 
cea mai download-ata femeie de 
pe Iniemet, creatorii lui Ray- 
man s-au in tain it pentru a pro¬ 
duce un joc de acfiune, pentru 
toate tipurile de platfomia posi- 
bile. In acest 3D action and ad¬ 
vent ure plin de unior, inspirat din 
show-ul „V1P”, difuzat in Statele 
Unite incepand cu toamna lui 


1998, Pamela Anderson Lee 
joaca rolul lui Vallery Irons, o 
fata care se trezeste „promovata’* 
Tn „functia'' de bodyguard al 
unora dintre cele mai mari staruri 
de la Hollywood. Emisiunea 
Paine lei Anderson are un succes 
extra-ordinar in randul adoles- 
centilor §i la ora actuala este 
difuzat in nu mai pulin de 60 dc 
Jocul, care are a^adar o reteta 
tipica de succes, va fi impar|it in 
misiuni, scopul fiecareia bind dc 
a proteja o mereu alta stea de 
cinema. Pentru a duce la bun sfar- 
§ii aceasta aventura, UbiSoft a 
pregatit un arsenal „suparat'\ dar 
mai ales ciudat. Versiunea pentru 
PC va fi lansata Tn octombrie, iar 
cele pentru PlayStation 
Dreamcast in noiembrie 2000. 
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Tony Hawk’s Pro 
Skater 2 


Activision a anunfat 
lansarea in toamna a lui Pro 
Skater 2 pentru PlayStation, 
Nintendo 64, Game Boy 
Color, Sega Dreamcast PC. 
Producatorul este, ca si in 
cazul primei versiuni, Never- 
soft Entertainment. Caracte- 
risticile jocului sunt intere- 
sante: un „set” comp let de 
pro skaters, control facil, 
aplicabilitate din plin a legilor 
fizicii. in plus, comparativ cu 
prima versiune, vor fi mull 
mai multe scheme ^i combi- 



nap i de mi^cari. Daca nu va 
satisface ceea ce ofera jocul 
in materie de tereniiri dc skat¬ 
ing, vep putea folosi editorul 
Skate park, cu ajutorul caruia 
vep putea plasa pe ecran, in 
real-time, rampe, balustrade, 
obstacole fevi, dupa care 
nivelul va putea fi salvat pe 
un Memory Card (pentru 
altc platforme decat PC) §i 
Tmpar|it cu prietenii. In fine, 
persona ]111 ales dcjucatoreste 
comp let configurabil, de la 
imbracamintc la setul de acro- 



batii. 
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FORMULA 1 




Intotdeanua ti-ai dorit realism, acum tl ai! 

Te-au atras cursele de Formula 1 . Le-ai urmarit la televizor. 

Acum este timpul sa participi activ la circul Formulei 1 . 

Electronic Arts ti-a pregatit un joc unde realismul este totul. 

Facut sub licenta FI A (Federatia Internationala de 
Automobilism) jocul Hi ofera circuitele reale, inclusiv noul 
circuit malaezian de la Sepang, echipele si masinile reale si 
pilotii care au participatfn campionatui 1999. lesirea la boxe 
se poate face conform strategiei cursei sau prin comunicatie 
radio. La boxe vei auzi instructiunile 
mecanicilor. Setarile masinii sunt 
importante. Conducerea bolidului 
nu este o treaba tocmai usoara, 
mai ales oa alti 20-22 de maniaci 
voracelasi lucru: sa cistige. Vei 
reusi prin efort in echipa. Poti fi, 
depinde de tine, 




Schumacher sau Hakkinen 

Jocuri localizate Tn Romania 


prelulnu include TVA 




Lista jocuri lor Electronic Arts 


Aliens VS Predator. Alpha Centauri. Beasts 
Bumpkins Classic. Biggest Names Best Games 
iL<Fifa '9S, RTWC, Need for Speed 3, Future 
Cop LAPD. Trespasser. Die Hard Trilogy, Tiger 
Woods'99), Blade Runner Classic, Command 
& Conquer Mega Box (Red Alert + 

Counterstrike + Aftermath), Command & 
Conquer Megabox, Cricket 2000. Croc 2, Cyper 
Tiger. Dark Omen Classic, Darklight Conflict 
Classic, Darkstone, Deer HuntChallange. Die 
Hard Trilogy 2, Dune 2000, Dungeon Keeper 2. 
ESPN X Games Pro Boarder, F 1 2000, F-15, F- 
18. FA Premier League Manager 2000. FA 


Premier League Stars 2000, FIFA 98 RTWC 
Classic, FIFA '99. FIFA 2000, Fighter Pilot. Fleet 
Command (Battle Group), Flight Unlimited III. 
Future Cop LAPD, ICC V\torld Cricket, Israeli Air 
Force, Lands of Lore 3. LBA 2 Classic. Madden 
NFL 2000, Moto Racer 2. Nascar Revolution, 
Nascar Road Racing, Nascar 2000, Nox, NBA 
Live 99. NBA 2000, Need for Speed 3 (Hot 
Pursuit), Need for Speed 4 (Road Challenge), 
NHL 2000, NHL '99, Populos 3. Privateer 2 
Classic. Rugby 2000, Shogun, Sid Meyers Alien 
Crossfire, Sid Meyers Gettysburg Classic. 
SimCity 3000, Sim City 2000. Sports Car GT, 


Superbike World Championship. Syndicate V\fer 
Classic. System Shock 2. Theme Hospital 
Classic, Theme Park Classic. Theme Park 
World, Tiberian Sun, Tiger V\toods, Trespasser, 
Triple Play Baseball 2000, Ultima Ascension, 
Ultima Collection. Ultima Online Second Age. 
USAF Jets. Wargames, Wing Commander 4 
Classic. Wing Commander Prophecy Gold 
(Wng.Com. + Secret Ops), World Cup Cricket, 
World Rugby 2000. World War II Fighters, World 
\Afer II Flight Combat X Files Unrestricted 
Access, X Files The Game 
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GameCom a proicctat 
acum produce un sistern care 
permite concctarca jocurilor 
arcade intr-o retca intema- 
tionaia. Cei dc h AMD nu 
sEau nici ei dcgcaba 
coopereaza de zor, oferindu- 
suportiil pentru acest pro¬ 
tect* Rezuttatul: GamcCom 
va lansa ?n curand o pbtfomia 
arcade propulsata de Athlon* 

CeBlT-uI a fost mar- 
torul apari|iei oflcialc a non 
gcnerafli dc pl^ci dotatc cu 
chipset 3 di 7 c, respcctiv Voo- 
doo4 Voodoo5, Ccic doua 
pt5ci au avui probleme destul 
de serioase cauzate de o gre- 
$ca]a in ptelucmrea siliconului. 


Fantasticul RPG 3D 151 
va face apari(ia in lumea 
PC odaia cu vcnirca iemii din 
2000 sail chiar 200 1 , Varianta 
pentru PS2 va fl lansatS in 
toamna lui 2000. Versiunea 
PC a fost amanatS pentru ca 
Volition (producStorii) do- 
resc ca suportul online sa fic 
robust dc accea perioada 
de teste a fost prclungitS* 


A fost doar o problem^i 
de timp pan^ eSnd nestavilita 
curiozitate a gamcrilor de a 
afla ee se afla in spatcle pa- 
(ratelor ce acoperS trupurilc 
imbaiate ale Sims-ilor a fost 
satisfacuta* lata eS tot dori- 
tom I de imagini „tari’' are 
acum ocazia s3 instaleze un 
patch sa constate c3... cei 
care 1 -au tBcut nu prea $tiu 
mult^ anatom ie. 


Da, nu mai este un zvon, 
posesorii de deck-uri de con¬ 
curs au posibilitatea de a le 
testa „live” in Bucure^ti, in 
ultima sambata a fiecirei luni! 
Rclatii despre concurs pute^i 
obtine la telefon 094-370315, 
d-nul Dan MorSrescu. 



Terminus 

Vicarious Visions testeaza Ter¬ 
minus - un posibil space-sim de ca- 
litate - pe 0 multitudine de plat- 
forme, Jocul, progrania! pentru 
lansare in primavara, este un simu¬ 
lator spatial cu storyline, cu versiuni 
pentru Windows, Macintosh ^i 
Linux intr-o singuri cutic. Recent, 
Vicarious Visions au aratat un demo 
al versiunii Linux ajoculiii la Linux 
World Expo, Distribuitorul lui Ter¬ 




minus este Vatical En¬ 
tertainment, care nu 
pare sa fi facut o ale- 
gere proasta, pentm ca 
m acest space-sim 
zborul spatial este 
bazat pe fizica newto- 
niana, pentru ca ac- 
fiunea are loc intr~un 
viitor apropiat, pentru ca lumea 
jocului este dinamica 91 , in fine, 
pentru ca multiplayer-ul are atat 


modul cooperative cat deathmateh. 
Lansarea ar trebui sa aiba loc in aprilie. 





Beasts 

Jocul care face subiectul 
acestei ^tiri este produs dc Crea¬ 
ture Labs (cu sediul in Cambridge) 
- paringi faimosului 51 profita- 
bilului Creatures - $i are in centru 
misteriosul monstm cunoscut sub 
numele de Yeti - the Abonimable 
Snowman. Se spunc ca au fost 
descoperite urmc ale lui Yeti in 
rcgiunile himalayenc ale Indiei, 
Ncpalului si Tibetului, Altc Ic- 


gende legate dc gigantul Sasquateb 
(sail Bigfoot) au supravietuit timp 
dc niilenii in randurilc amerin- 
dienilor din zona Pacificului de 
nord-est. In aceste conditii afraga- 
toare, Beasts este conceput ca RTS 
bazat pe tehnologia ArtificiaUlife 
5 i va fi primul joc full 3D al compa- 
niei* Scopul jocului este acela de a 
ghida un grup mic de Yeti, care 
trebuic sa treaca peste o criza sc- 
rioasa care Ic ameninta Tnsa^i 



existenta . O mare conipanie mini era 
a mcepiit sapaturilc in apropierea 
comunitapi de Yeti drept ur- 
mare, Ic distruge mediul. Jueatorui 
trebuie sa faca tot posibilui 
pentru a convinge compa- 
nia ca este mai bine sa se 
joace cu lopatica in alta parte, 
Triburile de Yeti vor avea o 
ierarhie soli da, ritual uri de 
imperechere structuri sociale 
complexe. Lansare a va avea 
loc la jumatatea lui 2001 , 




Dark Age of Camelot 

Mythic Entertainment a 
anuntat ca a inceput lucrul la un joc 
ce tine de urmatoarea generate de 
RPG-uri online, Programat sa 
ramana in faza de construepe timp 
de 15 luni, Dark Age of Camelot ar 
trebui sa fie gata la sfar^itului 
primului sfert al lui 2001 (adica prin 
martie-aprilie)* Aepunea jocului are 
loc in spapu, in tinuturile Albion 
(britoni), Hibernia (celp) Midgard 
(scandinavici) § 1 , m timp, imediat 
dupa moartea regelui Arthur. Este 
momentul cand toate cele trei te- 
ritorii pomesc razboaie unul impo- 
triva celuilalt, mccrcand sa preia 
puterea. In acest joc, player-ii tre- 
buie sa lupte atat cu mon^trii 


controlap de Al cM cu alti jucatori 
din celelalte pnuturi. Jucatorii 
pnand de acela^i pnut nu se vor 
putea ataca reciproc. Pentru ince- 
patori vor exista zone protejate de 
antrenament, Engine-ul 3D poarta 
denumirea de Netimmerse, produs 
de Numerical Design, se bazeaza 
pe experienta unor mari titluri ca 
EverQuest, Asheron's Call Ul¬ 
tima Online* 



1 Level 


- nprilio 


I 



































. 

Tombola 


Rdspunde^i la tntrebarea aldturatS, 
decupafi tatonul expedlafl-J pe 
adre&a redacftei: O.P. 2, C.R 4 
2200 Bra§ov. 


Tombola LKVELGuild Film Romania 

Ave|| posibilitatea sa ca§tigati 2 mouse 
pad-uri §i 2 insigne „Stuart Little” daca 
raspundeti corect la Tntrebarea de mai jos: 

'ICare este numele motanului familiei Little ? 
a) Snowball 
, > b) Snowbell 
c) Snowbag 

Raspunsu) Tt gasi|i Tn ^rticoluj dedj^i^t fijmulyi din ___ 

Guild Film Rominia 


1CZ) 


O 

O 

O 

eg 


NunriQ, Prenume;: 

Str. 

Nr. 

Bt. Sc. Ap. 

Loc. 

Cod 

Judef 

TGtefont 

E-mall: 



Tombola 





§1 


Traditia concursurilor realizate de 
LEVEL §i Ubi Soft se pistreaza §\ 
Tn acest numar, Tn care oferim ca 
premiu jocui Pit Droids. 


1 


Din ce serie celebra de filme este inspirat 
jocui Pit Droids? 

a) Star Trek 

b) Star Wars 

c) Star Gate 


2 Pe ce planets se desfa§oara renumiteie 
Pod Races ? 

a) Marte 
b)Tatooine 
c) Venus 


Tombola 


Rispundefi la tntrebarile alMurate, 
decupafi talonul §1 expedia|i-l pe 
adresa redac|iei: O.P. 2^ C.R 4 
2200 Brasov. 




o 

o 
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Numc, Fr^numo: 

Str, 

Nn 

Bl. Sc. 

Ap. 

1-OC. 

Cod 

Judot 


Tolofon: 

E-mail: 




CHAMPIONS 


AD\/^RHSfNG GROU 


Tombola 


OI.OH COM MKI>IA 



... 1»< ijf 


Pute|i ca§tiga un CD original Walt Disney cu soundtrackul 
filmuiui Toy Story 2 daca sti^i raspunsu! la urmatoarea Tntrebare: 

Cine este vocea din spatele §erifului stelar Buzz? 

a) Tom Hanks 

b) Tim Allen 

c) Wayne Knight 

R^spunsul n gasiti In arficolLrl decticat frlmului dm acesi num^r. 


Tombola 

Rdspunde^ la fntrebdrile aldturate, 
decupajl talonul fi expediafi-l pe 
adresa redactiei; O.P. 2 , C.P. 4 
2200 Brasov. 
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Nume. Pronumo: 1 

Str. 

Nr. 

Bl. Sc. 

Ap. 1 

Loo. 

Cod 

Judef 


Teisfon: 

E-maEI: 


































































Hasbro hiteractivc 
Cyber I ore au confinnat /vonul 
corilbrm caruia Majesty, RTS- 
ui care umiea/a sa fie larisat in 
niariie, a ajuiis la varianta 
Ciold. Incapiitina rabdareva 
vcii puiea instala in frunlea 
impcriului vostni in continua 
crc^iere; qucst-urilc nu va vor 
da pace pan a nu te vep rexolva, 
iai inamicii abia a^icaptasa fie 
aniliilaLi. 



Elect roll ie Arts promiic 
cova extraordinar: James Bond 
- The World is Not Enough, 
first-person, engine dc Quake 
ML sccnanu preluat din seria 
filmelor cu agent ill 007, nivclc 
enomic, ba/atc pc locafiile din 
film, inaniicr t^i aliafi modelap 
dupa personaje din seria James 
Bond. Pentru a nu va plictisi 
prep tare ^i avand in vedcre 
scopul propus - o pulernica 
senxatie de film - E^A promitc 
o miillimc de animatii, a^a cum 
ne-a obij?nuit, _ 




aki 


LCJMMSBrettts 


Dupa Action Quake 2 i^i 
Action Half-Life, A-Team s-a 
hotarat sa aduca ceva realism 
in Unreal Tournament, prin 
impleinentarea Linor arnic 
real isle, printr-o reprexentare 
inai plauxibila a damagc-ului ^i 
primr-un grad de actiune care 
aducc aminte de filmcic regi- 
xalc de John Woo. RexultatuI 
cste Action tJ L un proicct care 
prcsupime modifiearea codu- 
iui jocului, a grafici i, a sutielului 
^i a altor clemcntc. 



Co spuneti de un Bonus 
Pack la UT? Dae a va surade 
idcca, atiinci veti deveni bmse 
Jbartc fericiti cand vep afia ca 
pachetui extra, care va ajjtcapta 
pc iniemet, c GRATIS si in¬ 
clude 3 skin-uri 51 I I harli noi. 
In plus, a fosi introdus uu tiou 
concept: Relics. 



StormRavers 


Acesta este numele unui joe 
action 3D online care va fi I an sat de 
Teneon Technologies, companie 
care arde de nerabdare sa incerce noul 
engine creat special pentru Storm- 
Ravers. Engine-u! cupncina permite 
efecte de ceatS, transparent^, mip- 
mapping §i interpolare bilineara cu 
perspective 3D multiple. In Storm- 
Ravers scopul este acela de a colecta 
sfere cu ajutonil unui hovercraft^ 
sfere ce trebuie duse apoi la drop 
zone, care poate fi obpnuta dear daca 
jucatoml trece primul prin ea. Odata 
cuceriCa, zona cu pricina va ataca 
toti oponentii care vor face impru- 
denta sa se apropie. Armele, atat 
primarele cat ^i secundarele, vor 


piitea fi imbunaCafite. Un nivel va 
lua s^r^it fie dupS ce unui dintre 
jucatori a colectat un anume numar 
de sfere, fie cand timpul a expirat. 
Sistemul necesar pentru a rula jocul 
este Pentium 200 MHz sau mat buiv 
cu 32 MB RAM ^i Voodoo 1 sau un 
accelerator grafic mai peifonnant. 
Demo-ul jocului produs de Teneon 
Technologies trece printr-o fazS de 
beta testing va aparea curand. 






Hard Truck 2 

Fana acum n-am avut nici un 
simulator de camioane series, de^i 
exista Monster Truck Madness 
Test Drive Off-Road (cu toate ca in 
acestejocuii nu e vorba de camioane, 
ci de ma^ini mari). E timpul ca 
situatia sa se schimbe in bine. Hard 
Truck 2, produs de firma mseasca 
SoftLab, nu este insa doarun simplu 
simulator auto, ci 51 unui economic* 
Scopul este de a conduce cSt mai 



repede pentru a ajunge primul ia 
cele mai apetisante incarcaturi. 
ProducStorii promit ca fiecare 
caniion din joc va fi reprodus strict 
in conformitate cu realitatea* In 
Hard Tmck 2 va exista o re|ea con¬ 
tinue de $osele care se mtinde pe 
120 km, cu o mul|ime de cai alterna¬ 
tive ^ de scurttoi, De aseraenea, con- 
ditiile meteo vor varia, iar teritoriile 
prin care va veti plimba cu propriul 
camion vor cuprinde mla^tini, pa- 
duii, lacuri, cMpii, cauioane^ mimp. 



Ca§tigatoruI jocului 
Vegas Gaines 2000 ofe- 
rit de firma IJbiSoft este 
Tuta Adrian din Rm. 
VSlcea. 

Pentru informatii 
privitoare la modul de 
intrare in posesia pre- 
miului sunatl la redaede 
(tel. 068/415158). 


Manual pentru 
editorul din Age of 
Empires 11 

Sybex se ocupa cu editarea 
de strategy guides coopteaza 
nume sonore din lumea pro^ 
ducatorilor de jociiri (Paul 
Schuytema, Duncan McPher¬ 
son, Scout McCabe, care au 
luerat ^i lucreazS, printre altele, 
la Descent: Freespace, Duke 
Nukem Forever^ Mechwarrior 3 
^i Prey) pentru a edita carti dedi¬ 
cate jocurilor, editoarelor de h^i 
§i nivele, solutiilor mstantanee 
la problemele ridicate de jocuri. 
Una din aceste carti este Micro¬ 
soft Age of Empires II: The Age 
of Kings Official Scenario De¬ 
sign Kit, care, pe langa CD-ul 
adtacent, piin de bunatati {tuto¬ 
rials, variantele de evaluare Pain 
Shop Pro 6.0 $i WinZip 7.0, 
patch-uii etc,) ofera informafii 
Vitale pentiii crearea unor hirti 
bine structurate, de la pregatirea 
terenului implementarea 
element el or istorice pan a ia 
se t area precisa a Al-ului 51 a 
obiectivelon Alte asemenea 
ghiduri au ca subiect faimoasele 
Star Trek: Starfleet Command ?! 
Septerra Coiie. 



I liiwii. - iipriu* 
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Decupati talonul din revista, 
compietafi-i expediati-i 
Tmpreuna cu dovada piatii 
pe adresa ioana Badescu 
O.P. 2 C.P. 4 2200Bra§ov 

Taioaneie cara nu suntinsojite de dovada 
pi^iNUVORFiLUATElNCONSIDERARE! 

Plata se poate efectua prin 
mandat postal pe adresa 
Ioana BSdescu, O.P. 2 C.R 4 
2200 Brasov sau prin ordin de 
plata in contui Vogel Publishing 
nr. 264100060476 deschis la ABN 
AMRO BANK, Brasov. 

Pentru bugetari, plata se face 
Tn contui nr. 50691099507 deschisl 
la Trezoreria Bra§ov I 
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Am platlt ...... lei Tn data de 

cu mandatu! postal / ordinul de plats nr , 




PlayStation Festival 2()(H> 

Tokio a fost martoryl unui 
evemment de exceptie; PlaySta¬ 
tion Festival 2000, un mcgaspcc- 
lacol dedical in exclusivitate 
consol cl or. Ccea cc a atras atcn|ia 
a fost stcaua fcsiivalului: Play¬ 
Station 2, care a avut parte de 
prim a prezentarc oficiala, Nu maS 




put in de 9000 de oamcni au stat la 
rand dupa cum ne-a ubi^nuit buna 
traditie a cozii, an venit cat de devreme 
posibif atat de devreme incat multi 
au dormit prin zona in a^tcptarca 
desehiderii. Insa ameritat eforiul: au 
fost vizionate 111 me prin intermediui 
Video Player-ului DVD incorporat 
noii generalii de PlayStation; s-a putut 


admira un munte de PS2 an fost 
puse la vanzarc cam toate acccsoii i Ic 
PS posibilc. 



DreamWorks Interactive 
rtu mai duce I ipsa de foruri 
superioare. EA a cumparat 
aceasta companies produce- 
toarc a iinor titluri destui de 
cuhoscutc, precum Trespasser 
momentan ocupatacu tuemi 
la Medal of Honor, Inca nu se 
$tic nimic despre sumeic (cu 
siguranta substan(iale) pusc in 
joc. 


Renumita companic a 
confirmat intbrmatia referi- 
toare la titliirile care vor fi lan- 
sate in viitorul nu foartc fndc- 
partat: un relaunch al unci 
editii spccialede FreeSpacc 2, 
numita Frcespace 2: Sim of 
the Year Edition (fticeputui lui 
2000); Descent 4, la care Voli¬ 
tion lucreaza de zor, in fine. 
Star fleet Command: Gold 
Edition, cu care vom avea 
ferieirea de a nc delccta inaintc 
dc jumalatca lui Y2K, 





























Poarta lu’ Baldur sta sa se deschida 
pentru a doua oara. 


I nterplay esie una din pu|:inele 
case de jocuri care a lansat in 
mod constant litluri de succes. 
Baidur’s Gate se numara printre 
cele mai tari jocuri ale companiei 
pentru 1999, succesul plasandu-l 
printre ceic mai vandiite trei jo¬ 
curi, Chsar^i add-on-ul lansat 
terior rcu^ind sa surclaseze altc 
jocuri. Ac urn insa, cci de la liiter« 
play au anuntat pentru anul 2000, 
probabil prin vara sau toamna, 
lansarea lui ZJG //; SOA^ anunt cc 
a fScut dcstiil de multa valva. 



In mare... ca pe larg o 
sa vedeti la review 

Bahlurs Gate a fost initial 
creat de o casa de jocuri canadiana 
Bioware, 51 a devenil im punct 
de referinta in lumea RPG-urilon 
Aciun, in colaborare cu echipade 
la Black Tsie - deparlament al 
Interplay - s-a incepiit munca la 
continuarea jocului, care, in prin- 
cipiu, va fi la fcl doar ca mai mare, 
mai bun ^i mai impresionant! Un 
piirtatorde cuvantdin cadnil com¬ 
paniei a doiit sa insiste asupra 
faptului ca ceva cu toliil cu totui 
special ne a^teapta, data fiind 
colaborarca dintre doua 
echipe cu experienta in 



domeniul jocuiilor AD&D (Ad¬ 
vanced Dungeons and Dmgons). 

Jucatorii ce se tern de schim- 
bari esentiale m modul de joc ^i 
stilul sau pot sta lini^titi, ^tiind 
ca producatorii se vor concentra 
asupra graficii, ce va fi mai deta¬ 
li ata, asupra ideii de joc ^i po- 
ve^tii. La prim a vedere a materia- 
lelor demonstrative, jocul arata 
destul de ^lefuit, iar atentia acor- 
data detaliilor este evidenta. Arhi- 
tectura mode lata 3 D, locafiile de 
aer liber sau interior .sunt lucrate 
la o rezolutie mai mare, faia de 
cca a predecesorului, ceea ce face 
ca jocul sa arate mai bine - totui 


este mai curat, mai clar, mai spa- 
pos, permitand jucatorului sa 
vad& mai multe d^du-i un sen¬ 
timent de libcrtatc mai mare. 

Povestea jocului este pas- 
trata secret pentru moment, dar 
ccea ce se §tie este ca jocul incepe 
dupS o mare confiruntare. Un nc- 
cunoscut in atac^ cchipa, iar tu 
e§ti lovit si le^ini. Dupa ce te 
treze^ti, realizezi ca te afl i in ni^te 
catacooibe mtunecate ^i ca nu ai 
nici cea mai mica idee in ceea ce 
prive^te identitatca ta, locul m 
care te afli, cum ai ajuns acolo ^i 
cine te tine prizonien Un vechi 
prieten, Imoen, te ajuta sa eva- 


dezi sa te intalnesti cu vreo doi 
prieteni, Minsc Jaheira, care ^i 
ei la randul lor sunt |inu|i prizo- 
nieri. A§adar, prima misiune at fi 
sa ajuti la eliberarca prizonierilor 
cam tot acum incepe jocul sa 
captiveze gamcr-ul. 

O plimbare prin pare... 

Prod ucStorii jocului ^i-au do- 
rit sa realizeze o adevSrata opera 
de arta atunci cand s-au ocupal de 
locapile m care se desfasoara 
actiunea. De la pe^teri cufiindate 
in bezna, de la o atmosfera apasa- 
toarc pana la ora^ele in toata splen- 
doarca cu o arhitecturS lucrata in 
ictaliu p^a la o atmosfera lejcra, 
legajata. In joc exista destule 
oca^ii pe care va trebui sa le explo- 
ati credeti-ma ca pc cele 5 CD-uri 
)c eare o sa le ocupe jocul au tneS- 
mt mai multe locatii decal v-a|i 
iori... Cate va dintre ele ar fi: Clo\id 
^eak Mountains, ora^ele Under- 
iark, cele 11 paduri ale Tethir-uliii, 
ira^e subacvatice, Planul Astral 
egiuni ale Abisului. Va puteli da 
eama, deci, cam c^t de variate vor 
i locapile §1 cat de mare va fi jocul 

Personajul pe care il va 


- AprSHo 































ta^it- detalii mai multe, realism, ani- 
mafii efecte mai reunite, iiiterfa|a 
va raniane asemenea celei original c, 
schimbarile sunt menite sa faca 
control ul mai u^or. 15 NPC suntgata 
sa va insoteasca, peste 300 dc vraji, 
sute de obicctc noi, AI imbimaiatit, 
120 dc ore de joc, suport 3D. 

Dat fiind timpul pc carc-l mai 
avem de a^teptat pana la lansarea 
jocului precum ?[ Usta de dorinte a 
gameri lor sc pare ea prodiicatorii 
trebiiie sa rcalizexe imposibilul. 


tehnice 


Gen: RPu 

Producator: BioWare, Black isle 
Disiribuitot: Interplay 
Oferiiirtt; Best Computers 
Tcl:0l-3147698 Fax:01-3147699 
Si stem reconiandat: P 200 MHz 
32 MB RAM, 3DFx, Win95 
Data lansarii: toanina amilui 2000 


controla jucatoml este perfect 
configurabiL Aveti la dispozipc o 
gramada de tipuri dc person aje 
noi, iar la lista laigg dc caracte- 
ristici ale prcdecesomliii se mai 
adauga 20. Printre rasele ce va 
Stan la dispozitie se numara: Half- 
ore, Human, Elf, Half-Elf, Dwarf 
Gnome Hatfling. 

Mon^trii nu sunt nici ei mai 
prejos: Golems, Beholders, Sa- 
haiigin, Djinnis, Kuo Toa, Mind 
Flayers etc. va a^tcapta top sa va 
faca dc pctrecanie, 

Dc-a lungul aventurii va veti 
intalni cu o serie de personaje pe 
care le putefi recruta pentm a va 
ajuta in aventura voastra. NumS- 
rul maxim de personaje care te 
pot msofi este de ^asc. Cu to ate 
acestea, in joc exists mult mai 
multe personaje pe care le puteti 
aga^a... in func|ic dc cum Jucati ^i 
de cine ave|i nevoie. Dcplasarea 
se face la fel ca in jocut original, 
prin gmparea In formapi alcse de 
jucator, in schimb au aparut ni^te 
formalii mai noi, iinele pentm atac 
altele pentru aparare, iar pe ma- 
sura ce va deplasati descoperi^i 
zone noi, jocul genereaza automat 
o hart^ eajii ca la Diahh. 

La mdemana Juca- 
torn Ini se mai afla 
un jurnal 
drum in care 
sunt no¬ 
tate to ate 


peripetiile ^i misiunile terminate 
precum ^i momentclc cruciale din 
aventura voastra. Pentru a face depla- 
sarea mai u^oara pc harta puteti nota 
tot felul dc date ca sa nu cumva sa 
uitap pe unde afi circulat pe unde 
ap vazut cine ^tie ce dracie. 

in ceea ce prive^te treburile mai 
pamarite^ti anujnc administrarea 
m^icarii, ban i I or ^i greutatea obiec- 
teloi carate jucatonil nu trebuic sa-§i 
faca probleme, totul se desfa^oara 
automat cand vine vorba dc m^ncare. 
Banii ^i mai ales greutatea pe care o 
poatc cara cineva va tl limitata pentru 
fiecarc personaj in parte, dar unele 
lucruri pot fi ascunse... cu to ate aces- 
tea, hotii pot vedea ^i tlira rcspcctivele 
obicctc, Odihna personaj el or se face 
instantaneu pentm voi, dar timpul 
jocului se va dcrula, astfel meat va 
vefi ti'czi flc Intr-un anume moment 
al zilei - pc care 1-ap ales - fic odihna 
va va fi intrerupta de vreun personaj 
care v-a pus gand rau, pentru o odihna 
in lini^te ^i pace puteti merge la o 
tavema. 

In incheiere,*. 

Noiiljoc are foarte multe carac- 
teristici noi este dificil sa spui care 
anume este cea mai importanta 
sau pur ^i simplu s3 le 
enumeri pe toate tara 
^ a scapa vreun de- 
, taliu. Pc scurt: 
engine-ul jo¬ 
cului a fost 
imbuna- 
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Oricc asemanare cu altc jocuri 
estc pur intamplatoare!!! 


E sic vorba dcsprc mi non 
joc crcal, de data accasta. 
dc o mica ftrma produca- 
toam din E^clgia. A^adar, cci de la 
Larian Studios, pen* 
ti ll ca aeesta cstc 
niele Un; ne prcgatcsc w 

un titlii non cii o imrtga intcrc- J 
santit. care, diipa spnscle lor. I 
[xii'c sS He o real izaiv dc e?ccep- * 
tie a geiiului mfe-playing game. 

1 laidcti sa vedem im- 
prenna ee oc pre- ^ ^ 

giitese realizatorii ^ /sl 

acestiii joc pentni , 
star^itul acestui' 
an. lata rc- 


frica in noi prin mfa(i§arilc !or. nu 
prea placutc la vcdcre, sau prin 
s unctele siii istrc pc care le pnxluc 
eor/ilc lor vocale. ceva vrajitori 
sail vrajitoarc care sa imprilstie 
vraji in stanga dreapta folosind 
■ celcbrelc cu v i nte iiiagice Jiocus- 
f pociisciribocciiibaboi 51 abraca¬ 
dabra", cativa schelctoni sau 
orci, bineinteles un eroii care sa 
infrunte toate aceste 


fi a§ii dcsimpluf Parca vad: Carte 

de bneatc dc jocuri - 

rctete a la Levi^or! „ 

Povestea 
fara sfar^it... 
for now! 

Ca joctil in sine* povestea 
nu sc alia inca in stadiul final. 
Dcocanidata. intriga sc |ese in 
jiiriil nil HI tanar., iieenicul unui 
marc vrajitor, niiinit Zandalor, 
care cste trimis la caste lul Storm- 
fist pcntrii a ccrccta imprcjiirarilc 
in care fost ucis ducclc accstiii 
caste I $i pcntrii a-1 dcscopcri pc 
asasin. Bineinteles c^ 
_ anil mite cveni- 

. ^ mente nepreva- 
ziitc, produsc dc 
anumiti indivizipu^i 
pe rcic, il vor impiedica pc 
tanarul nosini sa faca liimina 
usiipra mortii duccliii. Ceva estc 
pulrcd in caste ki I Storm fist iar 
croiil nostm, curios din tire, nii 


.grozavii 
5i.,.gata Jocii’. Ei cc spuneti de 
reteta asta? Dan., ce 
binearfl dac^ar ( 4 


va picca pana nu va dcscopcri 
adcvarul sau mai bine spus pana 
nil va dcscopcri asasinul. Ce 
spuneli. il ajiitam? 

Sunt convins ca aegst joc va 
piSrea familiar mnltora dintre cci 
care ail 0 slabiciune pcntrii RPG- 
iiri (ma refer la Duthh jji Bttkittrs 
Gate^i la tuirccarc asemanare iiitrc 
ac(stcdoiiaji>curi ^i cci despre care 
va serin aceste randiiri), dar asta 
nu inscamna ca /->/v7/f/Vi'.' Swanf of 


Iblo- 

siia de eclii- 

pa care lucrcaza la Dhifiih': 
Snoni of Lies: Sc laii cateva 
creaturi hidoasc care sa bage 


Trade 



















Gant RPG 

Produciltorr Larian Studios 


Distribultar^ Nccunoscul 
Si stem recomandat: P 200MHz 
32 MB RAM, 3DFx, Win95 
Data Lansarii: scptcmbrie 2000 


Uc.\ CHlc o dona, lia mai mult. 
Swcn Vi like, fondatonil firmci 
Liirian Studios Refill cchipci 
care liierca/a la accsl proiccl dc 
Joe, aflnna ca accasta asemanare 
nil cstc pur intamplaloarc ^i ca 
edc doua litluri incn|ionalc an 
rcprcxcnlat pentru ci mo- 
delc dcninc dc urmat. iiiai ales in 
privinta modiikii dc kipta. Pentru 
ea lot veni vodxi de, jconibat sysicin” 
rciili/iJlorii jocului alimiaca accKla 
va fi reaktinic si dcstui dc iluciit 

in ea/ul in care nu suntem 
nuiliiiiniti dc modul in care 
evolucaza ..osliliUltiic’' putem 
opri in oricc moment lupta pentru 
a ad opt a o akta si ralcgic care sa li 
faea :^ali-niat pe eci inipotriva 
eanira lupUlm. In aceste momcntc. 
de i-Kiu/a. puicni ac(it>na iiiai mufte 
comcn/i care nc vor ajula sa ne 
verilkam invcntarul (asta in ca>^ul 
in care am adunat Ibaric mu lie 
obiecLe) sau puLem a lege o vraja 
.jiahana" eu care sa nc eliminam 
dui^manuf rn „doi linipi !;^i Irei 
mifjcarr. 

Am pulea spline ca modul 
lie lupla ilin acesL Joe este, de I'apl. 
oeomhina|ieiiUiv'cel |x:curc l-um 
intnlnil in iiaititirs voi: 

slop-an-go) ift cel cu care ne^am 


intalnit !n Diahh. La capitolul vraji- 
vr3jitoare-cotoroan|c Inca sc mai 
liicreaza, Pana in momcnlul dc fata 
au fost rcakizatc aproximativ 20 de 
^vrajeli^'' sc spune ca pana la aparitia 
Joeului numarul acestora va create. 

Despre gameplay... 

Cred c3 a sosit momentul sa va 
serin cateva vorbe despre modul inf^ 
care scjoaca Diviruiy: Sworti of Lies. 
Ditcrentc prea mari nu cxista, in 
compara|ie cu altc jocuri ale gcnului, 
dar,.,Eroul nostru va participa la 
diferitc misiuni in care va trebui sa 
infruntc skelctoni. zombi i sau orci 
care vor inccrca sa il opreasca din 
drumul sau catre atlarea adcvariilui. 
Dar, sc pare ca sabia lui nu este dc 
acord cu acest lucru $i va lovi fara 
mila in „bietc!e” crcaliiri, TotuI va 
depindc dc strategia pc care o vom 
adopia, dc Inteligenta noastra sau a 
inamicilor ^i nu in iiltiniul rand de 
skilkul §i dofaica pc care o uii dus- 
manii no^lri, 

Pentni a alia cam ce ne a^lcapta. 
Tea I i zaloi i i jocu I u i ne prezin la o scena 
din Joe in care croiil nostru ajunge 
tnir-o temnita intunecoasa unilc eslc 
dcscopcril dc un scheleton care 
pal ml a UMl lar:i oasele"') pc acolo. 
!3ineinteles ca acesta ii va alamia ^i 


pe ccilalti „osoiji’' imprcunacu care 
il vor ataca pc tanarul nostru lup- 
talor, Lupia este grea, pc viata ??i 
pc moarte, Skcletonii vor ataca din 
loatc partilc, Ti>cmai dc accca va 
trebui sa gasim o modal itate prin 
care sa nc pozitionam cu spateic la 
pcrctc pentm a fi siguri ca nu nc 
ataca nimeni pe la spate. Dar„. pana 
band li vom infrunta mai cstc ceva 
timp a^a ca... Trebuie sa actionam 
cu marc bagare dc seama, pentru ca 
aceste creaturi sunt deosebit dc 
inieiigcntc, astfcl incat dc ficcarc 
data cand nc vor ataca o vor face in 
cclc mai diferitc moduri posibil. 
Tocmai dc accea 
cstc foartc ^ 


posibil ca atunci cand vom lupta 
cu o lioarda dc skeleton!, acc^tia sa 
renunfe la lupta cotp la corp, sa si- 
muiczc retragcrca sa inccapa sa 
traga cu sageti in croul nostru. Ei. 
ce spuncti dc asta? Toalc acestea 
ne conduc la o singura eonc.luzic 
anumc ca A.I.-ul este uiiul exlrcni 
dc pcrformunl ^^i ca nu ne va 11 
foartc uijorsn il dcscoperim pc asa- 
si nil I dueclui dc Stomifist. 

Capul plecat... 

Capitolul date lehnice nc 
rezerva cateva surprize placutc. 
Asia iiiscamna ca Dhinity: Sword 
of Lies ilispline dc o grafiea mo- 
denia care va cere ni^le ivsurse hard¬ 
ware destui de avansatc. Sc auzcau 
uncle vorbe, cum ca pentru a putea 
juca acest non RPG vom avea 
iievoie tic un Pentium IIL Toalc 
acestea sa lie adevarate? 

Nimeni nu poate ^ti, 

IK’ntru ca dcoeamdaia 
eci dc la l.arhin Studios 


tehniee 






n II 

* spun nimic 
despre sis- 
/ tcmul pc care 
/ poate fi jucat 
produsul lor. 

Nil vor lipsi ctectcic 
N spccialc (ceala, ploaic, 

■ ’ Limbre in noaptei mai 
' ^ ales ca ac|i ii nea Jocul u i ne 
va purla in mcdii dintre cclc 
mai ciudale. Sa speram ca nu nc 
vom speria pica tare ^ji ea vom 
rcu^i sa nc liiam inima-n dind, 
atunci cantl acesta ircsarc la apari¬ 
tia uni nionstru, sa eontiniiam sa 
jueam pentru a alia adcvanil. 

in coiicluzie, pulem spunc ea 
noua rcalizaro a celor de la Larian 
Studios pare a H un RPG care 
proinitc. insa cstc prea devreme 
pentru a nc pmnunta asupra eali- 
tatii accsUiia. f\sVxi pentru ea 


I I M I I I L I HI 

i}i vi it i iy 

are dcocam- 
data prea 
mu lie necu- 
nosciite. 

Tffte^e 













presa vi le vom pnezenta vom 
Prima nouiate, pc care deja am 
amintit-o, este apari|ia celui de-al 
Lreiica continent, Jadamc, Dc 
altfel, se pare, pentru prima data 
in cadnii seriei, vom putea cala- 
tori intre cclc trei continente, 
Probabil mutarea cu cel mai 
putemic efect va fi aparitia celui 
dc-al cincilea meiiibni a I cchipei. 
Chiar mai mult decat atat, diver- 
gentele d intre rasele burte cele 
relc au cam disparut, cum se 


tehnice 


Gen: RPG 
ProducStor: 3DO 
nistribuitor: 3 DO 
SMcm reconiandat: P 200 MHz 
32 MB RAM, MMX, Win95 
Data lansarii; primavara 2000 


LeveH 


Un nou continent a^teapta sa fie 
explorat §i salvat 


/V 

n sondajul nu de mult mcheiat 
dc catre revista noastra, 
Mig/jf a/u/ K// a fost 

dec la rat, de catre ettitorii 110 ^ tri, 
cel mai bun RPG al anului 1999. 
Acest joc s-a bucurar dc un succcs 
foaitc mare ^i pc altc meleaguri, 
astfel meat tdeea unei altc posibile 
continuari nu mai pare alat dc sur- 
prinzatoare. Cea de a opta parte 
a seriei se atla acum in produc|ie, 
iar cei de la 3DO au fost suficient 
dc amabili sa scape cateva firi- 
niituri, pe care Ic-am adunat 


pentru a vi le prezenta voua, 

O altfel de Apocalipsa 

Dc?! anul 2000 a venit, iar 
Apocalipsa pare sa se fi amanat, 
mi till acesteia nu a disparut odata 
cu pragul d intre ani. Tot un fcl de 
starlit ai lumii amcninta ?i mirifi- 
cul taram pe care-1 cunoa^tem de 
?apte generatii, Tlie Destroyer s-a 
trezit, Legendarui Escaton a fost 
vazut din nou strabatand intin- 
derile continentuiui Jadamc. Pana 
?i elementelc natiirii i-au sini|i 


prezenta. In cclc patru colturi aie 
lumii s-aii desebis portalele care 
due spre taramurile Focului, 
Aerului, PamMtului §i Apei iar 
locuitorii acestora au patmns m 
Jadame. Daca acestca vor ajimge 
la Conflux Crystal pentm a se 
uni, sBr?itul celortrei continente 
- Jadame, Erathia Enroth ^ va 
fi incvitabiL Din nou, va trcbui 
sa conduci o mana de aventuricri 
intr-o misiunc de salvare, a ome- 
nirii, bineinteles, 

Un altfel de razboi 

Cum e ?i normal, doar schim- 
barca scenariului nujustificaapa- 
rifia unei continuari. Pe langa o 
poveste noua, incadrandu-se in 
linia tradiponala, se simte nevoia 
aparitiei unor elcmente noi. 
A4ight and Magic Vili: Day of the 
Destroyer ne pregate? te destul 
de mu he surprize, Cateva dintre 
acestca au fost ,,scapatc” catre 


intampia de obicei in fata unei 
primcjdii mult mai mari. Acum vor 
lupta cot la cot cavaleri, clcrici, 
dark elfi, minotauri, zombie etc,.. 

Schimbarile nu vor fi majore, 
probabil se va mai lucra la grafica 
la efectc, mai ales cele ale magiilon 
Dar in marc parte se va p^tra accea?] 
interfafa, accla?i stil de joc. Perso- 
najele ?i crcaturile vor fi cele clasice 
?i deja binecunoscute, atat calitati 
cat defecte, Dar.., s-ar putea sa 
avem fi surprize. Ceea cc n-ar prin- 
de rail. Deja se ?tie cum vom putea 
ataca un goblin sau nc vom feri de 
un dragon. Ceva creaturi noi, cu 
abililati surprinzatoare ar adauga 
un pic de sare ?i piper jocului. 

In final, nu nc ramane de vazut 
decat daca toate acestc promisiuni 
speranfc (ale noastre) vordeveni 
reaJitate catre slar?itiil acestui an, 
O serie care a ajuns deja la sufixul K 
nu poatc decat sa ne dca spcran|^e. 




































tehnice 


Gen; 3D action/horror 
Producator; Creative Reality 
DistribUttar: Take 2 Interactive 
Ststeni reeomandat; P II 3 00MHz 
64 MB RAM. 3DFx, Win95 


Omuletii verzi $unt mai rai decat ne-am a^teptat! 


Data lansSrih vara anuliii 2000 


T ake 2 Interactive, o mica 
bucatica din TalonSoft se 
ocupa de promovarea 
distribiiirea uniii action 3D prod us 
de Creative Realitj . Jocul despre 
care se poate spune ca a Ian sal 
genul 3D action/adventure este 
Alone in the Dark, produs cu multi 
ani m urma dc catre Inftigrames. 
Cu anii, ace^^t gen de joc ^i-a gasit 
o platform a mult mai buna pentm 
a se desfa^ura, PlayStation, urma- 
toarele hituri {Resident Evil 
Tomb Rider) fiind intai produse 
pentru console de abia apoi 
transpuse pe PC, Dc data aceasta, 
Take 2 Interactive dore^le ca 
laiisarea sa fie simultana pentru 
ambele pi at forme. 


Back to the future 


iLiviL 


Povestea din spatele acestui 


joc se sprijina pe un eveniment 
real, §i anume descoperirea in 
Antarctica a imui meteorilpe care 
s-au gasit bactcrii nepamantene 
(in scenariii, acest meteorit se 
nume^te ALH 84001 51 a fost 
dezgropat in 1996). De la acest 
eveniment scenariftilor nu le-a 
fost greu sa inventeze o aterizare 
pe Marte in 2005 (un viitor Ibarte 
apropiat). Cum nieteoritul rcs- 
pectiv se banuia ca ar proveni dc 
pe Plancta Ro^ie, dcstul de rapid 
( 2010 ) a fost construita prima 
baza (Vita 1) de cercetare pe 
Marte cu scopul de a afla prove- 
nienta bacteriilor. Total a mers 
perfect pana intr-o zi (S august 
2018), cand un ultim semnal de 
avertisment a fost primit de la 
colonic. „Stay alone - Stay alive!” 
au fost ultimele cuvinte care s-au 


/ m , r 


auzit de pe Vita 1.17 iunie 2019 
expedipa de salvare formata din 
3 experti, Marlin Karne (Go¬ 
vernment Security), Diane 
Matlock (Microbiologist) and 
Kenzo Uji (Artificial Intelligence 
Expert), a aterizat la randul ei pc 
Marte. Unnand indicatiilc ulti- 
mului mesaj, s-au desparfit §i au 
intrat in baza prin trei par|i 
diferite. 

Dosarele X... File 
No. 10029-6619 


de la bacteria extraterestra, pana 
la coloni^tii transformap in zom¬ 
bie sau chiar spiritul uniii alien. 
Decorul in care se va duce aceasta 
lupta pentru supravicpiirc nu se 
rezuma doar la baza propriu-zisa, 
el extinzandu-se $i pe suprafa^a 
planetei §i prin tunelele sapate de 
coloni^ti in timpul cercetarilor 
efectuate. Martian Gothic folo- 
se^te un sistem de salvari la punct 
fix, mai precis la calculatoarclc 
bazei unde va trebui sa jucati Mar¬ 
tian Mayhem pentru a putea 
accesa mcniul de salvare. 

Fiti pregatip pentru 0 vara de 
groaza! 


Ca niste veritabili Scully 51 
Mulderi, jucatorii vor trebui sa 
patrunda m baza sa incerce sa 




descoperc ce s-a mtamplat aici 
sa salveze daca mai au pe cine. 
Majoritatea puzzle-urilor vor 
necesita munca de echi 
pa, cu toate ca cele 
trei personaje lu- 
creaza separat, Se 
poate sari usor ^i 
in orice moment 
aljocului delaun 
erou la altul, iar 
echipamentul se 
poate transmite printr-un 
sistem de teleportarc. Top cei 
care iubesc acpunca, nu vor 
avea de ce sa se pimga.^ 

Vor avea de infrun- 
tat tot felul de ad- 
versari, unul mai 
ciudat decat celalalt, 
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Regatul este in flacari! §i la Pompieri suna ocupat! 
Centralaaa! Mai formati o data numarul! 


D aca allfel nu sc poate, 
trcbuie sa intervina o 
mana hotarata care sa 
rczolve siluapa. Cu galeple pline, 
din mana in mana, sau mai bine 
cu trupepi, sa-1 gasim pe piroma- 





^ 1 ^ 


) I 




in proicctul Kingdom under Fire 
alcelordc la FliaiUagram. §i daca 
ne implicta in ceva, trebuie sa 
adunam ceva date^ sa ^tim noi 
cam cum stau lucrurile. 

Situatia 

Situapa poate fi conturata 
prin cativa factori, care, ca intr-un 
manual altemativ, pot fi grupap 
frumos ordonat, sa inteleaga tot 
omul. Abadan.. Geografie: ne 
aflam in tinuliil, mai bine zis com 
tinenliil, Bersiah. Factori demo- 
grafici: civilizapilc luminii (Races 
of Light), adicaoamenii si elfi, si 
cele ale intunericului, orci |i ogrii. 
Istoric: multe conOictc mtre cele 
doua paiti conlocuitoare, dintre 
care s-au distins The War of Xok 
Knights p The War of Heroes. Se 
adauga p ceva mito logic, ad tea 
zeii celor doua civilizapi (Amoth 
p Tobied ) care din cand in cand 
se mai infrunta si ei. Plictiseala 
marc pc acolo pe sus! In rest, lega^ 
tura intre toate elementele pc care 
vi le-am prezentat o ve|.i face sin- 


guri, deoarece nici macar produca- 
torii nu au reusit sa ma faca sa in^ 
^elcg ceva din press-releasc-uI lor, 
asa ea nu are rest sa incerc eu sa 
explic voua care este tarasenia 
prin finutul respective Ceea ce este 
liinpcde este ca vom intrain piclea 
lui Rick Blood (zis si .The Ruler 
of Darkness''), un personaj care 
pe langa unele cal i tap fizice deo- 


sebite, dispune si de arta magiei. 
Acesta, dupa ce a subjugat cateva 
rase reprezentante ale mtuneri- 
cului, incearca sa salveze Azillia, 
singura regiune in care oamenii 
inca mai sunt stapani, Dar, in forul 
care hotaraste soarta acestei re- 
giuni, Rick are mulp dusmani care 
nu vor sa-l ascuhe. De aici si pana 
la o grainada de bMlii si hipte 



nul care a indraznit sa se dea cu 
orice obiect provocator de flacari, 
dc la „cribif' la tun. Da, asta este 
solupal Pomim la lupta. Sa preve- 
nim altc atacuri care vor face ran 
plaiurilor pe care le stapanim. 
Adica ne imp beam mai ad^c 



Level 


20 








care se vor da intr-o jnibinarc dc 
stratcgii tiirn-based real-time, 
in care vom gasi presarate o nuil- 
pnie de elemcnte dc RPG, nu niai 
este decat un pas, Toti fanii de 
Heroes HI vor fi biicuro^i sa alle 
ca Kingdom under Fire \^\ pro- 
pune sa ridice Standardclc in 
aceasta categoric, chiar sa 
delroneze lideruK 

Personajelc 

Pe parcursul misinnilor din 
producpa cebr de la Phantagratn, 
vom interac|iona cu nu mai puj^in 
de 70 de personaje, fiecare ca- 
ractcrizat dc abilitafi lipsuri 
specifice. Luptele se vor des- 
fa^ura in 7 
medii difc- 
rite (se vede 
treaba ca 
producatorii 
au o slabi- 
ciunc pen“ 
tru cifra 7). 

Fiecare ba- 
talie ne va 
d e z V a I u i 
calc un as¬ 
pect al is- 
torici conti- 
ncniului, 
probabil ca 
in mo men- 
lul in care 
vom tor¬ 
mina jociil 
vom rcu^j 
sa ne dam 


seama cam cum stau lucrurile prin 
acele melcaguri. Oarc va fi prea lar- 
ziu? Ceea ce cstc sigur, estc ca tanarul 
RicS Sange trebuic sa asigure iriumflil 
rasei timane asupra populatiitor re- 
prezentante ale intunerieului, acest 
lucm depinde numai numai de noi. 
Cu toate aeestea, in anumite misinni 
nici nu va fi prezent personajul 
nostru, ^i va trebui sa ne luptam cam 
„pe intuneric” fara sa avern cunostinta 
care cine e! Liipta sa fie, ca altceva 
nu mai conteaza. Decat sa salvam 
omenirea. Dar in focul luptei chiar ^i 
fell! I suprem poate fi uitat. Atata timp 
G§t lupta cstc de calitatc, provenienta 
aspectul person aj el or are mai putina 
import anta. 


Caracteristicile 

Aspectelc tehnicc ale jocului 
sunt destnl de greu dc aprcciat in 
stadiul in care sc afia produc^ia color 
de la Phantagriim. Cli toate aeestea, 
din sereen-shot-uri, aspectul grafic 
pare bum Asta chiar daca nu este 
vorba despre 3D-ul cu care majori- 
lafea productiilor noi ne mcanta 
ochii, Jocul se va mi^ca dcstui de 
curgiv, ne prom it producatorii, in 
ciuda numarului marc dc unitati care 
se vor impUca inir-o lupta. Despre 
sun etc insa avem mai putine cu- 
no^tinte, dar ^lim cu sigiiranta ca 
suportul pen tru multiplayer nu lip- 
segte, lucru care pe mulfi dintre cei 
care nu agreeaza Al-ul (care m King- 
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tebniee 


Gen^ RPG-RTS 
Producator: Phaniagram 
Distributor: TalonSofl 
Data apatitlei: inceputul verii 
lui 2000 

Si stem rccomandat: 

Procesor: P 11, 233 MH/ 
Direct 3D: Da 
MMX: Da 
3DFx: Da 

Platforma: Win 95 
Network: Da 
Joystick: Nu 
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dom under Fire nu aduce nimic 
nou) il vor aprecia cu siguran^a. 
A^jadar, fani dc Heroe,'? Ill, rama- 
nep pe free veil (a noastra pen tru ca 
se anun|a ceva destnl de asema- 
nator cu produefia voastra pieferata, 
si care i^i propunc chiar sa o detro- 
neze. Deci, ran nu are cum sa fie. 
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Sa fie acest joc etalonul care va defini 
un nou gen de joc, anume TA (Action 
Tactical)? 


S ilicon Dreams va inccrca la 
sfar^itul lunii aprilie sa ne 
introduca nitr-o noua di¬ 
mens iune a strategici 3D, actiunea 
desfa^urandu-se in anul 2161 
ititr-o lume noua, Primus IV, Pro- 
ducatorii afinna ca genul camia li 
va apartine Dogs of War nu va fi 
nici pe departe im RTS, ci unul 
cu totiil opus, $1 anume TA (Ac¬ 
tion Tactical). 

„Se facea ca era anul 
2114... se niai facea 
ca ploua al naibii!” 

Setca umanitalii pentru ma¬ 
teria I e noi necu nos cute face ca 
in anul de gratie 2114 guvemul 
Pamantului sa deschida o colonic 
mini era pc Primus IV cu unicul 
scop de a extrage SL18, un derival 
al siliconului, ce-i drept foarte 


pretios pentm ci (dc ce? - nu ma 
intrebati, ca nici ei nu ^tiuH!) 
Escnfial este ca ^ba^tino^iloT’, 
ni^te creaturici mai ai naibii decat 
mon^trii din Alien Ressurection^ 
nu prea le convinc ce vor dragu|ii 
dc, Arth-lingi” tree la rcpresalii, 
domnule! In orele care au umiat 
primului val, mulji rnineri ?i-au 
regasit vocapa de luptatorindarjit, 
nil de alta dar o faceau in primul 
rand pentru pielea lor, ^i in cele 
din umia atacul a fost respins. 

Dar pamantenii o tineau pc-a 
lor gata! SL 18 avea un potential 
militar, de accea au Tneeput sa 
ceara cantititi tot mai mad in 
ace Iasi timp livrand tot mai pupne 
provizii coloni^tilor de pe Primus 
IV. Dar nici baie|ii a^tia nu erau 
prosti, a^a ca „s-au facut” ca in 
anul 2160 ^i-au declarat indepen- 


denta. „Sa vezi d-aci incolo, frate, 
lupte intre noi pamanteni, ca in 
Dacii si Romani i sau mai rau, ca 
in Turcii ^i Rommii”, declara 10 ani 
mai tarziu un veteran al razboiului 
Primus-Earth, unui cotidian inde¬ 
pendent de pc Pamant. Din mo¬ 
tive de aparare, colonisdi vor angaja 
n4te merccnari, War Monkeys 
(Maimuticile Razboinice!}, care 
sa-i ajute pe ici pe colo, ba un 
convoi al pamMtenilordistrus, ba 
0 baza operativa §i... tot a^a! 

Tu cine e§ti, ba? 

Aceasta intrebare iti va ft pusa 
chiar la mceputul jocului (mi-am 


luat libertatea de a o traduce a^a 
cum se spunc pe la noi!) cand vei 
avea posibilitatea de a te alatura 
Ordinului Imperial (pamante¬ 
ni lor) sau Maimutelor R^boinice 
(coloni^tilor) si ca supliment (ca 
nu ti-a fost de ajmis), dupa ce vei 
termina ambele campanii cu cele 
doua factiuni, vei putca juca cu 
Mantai, rasa de „alicnisori” daca 
joci cu adevarat bine, la sfar^itul 
jocului va apanea Sigourney Wea¬ 
ver imbracata ca pc un site XXX!!! 
Dcsi este o gluma, cred ca ar avea 
un efect benefic asupra vanza- 


rilor, daca producatoni ar face cum 
am zis eu! 

Ordinul Imperial este cel mai 
avansaf din punct dc vedere telmo- 
logic, dar fiind departe de planeta 
mama sunt pufini la numar, a^a ca 
sc vor baza mai mult pe spionaj 51 
ac^iuni prccaute, iar din conflicte 
sa iasa cu cat mai pupnc victime 
de partea lor. Pe de alta parte. War 
Monkeys nu poseda o tehnologic 
foarte avansata dar sunt multi, a§a 
ca numaml de victime nu este mai 
important ca o victoric obtinuta 
cu ajutorul modulului logistic 
,,multi da' pro^ti”! Mantai nu 
poseda nici un fcl de tehnologie, 


bazandu~se doarpe dintii lor! Sunt 
o rasa insectoida, care prefera lupta 
corp (de alien) la corp (dc om) 
unde, datoritadimensiunilor foarte 
man maxilarului dezvoltat, au 
un avantaj foarte mare! 

Alte lucruri deinne de 
mentionat 

Dogs of War va include 25 de 
misiuni single-player, alte opt 
harti special create pentru modulul 
multiplayer, in toate acestea 


Level 


SF hjn^ 



























jucatorul avand posibilitatea sa 
desfa^oare pc campul de bMlie 
mai mult dc 35 de unitati diferite, 
care pot fi infanterie, tancurij 
APC {transportoare de tmpe) 51 
chiar ^.majjitiarii zbiiratacioase”. 
Pe langa control ul general al 
trupclorjueatorul va avea posi- 
bilitatea de a comanda personal 
unitatea dorita fie ca este un tanc 
sau un lunctist, lucru ce imi aduce 
(pc cortcxu-mi impanzit a§a 
dc prea muite imagini futuristice) 
aminte de Battlezone 2 . 

in batalii vor lua parte panS. 
la 200 de unitafi, dar primele 
sccnari i vor avea caprotagoniste 
doarcateva unita|i ,,masive’' cum 
ar fi tancurile infanteria. Acest 
lucni va permite ca, in func^ie dc 
experienfa ca^tigati in lupta, 
ficcarc unitate sa obpna cate un 
rang; va fi capabila de mai muke 
actiuni sau va putea influenza 
trupele adiacente (un fel de eo- 
mandant de pluton daca vrcp)* 
Aecste lucniri sunt importante, 
deoarece trupele se vor trece 
dintr-im scenariu in altul 

Lupteie se vor da Tn arii 
de^ertice sau inzapczitc, produ- 
catorii neignorand nici atracpa 



gamerului pentru misiunile^de fine|e” 
care se desfa^oara in aglomerari ur¬ 
bane. Planuirea atacului va fi pusa in 
practica de jucator dar gandirea 
atacului va fi facuta tot de el, gamerul 
alegand punctclc de intrare care 
unita|i sa fie amncate in focul luptei. 
Acest lucru va ilustra un plan bine 
gandit mainte dc fiecare misiune. 
Dupa fiecare lupta ,,punctele” pri- 
mite vor putea fi folositc pentru a 
cumpara unitap noi, provizii, sau 
pentru a le repara pe cele care au avut 


dc sufcrit de pe urma „conflictuiui”. 

De$i se vrea o „stea” pc fimia- 
mentul jocurilor dc strategic, pro- 
ducatorii vor avea dc inffuntat ve- 
chile idei preconcepute ale anumi- 
tor gameri care sunt „chiti^i’' pe un 
anumit joc nu accepta ca ceva sa 
fie schimbat, sau vor prinii „nota 
bene” de la cci care sunt pentru nou 
progres* Oricuni este greu sa 
lansezi o noua caractcristica de gen 
fara ca sa ai critici, dar „nu poti 
face omlcta fara sa spargi cateva 
oua”! Cat despre mine, mi-a placut 
ce am vazut pana acum 51 sper ca 
produsul final sa fie la mal|iTne. 




tehitice 


Gen: TA? (Action Tactical) 
Producator: Silicon Dreams 
Distribuitor: Take 2 Games 
Data apatifiei; aprilie 2000 
Sistem recoin a lid at: 

Procesor: Pentium 166 MMz 
Direct 3D: Da 
MMX: Da 
3 DFy: Da 

Platforma: Win 95 
Network: Nu 
Joystick: Nu 
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atat dc apreciat in Stars!, va fi acum 
cu mult mai bun mai eficient 
astfel incat lumea nu va putea 
spunc despre Supernova ca este 
un joc greu. Chiar daca prioritatea 
numanil unu consfa in realizarca 
unui joc exceptional, nu trebuie 
sa-i al ungam pc aceia care prind 
mai greu*’* 

Stars! Supernova este un joc 
de expansiunc (un 4X), de cucerire 
fie prin metode pap ice, fie prin 
foria armelor. Grafica noua 


A fost 0 vreme cand cucerirea steJelor era meseria 
maniaciior jucatori pe calculator... O fi trecut oare? 


N U pu cafi dintre noi i^i 
mai amintesc de Stars!. 
Era un joc de strategie 
situat in spaflul cosmic, un joculef 
simplu distractiv, fara multe 
farafastacuri efectc gratlce. 
Progiamatorii (aceia^i care au 
rcalizat Excelul penlru Microsoft) 
au dec is ca este mai imponant ce 


^i cum joci, decat ce se vede pe 
ccrane. astfe! am ajuns noi sa 
conducem imense flote stelare 
prin intemiediul unor tercstre de 
Windows. Ca amiral cu puteri de- 
pline, dadeai ordinc, culegeai in- 
fonnatii selectai strategiile potri- 
vite indiferent de ce rasa alesese^i 
sa apar|ii (Humanoid, Antetheral, 
Nucleotid sau Silicanoid). 


Stars! era un joc de coloni^ 
zare, iar Univei'sul, dupa cum $tim, 
este decorul cel mai potrivit pen- 
tRi acest gen de activitati. In timp 
cc al|i producalori se chinuiau sa 
realizeze cea mai tare grafica 
cele mai reunite animatii, Stars! a 
pus accentul pe aepune, Singurele 
elemente grafice intalnite erau in 


fereastra dc design a navelor $i la 
replay-ul bataliilor, dar^i acestea 
erau statice. Cu toate acestea, atrac- 
tivitatea $i jucabilitatea nu au fost 
^tirbite absolut deloc. 


Chiar dupa atafia ani, 
echipa care a realizat Stars! este 
mca mtreaga, iar membrii acesteia 
s-au hotarat sa aduca jocul lor la 
standardele actuale, Intrebat asu- 
pra motive lor care au determinat 
aceasta hotarare, Brian Walker, 
producatorul jocului a declarat: 
„Designul jocului a fostschimbat 
pentru a atrage o audienta mai 
maie, fM insa a pierde vechii fani. 
Stars! Sitpernova va avea o adan- 
cime de 24 de bid pe cea mai mare 
rezolufie suportata de calculatorul 
utilizatorului. De asemenea, sitne- 
tele ji intro-ul pot fi numite pe 
drept cuvani operc dc arta.” 

Cu degetul pe butonul 
ro^u 

Stars! Supernova sc buciira 
dc acela§i micro-management 
complex ca si strabunul sau. Se 
vor putea seta niveiele de dificul* 
tale (ca in vremurile bune), iar cei 
care vor jiica pe Internet i^i vor 
putea alege un joc pe masura lui. 
Toate acestea combinate cu o 
interfafa „prietenoasa” vor prinde 
cu siguranta la publicul larg. 

In continuarea declaratiei sale, 
Brian Walker afirma: „TutoriaIul, 





































interfata vor face jocul cevamai 
accesibil, insa, ca in cazul oricarei 
strategii, tot va trebiii sa ne folo- 
sini din pi in ccrebelnL Pentni cei 
care nu ^tiu. Supeniova seamana 
foartc mult cu Civilization, Call 
to Powen^i Master of Orion, dc^i 
la capitolul multiplayer sta mult 
mai bine. Mnltitudinca dc infor¬ 
mal i cu care trebuia sa lucrezi in 
Stars !-u] cel bat ran constituia 
piinctul lui forte, iar urma^ul va 
avea el bucafica lui de in for- 
mapi, dc^i ceva mai putine da- 
torita in prim ill rand graficii 
adiponale. Au fost introdusc rase 
noi, alMuri de care jucatoml va 
pulea sa-^i gencreze propriile 
creaturi (cu pupna iniaginape 
o mana de ajutor). Poate, cei care 
au jucat ^i prima versiime vor 
avea un mic avantaj, dar foaite 
mic, fl i 11 dca re I a p i 1 c di p loma ti ce 
s-aii schimbat radical, Dar, dupa 
cum Brian Walker s-a scapai: 
„inca se mai lucreaza la rase, 
astfcl meat multe idei asupra re- 
latiilordinlre acestea mai sunt dc 
prelucrat” 

Sfar^itul inceputului 

Stars! Supernova se anunta 
a fi supliment excelent pentm 
Master of Orion dupa care inca 
mu ip mai plang (apropo, se aud 
ceva zvonuri despre un eventual 


Master of Orion ///)■ Chiar daca 
producatorii au fost destul retieenti 
la a da publicitatii informapi prea 
mukc, inca nu 0m cat de contigura- 
bilc vor fi navele (elementul caruia i-am 
dus dorul cel mai tare in Birth of the 
Federation), cat de mare va fi Univer- 
siik cum va arata, ce surprize ne va 
rezerva. 

intotdeauna vor exista oameni 
intcresati de jocuri cerebrale, jocuri 
ce necesita §i un pic de gandirc nu 
numai reflexe, iar Empire Interactive 
^i-a propus sa realizeze celc mai bune 
Jocuri de acest gen, Dupa cum au 
pom it au to ate sansele de reu§ita. 

Cele mai imbucuraloare ve^ti vin 
Tnsa dc la dcpartamentul care seocupa 
cu programarea si editarea Ai-ului, 
Fata nici un pic de modestie acestia 
nc*au lasat sa in^elegem ca au conceput 
un A1 onest si fair-play, Adica, indife- 
rent de ce nivcl de dificultate vei alege, 
calculatorul va juca cinstit si nu va fura 
lehnologie si resurse cum se Tntampla 
m Civilization. Sunt curios cum va 
reaepona o rasa cu care e^ti aliat 
at unci cand esti atacat, Daca va mai 
aduceti aminte, in Master of Orion, 
aliafii nu ridicau nici un deget m aju- 
lorul tau indiferent cat dc greu o du- 
ceai sub asaltul inamic. Din nefericire 
pentru noi. Stars! Supernova este pro¬ 
gram at a fi lansat de abia in toamna 
accasta, deci vom avea destul dc asteptat. 


Supernova 
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tebnice 


Gen: TBS 

Producatur: Mare Crisiam 
llistnbuitor: Empire Interactive 
Data apatitiei: toamna 2000 
Sistem rccomandat: 

Procesor: Pentium 200 MHz 
Direct 3D: Da 
MMX: Da 
3DF\: Nu 

Platforma: Win 95 
Netsvork: Da 
Joystick: Nu 
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Din nou ma§ini puternice, din non betia vitezei... din 
non Need for Speed!!! 


/Z-i 


L a ultima decernare a 
prcmiilor Level ,3est 
Games ’99 Awards” am 
avut marea piacere de a acorda 
prcmiiil cel mare, la categoria 
simulatoare auto, unui joc care uu 
mai avea §1 mi mai are nevoie de 
nici o pTCzcntarQ-Need for Speed 
Road Chaiienge. La vremea aceea 
priveam Jnerezator spre TnaltuI 
cerului {umbrit de alura impresio- 
nanta a lui Claude aka rcdactoru* 
^ef) cu speranta ca cei dc la Elec¬ 
tronic Arts nu se vor opri aid 91 
ca ne vor bucura „sufle(elele” (In 
cel mai scurt timp) cu o alta 
provocare care sa rie aline Nevoia 
de Viteza. Hmm,,, Sc pare ca 
speranteic mclc sunt convins 
ca si ale voastre) nu au fost in za- 


dar pentm ca in viitorul apropiat 
vom avea ocazia sa jucam doua 
simuiatoare auto noi al caror titlu 
incepc cu initialele: NFS. 

Unul dintre acestca este 
dcdicat oiasiniior de epocz-Need 
for Speed: Motor Cit)? (vezi arti- 
colul de preview al lui subsem- 
natiL din numdml din decembrie). 
Adevaraia provocare 0 reprezinta 
cel de-al doilea simulator auto, 
semnat Electronic Arts, care, dc 
altfel, are un titlu deosebit de su- 
gestiv: Need for Speed: Porsche. 
Acesta ne va oferi posibilitatea 
sa „alergam” cu cele mai tari 
niodclc Porsche aparute de-a 
iungul timpului. Se poate spuiic 
ca acest joc reprezinta o „istorie” 
a cel or 50 de ani de dinastie 


Porsche, timp in care construe- 
torul german a „umplut” strazile 
cu adevarap bolizi care au facut si 
mai fac lege a pe soscle. 


Porsche, un vis devenit 
realitate virtuala! 

Daca in versiunile anterioare 
cei dc la Electronic Arts ne ofe- 
reau posibilitatea de a conduce o 
gama foarte larga de „bolizi” 
(Lamborghini Diablo, Ferrari, 
Mercedes CLK, McLaren etc.), 
in Need for Speed: Porsche lu- 
criirilc stau pulin altfel. De ce? 
Sunt convins ca deja „v-ati prins” 
despre ce este vorba imediat dupa 
ce ati citit titkil acestui joc. Ei bine, 
sa ^ti|i ca avep d rep tale, pentru 
ca in viitorul NFS vom putea 
,,alerga” cu nu mai pujin de 80 de 
modeie Porsche, incepand cu mo- 
dclul anuiui 1948, Porsche 356 
Roadster terminand cu „furia 
^oselelor”, binecunoscutul Porsche 
Turbo 996, 

Abia a^tept sa pun „^aua” pc 
calufii „putere” dc sub capotele 
aces tor superbe $i putcmice ma- 
5ini, §i,.. sunt convins ca sunteti 
la fel dc nerabdMori, Foarte multi 
dintre noi au condus o marina la 
via^a lor, dar sunt convins ca foarte 
putini (aproximativ 0,1 %) au 
avut placerea de a „da talpa” unui 
Porsche. Am spus „a da talpa” 
pentru ca nu cred ca vreunul dintre 

























_ 1 

/■ 

4 ^ 





noi (cci care ne incadrMi la cate- 
goria super-vitezomani) ar putea 
sa mearga meet (ha lia ha) cu un 
Carrera 911. Eu unul l-a^? tine 
numai in 7000 dc turc {rolatii/ 
iniiiut), Tocmai de aceea produ- 
cMorii jocului s-au gandit sa rea- 
lizczc un nou Need for Speed care 
sa ne mai domoleasca pofta de 
viteza §i care sa ne ofere nou a, 
gameriloramatori desenzapi tan 
la VO Ian, ^ansa dc a conduce o 
astfel de marina (din pacate doar 
virtual). 

E racheta?... E cometa?... 
E doar Porsche! 

Nu este cazul sa va speriap 
pentru ca in ^eed for Speed: 
Porsche vom regasi foarte miilte 
elemente cu care nc-am tamilia- 
rizat in versiunile anterioare. 
Astfel ca, se poate spunc ca nc 
vom simp ca la noi acasa. La fel 
ca in ultima aparipe, NFS: 
Road Challefige, vom putea opta 
pentru 0 mcdalitate de joc Career 
Mode in care vom concura pen¬ 
tru inceput cu un model Porsche 
„ccva mai slabuj” (daca se poate 
spune a^a), caruia insa Ti putem 
face upgrade pe parcursul jocu- 
lui, cu condipa sa ca^ftigam cal 
mai multe curse implicit, ban i. 


Interesant este faptul ca preturile 
aces Lor bunuri (celc nccesare pentru 
un Upgrade: cauciucuri, frane, sus“ 
pensii, motor) vor fi influentate dc 
cerere, oferta ^i inflatie. 

Pe parcursul jocului vor aparea 
§i altc modele mai noi, bincinteles 
Porsche, iarpretul ma§inii noastre va 
create. Exista totu§i o singura conditie 
^i anumc sa avem grija dc marina, 
pentru ca altfel s-ar putea sa avem o 
suipriza atunci c^d vom dori sa o vin- 
dem pentru a ne cumpara un Porsche 
mai nou ^i mai bun. Ma-n^elcgcp? 
Tocmai de aceea ar fi bine ca dupa 
fiecare cursa sa trecem pc la garaj 
pentru a efectua o icvizic completa a 
ma^inii ^i pentm a remedia astfel 
eventualclc stricaciuni care apar pc 
parcursul iinei curse (dai un ban, dar 
^tii ca marina va corespunde din to ate 
punclele de vedere la mccputul cursei 
urmatoarc). 

Cu acceleratia la podea... 

De data aceasta, cci dc la Elec¬ 
tronic Arts aii introdus, pe langa 
modal itatile de joc pe care le ^tim din 
Need for Speed: Road Challenge^ 
cateva „misiuni” noi cum arfi derapaje 
controlatc, intoarceri la 360 de grade 
(cu frana de mana sau din accelerate) 
sau o ,,prinsea” cu polifi^tii, Asta face 
ca actiunea jocului sa fie mult mai 


intereSanta oferind A^F>S-omania- 
cilor provocari noi, care le vor ridica 
nivelul sangclui din adre...ops..era 
in vers. Ce sa^i faci.*,belia vitezei 
este dc vina! 

Despre grafica, sunet sau fizica 
jocului nu se pot spunc prea multe, 
deocamdata, insa realizatorii jo¬ 
cului promit ca vor exista uncle 
imbunatatiri care se vor face simfite. 
Intcrfata jocului va fl una extrem de 
simpll care nu le va roadc prea multi 
nervi cel or pe care Ti mananca talpa 
de donil pedalci de accelerate (De 
refinut: exista o pedala pentna 
frana!!!). Daca nu dispuneti de un 
„volana^'’ ^i pedale, va recomand 
sa nu incercati sa apasati butoanclc 
tastaturii cu talpa. 


^ote tebnice 


Geoi Simulator auto 
Producator: Electronic Arts 
Distribuitor: Electronic Arts 
Ofcrtafit: Best Computers 
Tel :01-3147698 Fax:01-3147699 
Data apatitiei: vara 2000 
Sistein reconiandat: 

Procesor: P II 300 MHz 
Direct 3D: Da 
MMX: Da 
3DFx: Da 

Platfornia: Win 95/9 S 
Network: Da 
Joystick: Da 
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Parcrea me a este ca Need for 
Speed: Porsche va cunoa^tc un 
SLicces notabil, dar cum am mai 
inghi|it noi dcstulc promisiuni la an 
pahar de apa rece, care apoi ne-au 

versiuni demo si cu siguranta ca in 
ace I moment ne vom mai Tntalni 
pentru a discuta mai pe larg despre 
acest titlu atat dc mediatizat. Pana 
cand va avea loc acest eveniment 


produs 0 putemica indigestie, mai 
bine sa nu nc avantam in prea multe 
laude. Sa a^teptam cumin|ci (in 
cockpit-ul ma^inilor din versiunile 
anterioare) $i piini de optimism 
Ians a re a pe piafa, macar a unei 


(ma refer la lansare ^i . .. nu la intal- 
nirea noastra), ne putem pololi Nevoia 
de Viteza cu mijloaccle pc care le 
avem deja la dispozitie. Mai are rost 
sa va spun care sunt acestea?!? Va 
dau un singur indiciu: dc la I la 4! 
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oniii Games csic o cchipa 
fomiatii din cativa oanieni 
u de la 


l>ucas Arts l^ntertamment $i s-au 
hotariit ca poi siiigiiri sa scaata 
litliid dc calitatc- Pc parcursul 
cel or 6 ani cat au lucrat la Lucas 
Arts uu fost ini pi leap in mai inulte 
proiccie, dintre care unelc dc 
siieccs, a 1 tele ncinregi strand prea 
inulie votLiri lavorabile din partea 
gainerilor din toata luinca. $i to- 
Ui^i« Lucas Arts, ca sa arate nu 
sunt suparap pe cei de la Ratlin 
(pames. Ic-ati acordat drepturilc 
dc productic pentru mult a^tepta- 
lul Force Commamiei\ un RTS 
inspirat din univcrsiil Sktr Wavs. 
§i cum lui RTS nii le era dc ajuns, 
cci de la Ronin Games an fintil m 
..dircctie opusiV'" $i, drept umiarc, 
pc barddisk-urilc lor sc afla in 



’ produclic $i un RPG: Legmid of 
the Biademasiers. 

Erik, file de poveste! 

„Odata, demult. Gelozia 
Tradarea au distrus regatui, iar 
gardicnii-dmgoni au fostalungati, 
lasand in uniia lor doar intune- 
ricul! Mai rlu. cinci Gardieni fara 
de mils cauta pc acestc tSramuri 
Ceva, lasand ^n urma lor doar 
distrugeie ^i cenu^ fumegand. 
Pierdut in padure. Erik Valdemar 
gasc 5 ?te, ascunsS adanc in inima 
pSdurii, o sabie blestemata care-i 
va salva viafa. Deaici incolo Erik 
va inv^ia sa manuiasca aceasta 
sabie §i, ajutat de puterea ci fan- 
tastica, va af!a sccretul distrugerii 
rcgatului sau dc catre cci cinci 
Gardieni. a inceput legenda!’" 
- ^Spiritul Muntelui” . 



Accasta scurta povestirc ai^e 
mcnirea sa nc introduca in univer- 
sul oferit noua de catre cei de la 
Roniit Games, un univers magic 
plin dc pcricole, in care II vom 
ajuta pc eroul nostru, Erik Valde¬ 
mar, sa ajunga la intalnirea cu 
propriul destin. 

Prin gaura cheii 
(largita numai cSt sa 
incapa vorbeie)... 

Aflam de ia Troy Dunn iway, 
dcsignerul acestui joe, J6^tul ca 
Legend of the Bktdema,sters are 
foarte multc asemanari cu mai 
multe titluri aparute deja, cum ar 
fi: celebml Joe de la Blizzard - 
Diablo^ seria Final Fanataay sau 
chiarZeMa pc Nintendo 64. Troy 
ne promitc insa ca acesi titlu va fi o 
experienta dc neuitat, oferindu-ne 



un AI pc masura, o mare diversi- 
tate dc ariiic magic ^i un cadru 
3D in care sa flm praprii no^tri croi. 

iSalvation! 

Dupa o lupta apriga intre un 
puternic vrajitor un ordin dc 
cavaleri. cei cinci dragoni care 
pazeau porta I uri le catre ce I clal tc ^ 

d i mens ill ni. au tost inchisi in ni^ic 
sabii niagicc. La inceputui jocului, 

Erik Valdemar, eroul nostril prin- J, 

cipal, va fi in posesia uiicia din j 

aceste cinci sabii, Misiunca cstc | ! 

cat se poate de simp la: recupera- i ^ 

rca celorlalte patru inainte ca un ] 

vraj itor mu sa le tbioseasca pentru , ■ 

a descli ide poita I uri Ic ad ucatoare ' ■ 

de moartc. Blademasteis sc va des- 
fa^um pe aprox i mat i v 60 dc n i vclc ^ 

in care Erik va fi prezent in toatc j 

dar dc prea pufine ori singur, 



U» j 








stim despicam firu! in patru” 
vom afla ca cei de la Ranin Games 
au creat 50 de anima^ii ale diferitebr 
vraji pentru personajele principale, 
ca sa nu mai vorbim de cele 30 un ice 
caracteri slice oponen|ilor. 

.*.cand patcrea uncia din ccle 
cinci sabii magice va fi invocata, un 
Dragon-Guardian intra pe campul 
de lupta, un lucru prcpos pentru 
fanii seriei Find Fantasy unde poate 
fi intalnit un aspect asemanator. 

/personajele incep doar cu 
cateva vraji, pentru obfinerea altora 
noi fiind necesara gasirea unor 
cristalecare nu pot fi cumpSrate de 
nicaieri din Joe, pentru ek tnebuind 
sa ne lupiarn, dar, in final efortul 
luptei va merita. 

punctele de experient^ obti- 
nute vor fi folosite pentm a create 
atributele principale 51 cele cinci re- 
zistente, pe masura ce fiecare perso- 
naj avanseaza in grad* Arma princi- 
pala a fiecarui persona] poate fi im- 
bunatapta cu vraji din cinci arii ma- 
gice; Water, Wind, Earth, Fire, and 
Lighting* 

*.* modulul multiplayer va incu- 
raja gamerii lao experien|a de neuitat 
in care fiecare v2l trebui sa-^t ajute 
„confratele Bladcmastef’, numai 
prin aceasta colaborare player-ii 
reugind sa avanseze In nivelele 
superioare ale lumii 3 D conceputa 
special pentru cei care sunt satui 
de lupta continul intre ei calcu¬ 
lator fi doresc ceva inedit. 

In concluzie: „Cu rabdavea se 
trece marea”fi, oricum, nu mai este 
mult pana in vara! 


jucatorul put^nd controla pana la 
cinci personaje, iar la sflrfitul jocu- 
lui vei putea alege 1 nca un „tovara§” 
care sa te ajute m lupta finala. Exist! 
patru taramuri pe care ne vor purta 
picioarek noastie da aventurieri ne- 
infricafi, Alvante, o imensi padure 
in care mcepe ac|iunea* Kelta, 0 
jungia, Windor, itn teriioriu muntos 
pi in de zapada fi Vameria, un oraf 
imens aflat sub pamant. 

Chiar daca majoritatea aepunit 
se va pctrecc In aril deschise, cn- 
gine-ul jocului va Simula f i intmoare 
sau arii subterane. RIDE, folosit de 
altfel fi in unnatorul lor titlu Force 
Commander^ este acronimul de la 
Ronin Interactive Development 
Engine, fiind o unealta foarte pu- 
temica care permite producatorilor 
s! modifice jocul pe parcurs, fir! a 
mai 11 nevoie de un program inter- 
mediar inainte de a-fi vedea ideile 
in practica. 

In + (plus) 

In timpul fiecarei lupte juca¬ 
torul va l!sa coniputerul sa preia 
majoritatea func|iilor de combat ale 
pcrsonajelor care -1 msotesc pe Erik, 
binelnteles dup! ce a fost setat nive- 
lul de agresiune, arma principal! fi 
secundar!, vrijile fi pozipa fa]! de 
personajul controlat (daca sa-1 escor- 
teze sau s! atace de unul singur)* 

interfata va ft facil!* mai ales 
cea cu ajutorul careta jucatonil va 
„casta’^ vrljile, far! de cai'e un RPG 
nu are savoarea nccesar!* Exist! 10 
arii ale magiei: pe langa cele patm 
elemente, Lighming, Dark, Holi¬ 
ness, Mind, Plant, fi Time* Daca 
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Producator: Konin Games 
Distribiiitoi" RipCord Games 
Data apatitiei* vara 2000 
Si stem recoman da t: 
Prftcesor* P II 300 MHz 
Direct 3D; Da 
MMX: Da 
3r)Fx: Da 

Platform a: Win 95/98 
Network: Da 
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prinsa in visele-L Dsr pc atunci 
cram intr-o relatie mai aparte cu 
SanitanimL niotiv pentni care am 
trecut cu vederca silueta apetisam 
sportiva a pei sonajului principal, 
April. Cine §tia ca nu pestc mutta 
vrcme aveam s-o admir ian Pac 
CD-Ltl m unitatc ^i un die nerab- 
dator pc serup.exe. Gala merge, 
Caut dau dc butonul cu , 3 lart 
journey” dupa care iiia trezesc m 
fata uiuii peisaj miritlc dernn de-un 
Jurassic Park sau dc-un titlu de 
gcnul: „La trei minute dc la supa 
primordiala” - arta naiva. Dc^i 
trebuie sa recunosc ca April era 


dcstul de reala ca sa te imbie la o 
plimbarc aventuroasa prin Joe. 
Dau cateva clicuri 51 ma trezesc 
langa un copac,.. dracu^onjl din 
mine i^i face^i el aparitia^i trosc! 
o creanga in minus pentru copac 
una in plus pentru April, nu ca 
i-ar folosi la ceva.,. 1^1 face aparitia 
^i priniul personaj.,. mai degraba 
urt duh de-un verde eum numai 
prill ,,dosarclc X-Files” mai vezi. 
Incepe palavrageala din care reicse 
ca domnul verde este spiritui co- 
pacului ca tare mai dispretuie^te 
oamenii, mai ales pe cci care nu 
ail akceva mai bun de facut decal 
sa nipa crengile copacilor. In ecle 
din urma aflu niai multe, totul se 
rezuma cam la aceea^i poveste 
clasica in alb ^i negru: lupta fara 
dc starlit dinlre bine ^i rau, cu 
to ate acestea copacelui imobil nu 
pretinde nici un fcl dc ajutor de la 
vreun umanoid. La a^a faza sc 
poatc ie^i din joc cu ininia tmpa- 
cata, dar prea este imbietor Jocul 
ca sa“l la§i in pace, ^i la urma 
umielor o sa vada cl, spiritui, de 
ce este in stare un om. Fur o coaja 
dintr-un cuib de dimensiuni consi- 


derabile, o sprijin de creanga toc- 
mai rupta din copac fac cumva 
sa irighez uscatura de copac. Efcc- 
tul este imediat caci arborcic intto- 
rc^tc. Rog a^adar pe bunul Verde 
sa ma ajute sa pun la loc, in cuib, 
oul dc reptila ce de rostogolise 
spre prapastia abisala ceva mai 
tnainle. Zis faeut. Dar pentru 
ca totul sa fie ^i mai ciudat apare 
in zbor di agonul vorbitor. 

Si a§a incepe... 

un quest ciasic, un point- 
and-ciick de toata frumusetea. 
Jucatorul intra m piclea lui April, 
o studenta la arte plastice care a 
fligit de acasa pentru a cauta o 
viata mai buna, dar in primul rand 
pentru a scapa dc tatal ei, care sc 
pare ca nu era pentru ca dec at o 
cninta diirere ana I a. 

Povestea, atat cat e ea dc liinga 
intr-un demo, este pe cat sc poatc 
de captivanta iaraimosfera pe care 
au neuritcei de la FuriGom saocieezc 
este si ea la nivelul iinei marijuana 
dc calitatc, April Iraieste prin anul 
2209, in Newport, ora^ numit 
Venetia data fiind asemanarea 
dinlre cele doua ora^c. Ea este 
studenta la arte plastice, in timpul 
liber lucreaza la o cafenea iar cat 
de curand va trebui sa participe la 
o expozitic pentru care ar f] trebuit 
sa picleze cate ceva.., luciiirile nu 
s-au petrecut exact cum fusese 
planuit caci se pare ca inspira^ia 
lui April a fugit undeva in locuri 
mai racoroase. Da, in Newport 
cstc un inceput de vara torida, 0 
zapu^eala care pare sa opreasca 
orice activitate precum ploaia lui 


Quest clasic 

N-aveam nici cea mai mica 
idee despre ce cstc vorba cand am 
auzil titlul jocului... am intrehat 
cine-] lacc. ^FuiiCom” marai 
Claude dc colo.., Parca parca n-am 
auzit de a^Lia. Asia cstc, sa vedem 
la site-ul lor de.sprc cinc^i vorba. 
Ei si cum se incarca pagina... sc 
aprinsc been I, Un quest pe care^l 

mai Tncercascm cu o fatuca 


P oatc da bunul Dumnezeu 
din ceruri sa mai joc si 
ceva cat dc curand... nu de 
alta, dar dc o vrcme incoacc nu a 
mai apariit nici un joc care sa 
reduca diferenta de cateva ceasiiri 
bune dinlre rasaiit apus la cateva 
minute sail sa laca dintr-un atipit, 
un co^mar men it parca sa te lina 
deparle dc jocul iubit. Zise Claude, 
acu' cateva zile, ca ar trebui sa 
scriein ceva despre Loftges/ 
Journew caci t-am avut demo pe 
CD acum cateva luni dar n-am 
apucat sa ciripim nimie despre 
el. A^adar iata ca se tvira doua 
pagini In re vista pentru 11 n pre¬ 
view. 


!^i daca ar fi doua lumi, una ca produs at tehnologiei iar alta ca produs at 
imaginatiei §i spiritului, §i daca tu ai fi singura persoana care poate trece 
dintr-o parte in alta, atunci..,? 
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^nte tebniec 


Gen: Adventure 
Prod uca tor: Fun Com 
DistiMbiiitor: FunConi 
Data apafitiei: mai 2000 
Sistem rt'coniaiidat: 

Procesor: Pentium 233 MHz 
Direct 3D: Da 
MMX; Da 
3nF\: Da 

Plat forma: Win 95/98 
Network: Da 
.lovstick: Nu 



Dickens tn „Casa Umbrclor', 
pana ccasul din ccntml orQ^uliii 
nu functioneaza.,. eh, ma rog nu 
functioneaza de caliva ani. de la 
o mare revolt] (ie pc care ora§ul a 
trait- 0 , dar, ori^icum, simbolul 
cxista. Dc I apt lot jocul se ba- 
zeaza pc asifel de elemente sim- 
bolice mai mult sau mai putin 
ermcticc care nu fac altceva 
dccat sa prcvcstcasca destiniil 
apattc al lui April 

Doua iumi - gameplay 
§i storyline 

Dupa cum am spus de la 
inceput, jocul sc desta^oara pc 
doua planuri, unul spiriluat - un 
taram al simholurilor, al viselor, 
iar altul al ?tiin|clor exacte, al 
faptelor enipirice; un taram al 


artei iar altul al unui ora^ futuristic, 
fosl centru industrial. 

Actiuneajoeului nu direracu mai 
nimic dc cca a unui quest in genul 
^Indiana Jones and ihe Fate of 
Adantis"\ totul se desfa^oara la fel, 0 
aventura clasica third person, in care 
jucatoriil coordoneaza mi^carile 
personajului principal cu ajutorul 
mouse-ului. Intcractiunca cu mediiil 
inconjnrator estc pc cat sc poale de 
simpla, va putep uita la, sau aduna 
tot felul dc obiecte, piiteti vorbi cu o 
droaie de personaje ave^i dc rczol- 
vat o serie dc puzzlc-uri. Ceea ce face 
Longest Joimiey special estc grafica 
3 D ^i imaginapa dc care au dat dovada 
producatorii, tTImele — care, e drepL 
puteau fl de o calitate mai buna - 
povestea jocukii care pare a 11 mai 
moderata in absurditaji elemente 





macabre (vezi Faust Safnlarium) 
dialogurile §i last but not least: 
muzica exceptional a. Toatc la un loc 
se pot reda printr-un singurcuvant: 
feeling! Nu pot decat sa sper ca 
vc|i apuca sa ciliti si un review la 
acest joc, ^i asta nu pestc multa 


vreme caci versiunca gcmiana c deja 
pe teava... dupa cum am reu^it sa 
ailiu ceea ce inseamna ca mull de 
a^teptat nu mai cslc. 
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:TEAM ALUGATOR 


sa nc mire, dc vrcmc cc Si mis arc 
o expcricn|a in domcniii dc peste 
10 ani. ian Baverstock, MD !a 
Sim is. spunca despre Ka-52\ „[n 
mod sigLir Cl edem ca e un produs 
dc ciasa. Vom prczcnta catnpui ilc 
dc lupta, campanilIc astfcl meat 
jucatomi sa sc simta absorbit de 
acest imens Teairu dc Lupta nn 
niimai de aparatui pe care Tl pilo- 
tcaza. Vom avea o intriga soli da, 
cc o sa restrictioneze un pic liber- 
tatea dc mi^care, dar vor ex is la o 


Simis pregate§te debutul celui mai temut 
elicopter rusesc de atac 


S imis estc una dintre ceie 
mai vechi companii pro- 
ducatoarc dc jocuri cstc 
cea care a rcalizat poale celc mai 
reunite simulatoare dc zbor. Ulti- 
mul lor titku Team Apache, s-a 
bucurat de un succes cnorni in 
intreaga Europa, iar continuarca, 
Ka-52, se afla deja pe lista celor 
mai a'jtcptate jocuri. Simis estc 
o companic mai ciiidata, daca pu- 
tem spunc a^a, deoarcce acela^i 
studio cu acecasi cchipa a produs 
de-a iungui bmpului mai multc 
Jocuri lansatc tnsa cu diverse la¬ 
bel-iiri. Nu dc mult a aparut Peace- 
Maker lansat sub numele dc firma 
Jinxter, un arcade/action bazat 
pe o idee luata dinir-un all simu¬ 
lator de zbor Mai sunt aite Jo¬ 
curi, Tank Racer, un Joe de curse 
cu tanciiri, iar ultima denumire 


sub care lucrcaza, GlassGhosi se 
ocupa de productia unui imens 
simulator spatial cc va fi lansat Tn 
cm and atat pentru PC cat ^i pen- 
tru Dreanicas! {Jump Rimner). 

Multi sc vor intreba, poate, 
dc cc atatea ,,pseudoninie’\ Mo- 
tivul estc imul foaitesimplu, Daca 
Simis, recunoscut pentm simuia- 
toarele sale de zbor, ar fl lansat 
toate aceste Jocuri sub acela^i la¬ 
bel, toata lumca le-ar t1 comparat 
cu rcspectivcie simulatoare in loc 
sa Ic aprecieze ca pe un produs 
complet diferh. Acuni insa an 
revenit la vechea denumire, sub 
care lucreaza la continuarca Team 
Apache-ului, AVj-52 Team AHiga- 
ior\ Joe cstimat a fi lansat prin 
noiembrie. Du pa cum arata, deJa, 
siiniilatorul este cu un pas inain- 
tea eoncureiitei, ins a nu trebuie 


astfei de produs, lucruri de earc 
Sirnis nu diicc lipsa. Unul din 
atuunlc dc care s-a bucurat Team 
Apache a fost capacitatca acestuia 
dc a nil a tara probleme ?! pe 
sisteme mai piitin performante. 
Adevarata arta la un simulator dc 
zbor cstc sa creezi un engine scala- 
bil Parafrazand unul din progra- 
matorii de la Simis: „Esie uijor sa 
taci ceva peniru sistcmele de top, 
adevarata prtivocarc insa consta 
in realizarea acelui ceva pentru 
calculatoarc slabe/' Trebuie sa fit 
foatic aicnt pentru a nu rapi din 
frumusetea gameplay-ului alunei 
cand tc decizi sa lai eeva pentru 
computerelc imbatranite. In Kq-52, 
pe sistemele mai slabe se va pierde 
mult din bogatia dctaliului a 
campului dc lupta, dtirgamcplay-ul 



multi me de variabile aceasla estc 
linia pe care dorim sa continuam. 
Am lacut eerceiari scrioase in 
acronautica ^i tcbnica militara 
pentru a crea modelele, dar s-a 
muneit foarte sen os la realizarea 
fimlui epic. Ne dorim ca jocul sa 
evolueze ?n directi a potrivita astfei 
meat actiunea ?i forte I e inamicului 
vor parea mult mai realc. 

Tehnologia 

Daca ai rabdarea sa pureei un 
simulator de zbor, vci observ'a cat 
de mult efort, timp resurse 
s-aii invesiit pcntni a realiza un 



nu are dc suferit absolut deloc 
{v'om vedea la lueru o versiune im- 
bunatatita a engine-ului Daedalus 
prezent In Team Apache). Sa 
presupuncm ca un front coniine 









m. 
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10.000 dc obiectc, dintrc care 
250 sunt active la un moment 
dat. Pcntru a mcnpnc rcalitatea, 
mii dc obiectc trebuie mo del ate, 
iar CLi cat tc apropii de ele sa flc 
din ce in ce mai detaliate. Pcntru 
a suporta asemenca solicitari 
calciilatom 1 tau trebuie sa tie ccl 
putin un PHI la 550 Ml I?;. Coboara 
insa ^tachcta ia un P2(K) ai sa 
vczi cat dc mult sc pierde. Pro- 
graniatorii trebuie sa se asigurc 
ca atat gamcml care dispunc dc 
un PHI cal ccl cu P 200 vur 
avea parte de aecea^i experienta 
dejoc. 

Pentru unii, simulatoarclc 
de zbor sunt plictisitoare, pentm 
altii prea grclc. Ian B. cstc msa 
de aita parere: ^,Cc\ mai aprccial 
aspect al lui Team Apache a fost 
balanta obfinuta intre jucabilitate 
^i acuratete. Aveam acolo atat 
ac|iune cat si originalitatc. Nu 
trebuie sa modciczi orice, pana 
la ultimul ^urub, pentm a-i oferi 
jucatorului o experien^a reala. 
Ka-52 nu este foarte tehnic, nu 
trebuie sa iei cursuri de pilotaj 
pentru a -1 putca juca. Pur^i sim- 
plu il instalczi 51 in cinci minute 
po^i pi lota cu succes un elicopter 
Se poinene^te niereu dc engine- 
uri mai bune. de respect area c at 
mai exacta a legiior fizicii, dar 
cum percepe un jucator toatc 
aceste elemetite? ,Jata un lucin 
greu de explicat. Depinde ce sc 
intclcgc prin acest ,miai bun”. 
Daca inseamna mai realist, atunci 
raspunsul este nu. Am luat aceasta 
decizie fiindca ^tim exact ce vrem 
sa rcalizam cu modclclc noastre. 
Daca inseamna o rtiai buna expe- 
rienta dejoc, un feeling mai bun 
o mai buna abordarc a mij- 
loacelor dejoc, atunci raspunsul 
nostru este da. Multi oameni nu 
^tiu mai nimic despre fizica 
aeronautic a, pe multi nici nu-i 
intereseaza. Nici jucatorii avizi 
dc simulatoarc dc zbor nu ^tiu 
atat de multe pe cat le place lor 
sa creada ca ^tiu. Exista chiar 
pilop care nu cunosc multe detaili 






ale acestei ramuri ale fizicii. Totul se 
bazeaza pc simp Pi loti experimentati 
de Apache au afinnat despre joc nu 
ca se com porta ca un Apache, ci ca 
sc simt ca inti -un Apache.” ( tan B ). 

Noutati 

5 i, la urma uimci, ce adiice 
Ka“52 nou2 Cole mai vizibile diferente 
sc voi obscTva in do men i til vizual. 
Aparatele vor avea mai multe ani- 
matii, vor b mai detaliate, Dc aseme¬ 
nca sc lucrcaza intens la engine-til ce 
va ran da terenul. Acesta va tl capabil 
sa preliicreze tin ntnnai' foaitc mare 
de obiecte. De obicci, simulatoarele 
de elicoptcr statcau foarte prost la 
capitolul reprezentarea terenuitii, iar 
acest lucru dore^te sa-1 schimbe Simis. 
Alegerea elicoptcrului rusescdcasalt 
Ka-52 A Hi gator ca primadona nu a 
fost intamplatoare. Simis dore^te sa 
exploreze noi strategii tactici dc 
lupta (deja se §tie ca pilotii ^i aparatele 
fostci Uniuni Sovietice aveaii metodc 
complet diferite de abordare a con- 
fruntarilor fa|a dc amcricani). De 
asemenea, Ka-52 Alfigator este ras¬ 
punsul lu^ilor la Apache Longhaow-tii 
american, Practic, primim cadou oju- 
carie complet noua, un elicopter su¬ 
per-do tat. 

Kii-52 Team Alligator conpne 
doua campanii (Bielorusia 51 Tadji¬ 
kistan) alaturi dc Inca ima pcntru 


antrenamente multiplayer (Sibe¬ 
ria). Echipajele elicopterelor vor 
ca^tiga experienta de-a lungul 
campanii lor. Astfel pop transforma 
lineri recnifi In veterani fara pro- 
blemc, cu o conditie: sa ai grija de 
ci. Echipajele pot II salvate in ni^tc 
fi^iere separate pentru a putca fl 
folosite ulterior pe a be calculatoare 
sail chiar pe Internet. Experienta nu 
va fi greu de rcalizat. dc vreme ce 
frontal va fi populat cu nenumarate 
vehiculc dc razboi, toate modelate 
cat mai aproape de realitate §1 cu 
un comportamcni nea^^teptat de re¬ 
alist, 

Toate misiunile, indiferentdin 
ce cam panic fac parte, vor putca fi 
folosite in multiplayer, in misiuni 
cooperative ce permit pana ta sase 
jucatori. Vor exista deja clasicele, 
mod uri deathmatch head-to-head. 
Vor exista un numar special de 
misiuni create special pentru multi¬ 
player. 

Simis ^i-au asumal o re.spon- 
sabilitatc cnomia, aceea de a crea 
simulatorul de elicoptcrc perfect, 
Experienta lor ?n domcniu, ambifia 
^i daruirea cu care lucreaza nc da 
sperante intr-un produs revolu- 
fionar, lucru dc care ne vom con- 
vingc nu peste mult limp. 
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tehnice 


Gen: Simulator clicopterc 
Producator: Simis 
Distribuitor: GT Interactive 
Data apatitlei: noiembrie 2000 
Sistem recomanclat: 

Procesor: Pentium 200 MHz 
Direct 3D: Da 
MMX: Dj 
3D Ex: Da 

Platforma: Win 95/98 
Network: Da 
Joystick: Da 
































Pove^ti colaterale? 

Un alt aspect dc conipetciita 
oftalmologiei O.R.L,-lui, adica 
un aspect care sare-n ochi 
urcchi, este cel al pove^tilor sc- 
cundare, sa le zicem, cu care sc 
i n terse cteaza sto ry I i n e- u I j oeu I u i 
pe parcursiil desta?iirarii acesliiia. 

Spre exemplu, patrunzand 
prill efractie Tntr-o mansarda, 
descopei i ca ai nimerit m labora- 
torul unui fel de oin de ^tiinla. 
Citind o pane a jumalului aces- 
til! a, dcscopen chiar mai midt 
decat a tat, anume ca este verba 
de un asironom care ^i-a pus in 
gand sa trimita o nava catre o pla- 
neta albastra pc care a observat-o 
pc cer. La momentul rcspectiv nu 
m-am putut opri sa cad Tn visare, 
sperand ca jocul, in versiunea sa 
finala, se va transfom'ia in ceva 
grandios. Adica, ora^ul (in conti- 
nuarc nenumit, ?n mister) sc afla 


stanta subtila a Proiectului, jntu- 
ncricur’). Bine, acuni, faza cu nava 
se do vedette momentan stupida 
(cu li imitcrc la maruntaiclc pri- 
niiilui sau pilot dc incercare, im- 
pra^tiate peste statuia din pia(a 
ccntrala a ora^ului), ^i ini-a servit 
doar sub aspcctui unui stra^^nic 
amuzament ^i al dobandirii unui 
ejcplozibil foarte putemic cu care 
am anincat in aer u^a unui mic 
arsenal. Dar, zau, tare rni-ar pla- 
cca sa be o sfaraiala ^i cu nava aia 
a^a-zis cosmica. 

Apoi, o alta povestc cu care 
m-am mtalnit in dmmul meu spre 
turnul rnecani^tilor a fost cea a 
unui fel de astrolog sau magician 
care vorbe^te ititr-un jumal despre 
0 anumita magie dobiindita dintr-o 
carte, un procedeu de a ajunge 
deasupra victii 51 a mortii. Senziipa 
pe care mi-a lasat-o aceasta 


Level 


C lopotuI ... Clopotul se 
mi:^ca! Dcci, fantoineic 
care bantuie non I engine 
grafic Dark U i^i fac datoria. Re¬ 
set, si de la eapat. Nu sunt nici un 
fei de fantomc, pur si simplu 
clopotul care bate in chiar clo- 
potnita din care pomesti in ni- 
veiul oferit ca demo al Thief 2, 
clopotul, deci, sc misca. Acesta a 
fost prirnul luciu care m-a izbit 
in momentul startului in misiunea 
demo, pentru ca in Thief - The 
Dark Projeci, cele doua clopote 
pcstc care dai (unui in catedrala 
hantuita si celalalt in camera cu 
relieve sfinte din palatul hamme- 
ritilor), nu miscau dc nici o cu- 
loare, oricat te-ai fi agitat pc langa 
danse le cu blackjack-ul ( micul 
cioniag de plumb) sau cu sabia. 
Am tras deci conckizia absolut 
fireasca, anume ca la o asenienea 
fun da me 11 tala imbunatatirc a 
jocului cum este mi sc area clopo¬ 
te I or, semriele sunt dc bun augur 
pentru toatc lucrurile noi §1 bune 
pe care Ic banuim a se afla in con- 
tinuarea misiunii deiiio. 

Aleea hotului 

Ei bine, fara a fi ncaparai un 
iucru foarte nou, este vorba aici 
dc cxploatarea la justa valoare a 
posibilitafilor de realizarc a cxle- 
rioareior cu cngine-ul Dark II. 
Daca stam bine sa ne scotocim 
memoria, parca-parea ne adueem 
aminte ca intr-unul din nivelclc 
din Thief - The Dark Project, j^i 
anume in acela in care trcbiiia sa 
parcurgi un caitier bantuit al ora- 
$u]ui, in cautarea unci posibilitafi 
de a patmnde in catedrala ban¬ 
tu ita, ne aducern aminte deci ca 
sc putea ajunge pc diverse cornice 
de pe fafadele caseloi, inclusiv la 
etajele stiperioarc, ba chiar p pe 
aeopcri^urile caselor 


Nu ca ard de nerabdare, dar nu-mi mai gasesc 
locul in redactie de neastamparul cu care 
ai^tept aparitia jocului din titlu. 


In nivelul demo al Thkf- The 
Metal Age, aceasta posibilitate 
este singura dc a merge mai de- 
pa rte in joc, pentru ca jos te 
a^tcapta garzilc ora^ului, sau, in 
cazul in care pici din inaltul man- 
sardclor, moai tea. Dar, rui numai 
ca tc plimbi pc acoperi^uri de 
case, dar p la capitolul mi^cari 
(vezi gameplay), .s-a mai adaugat 
o posibilitate. Cand sari intre 
doua case, pc deasupra unci por¬ 
tion i de hau, te pop aga|a in extre¬ 
mis de corni^ele casei inspre care 
ai cxecuiat saltui — rnanevra care 
nu mi-a ie^it toideauna ^i de aceea 
m-am cam ales cu capiil spart de 
tot. 

lata deci ca mcscria^ii de la 
Looking Glass nu sc lasa pe tan- 
jala, procedeaza prccum am 
semnalat deja in revicw-ul la 
versiunea Gold a Thief - The 
Dark Project. Adica exploateaza 
la maxim cngine-ul Dark, pe care 
il in to re pc toate parfile, scornitid 
tc mirt ce pentru a-l pune la Iucru, 
lata, accsl demo nc arata aceasta 
straduinfa a producatorilor. De 
aceca, nia intreb cu nerabdare, ce 
vor mai nascoci ace^tia in Thief 2. 


Avand in vedere talcntul ^i in- 
.spira|ia ncsecate de care aii dat 
dovada, tare mi-e mie ca Thief 2 
va confirma, 51 chiar mai mult 
dccat atai. Nuinai ca o floare nii-i 
SLificienta, sa vedem daca intr-ade- 
var vine primavara. 


pc o alta plane ta decat pc Pam ant, 
^i ar urma ca savantul sa trimita o 
nava spre acesta, avand poate 
chiar pc Garret in ea, astfel 
Thief ar capita noi 51 nebanuitc 
dimensiuni cosmice (pe langa cele 
asirologicc care alcatuiau sub- 














de aici impresia ca jocul este prca 
pule mi c canalizat intr-un storyline 
siiprinzator, cpocal, dar totu^i 
liniar. Vor fi schimbari in Thief 21 






Sa fie pove^tile colaterale ras- 
punsul? 

Cam atat am avut dc obscrvat 
in Icgatura cu dcmo-ul de Thief- 
The Metal Age, Ar mai fi poatc dc 
spus despre felul in care filmul 
inlroductiv, cutscene-iil mai ales 
versurilc hammcritilor nc inlroduc 
in atmosfcrajocului - aici .se zbate 
aripa geniului la lampla celor de la 
Lookinjj Glass. Apoi, grafica este 
mai complexa, cladirile sunt mai 
amanuntil realizate, atat sub as¬ 
pect al culorii, cat al arhiiecturii. 
Dar, flind eazul sa mai ramanem in 
nedumerire sub anumite aspectc 
pan a vom putea scric ^i un review 
la Thief - The Metal Age, cel mai 
bine este sa ma oprese aici, a^?- 
teptand. 


marturie a fost foarte putemica, 
deschizand, din nou, largi posi- 
bilitati pentm desfa^urarea stra- 
nie 51 nea^teplata a jocului. In 
misiunile cc vor urma. Dar, vor 
cxploata producatorii aceste cai, 
aceste pove^ti? Sunt eie colate’ 
rale, numai? 

Al 

Nu am obscrvat noutati in 
acesl demo, Tn ceea ce prive^te 
comportamentul Al-ului. Poatc 
doar o acuitatc vizuala auditiva 
sporitS, care, combi nata cu dispu- 
nerca diabolica, pe alocuri, a gar- 
ziior, sporc^tc diflcultatea jocuiui 
pe nivelul Expert. 0 noiitate care 
m-a bucurat a fost aceea ca se pot 
lua sageti din cucura soldatilor 
cazuti. Numai in numar dc trei, 
sunt totu^i folositoarc daca tc vci 
Intalni cu un paianjen sau un alt 
fel de monstru. 

insa partea in care Al-ul 
ofera cu adevarat ceva nou este 
cea a actiunilor neprovocatc dc 
jucator. Cum ar veni, spre exem- 
plu, o bataic cu sageti, un duel 
doi contra doi pc dcasupra strazii 
Tntrc trupc dc garda ale uiior 
nobili. Cauza, 0 insulta adresata 
de unul dintre ace^tia celorlalti, o 
batjocura la adresa onoarei indo- 
ielnice a stapanei acestora. Ur- 
marca? O ploaie dc sageti schim- 
bate intre cele doua parti. 

AspcctuI intcresant, chiar 
practic a I unci atari mtampla^ri este 
acela ca poti protita de ea pentru 
a strecura tu insu|i cateva sagefi 
bine tintitc, cc nu vor fl rc marc ate 
in context. Actiunca logica a 
jucatorului este aceea de a face ca 
de nici una din parfi sa 11 u raniana 
in urma confruntarii doi soldati, 
ci numai unul singur. Dementiala 


idcca color de la Looking Glass! 

0 singura problema am dc ri- 
dicat aici. Am intalnit in Turnul 
Mecani^tilor ace i servi tori dc a lama 
de care sc spunc ca sc foloscsc ace^tia 
pentm trcburilc casci. De^i de alama, 
servitori] cu pricinacadeau ca frunza 
din vii cand li trosneam cu 
blackjack-ul. Sa s pc ram ca 
Iratii lor mai man, ajutoarele 
de alarna ale ^erifului 
Truart vor fi mai capabili, 
ca altfel... 

Chefeu femei 
sedentare 

Nil ca ar fi grasc, dar 
stall pc loc. La cheful dc 
nobili din Turnul Meca- 
ni§tilor nu mi^ca mmeni. 

Toti stau de pove^li, uncle 
interesanle, altele doar 
mimate din varful buzclor. 

5i nimeni nu danscaza. Nu 
ca fl vmt ceva mi^cari 
senziiale, mai un dat din 
buric, mai o mana pe o tafa, dar nici 
chiar Ce dracu, nobilii se 
lipesc, nu-i a^a? o ocazie monderta 
este numai buna in acest scop. 


De fapt, ceea ce m-a iritat a 
fost faptul ca, dupa cc i-am ametit 
pe cei doi mccani^ti din salonul in 
care avea loc petrcccrca, m-am dus 
pur §i simplu cu blackjack-ul In 
mana i-am pleznit fara nici un fel 
de probleme pe toti cei dc fata, Ccca 


ce nu mi sc pare normal, decat cu o 
singura conditie. Aceea ca, datori ta 
faptului ca m-am lasat vazut de 
catre cei aflati in furnul Meca- 
ni^tilor, cur- 
gcrca ultcri- 
oara a jocului 
sa fie alia de¬ 
cat a^ fl ramas 
Tn umbra. Pen¬ 
tru ca asta 
este unul din 
putinele lu- 
cruri pc care 
le-a§ repro'^a 
la Thief- acela 
ca daca ai ter- 
minat cu bine 
0 misiune, all- 
ceva nu arc 
importanta. 
Spre cxcmplu, 
faptul daca ai 
fost vazut f\ 
recunoscut. 
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tehnice 


Gen: Sirruilator clicoptere 
Producator: Si mis 
DlstribiLitor: GT Interactive 
Data apatitlek noiembrie 2000 
Sistem recoinandat: 

Procesor: Pentium 200 MHz 
Direct 3D: Da 
MMX: Da 
3DFx: Da 

Platform a: Win 95/98 
Network: Da 
,lciystick: Da 
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§i daca morcovii din supa vor sa-ti ia gatul, iar ro§iile din salata an dubii violente in 
ceea ce prive^te dreptul tan constitutional la respiratie, inseamna ca Tonicul le 
curge deja prin vine ... 


D C unde pana unde sa 
aiba morcovii ro^iile 
vine? him, iata ca se poate. 
in unna unci stranii metamorfoze, 
care a dat pcstc cap tot ccca cc ^tiin 
noi despre, liime, v iafa legume, 
far la originca acestei metamorfoze 
stS neglijenta unui bict extra tercstni 
in caldiiri. 


Dar, pentru ca m spatiu nodunea dc 
zi nil i^i arc rostul, iar sori sunt mii 
mil de miliardc, s-arputea mtclege 
ca ^i cu nava spafiala ceva nu era in 
rcgula. §i cat adevarin aceasta pre- 
supunere, caci, daca ne facem urc- 
chile palnie (stelara, firc^te), vom 
auzi cum inlaimtiul navei, pe un 
anume coridor §1 m fata unci anumite 
u^i, deocamdata inchise, cineva i^i 
da frau liber homionilor, nu, nu prin 
nietodc ru^inoase, ci bchaind un 
textidet dc amor facand propa¬ 
ganda negativa rivalului sau. Dar, 
ghintonul naibii, sc vede treaba ca 
acesta era deja bine mersi la pijamalc 
cu pnta amoa re lor disperatului de 
pe condor. Fapt pentm care, m locul 
Linei fapturi delicate de sex mipo- 
trivit, i^i face aparitia in cadrul u^ii 
chiar rivaiul, nervos, eo mu^chii 
aprig infoiati sub un maieu piirtat 
mai mult pentm a pune in evidenfa 


flbra, decat Tn scopuri inve^inan 
tativc. 


... 11 n om de ^tiinta o 

studiaza 

In sprijinul lui Grogh vine un 
ftiimacist. A carui inclinatie spre 
malefic i^i are adanci radacini m 
traumeic copilariei. Imagina|i-va, 
parintii sai il puneaii sa inanance 
supa llerbinte!! Putemic sapat dc 
aceasta la baza credin|elor sale 
despre umanitatc, umanism p 
Limanioare, farmacislul va face tot 
posibilul pentru a se razbuna pc 
oameni ^i legume. va deveni 
mana dreapta a lui Grogh, fabri- 
cand pentru acesta o bautura a carei 
fonnula este inspirata de Tonicul 
pierdut in spatiu de Ed - perieu- 
ioasa Grogh a Goia. Aceasta beu- 
tura are efectc cumplite asupra a 
tofi ^i toate-oceanc apar^i dispar, 
munp rasar din senin in mijlocul 


Un ED arunca o Gola ... 

Numai ca Ed, cel cu serenadele, 
este mic, si abut ^i deloc tupeist, 
astfel incat este victima sigura a 
lapanului sau rival In ultimul mo“ 
ment, practicand optimismul 
vazand partea sanatoasa a fugii, Ed 
reu^e^te sa scape de furia acestuia. 
Dar, din nou ghinion major, din 
ncatentie face ca o doza de Tonic 
extraterestru sa scape in afara navei 
§i sa cada Enalmente pe PamanL 
Unde, un betivan notoriu, pe 
numelc sau Grogh, il gase^tc p il 
utilizeaza in scopiil dobandirii 
suprema|iei niondiale a persoanei 
sale alcoolice - voi spune deci ca 
Grogh doresie ca in locul chteior, 
conducerca onienirii sa revina 
ctiielor 


lubirea, motorul 
Universului 

Carevasazica, inlr-o zi cu soarc, 
11 ccca prin spa pul din preajma 
Terrei o nava spatiala extraterestra. 















eomeona a bii rnor« well, a ait laoo purple, 
Anyway, tHe main thing if to get'^the can back fram 
Groafu Tc a tar t of f, ycu'Vf gat ta free my father, 
the Dac. He'e a brllUant inyen tar. Once he*e free. Pm 
sure heUJ be able tQ help yau. 
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^otA Level 


Criifica: 

14/20 

S u n e t: 

14/15 

G a HI e p 1 a y: 

25/30 

l^’ccling: 

1 9/20 

Storyline: 

04/05 

Impresie: 

08/10 


bra castclului din Nord. unde se 
afla Grogli, inir-un canion pi in de 
lava varlejuri in eare Ed va trebiii 
sa zboare cu niarcatcntic §1 indcmjV 
iiare, intr-o oala cu prcsiunc sau 
intr-o pirainida a puzzte-Lirilor, jo- 
cul ne Irece prin toate probcic dc 
indenianare inteligenta necesarc 


penlm a aducc la bun si ar^il acliu- 
nea uniti Ihird person de tot hazul. 

sa nu va niiratt cand, la un mo¬ 
ment dat, Ed va trebui sa sc dcpla- 
sczc sarind cu un ba| cu arc, sau 
sc dca pc fund in jos pe pan tele 
inzapczitc ale miin|ik>r! 

Pan a la Lirma, concluzia mea 
este elara: daca vrei ca ro^ul cu care 
umpli monitoml sa nu tie de sange. 
jeaca Tonic Troithicl Va 11 mult mai 
interesant sa storcoye^ti rogii 
fasole, decat sa inoti In clasicele 
cheaguri dc sange. Mat ales pentru 
mine, biicuria dc a face varza ni?tc 
morcovi a fost cu atat mai marc cu 
cat, in copilaric, am fost Irauma- 
lizai de parinlii de pe marginea 
supei, care imi spuneau mercu: 
„Mananca ^i morcovi i, pc aia dc 
cc ii ia?^i in fartunc?’\ 


Gen: Platforma 
Producator: UbiSoft 
Distrihuitor: UbiSofl Eniertainmem 
Oferliiiil: UbiSoft Romania 
TcPOI-231676^) l-ax^Ot-23 16766 
Slsteni recomandat: P 166 MH/ 

32 MB RAM MMX, muUiplayer, 
3DFx, Win95 


campici, iaraltcmanta deal-vale- 
dca 1 “ vale cstc imersata, devenind 
valc-dcal-vale-deal (fapl pentru 
care in balada populara „Miorita'" 
se da tolul peste cap, maicuta 
batrana compioteaza cu fluicrul 
de fag ca sa-i sterilizeze pe caini, 
braul de lana se dovede^tc a tl dc 
fapt biciul de lana, ciobanii euro- 
penizati ^i fara prejudecati pun 
de IIn menage a trois, Soarclc ^i 
Luna ail o mica fabriciifa dc aili- 
zanat §i ofera spre varizarc cunu- 
nile pe care le impleiesc, pentru a 
plati tratamentul Mioritci; sar¬ 
in an a, comp let depa^fita de eveni- 
mente, s-a retras intr-un azil din 
insorita Oltenie, unde personalul 
special izat incearca sa-i iaiasca 
bucalaile, pentru a o rcaducc la 
fonna care a consacrat-n). 


Ainncbuiiit papu^oiu’! 

Dar paitca cca mai pericu- 
loasa a folosirii Grogha Gola cstc 
data dc cfcctui accsleia asupra 
vegetalelor, care capata via^a dar 
mai ales o tcribila dorinpi de a 
disimge tolul in cale. Dc aceea, 
multiiiiile infuriate dc morcovi, 
tomate, napi. pomnib, ciuperei, 
piper fasolc, vor fl cci mai in- 
ver^unap du^mani ai lui Ed, 

Ehe, il uitasem pe Ed I Mictil 
cxtraterestiTi a fost trimis pc Terra 
de catre compictui dc judccala 
care a cumpilnit asupra felului in 
care poatc fi pedepsita neglijenia 
acestuia. Niimai ca operaliiinea de 
recLiperare a dozei de Tonic nu a 


deciirs conform planului, iata-l 
pc Ed in ditamai mcurcatura. 
Aflat pc un Painant in care raul ^i 
mai ales ramul li sunt du^mani, in 
care fasolea te ia de gat ro^iile 
te fac buca^ele, Ed nu arc prea 
miilte $anse de scaparc tara pric- 
teni. Pc care ii gasc^tc in persoana 
unui savant a fiicei sale. Evi¬ 
dent, Doc, savantui, cstc trasnit, 
iar ma^inile pc care aces la le-a 
inventat au scapat complet de sub 
control - spre excmplu, un Robot 
Du lap, care il tine pe Doc intr-o 
„colivie dc aur", inccrcand sS-l 
protejeze sS-l pastreze in cea 
mai buna forma, chiar Tmpotriva 
voin^ei acestuia, 

Apoi, Suzy, fiica savantui ui, 
cstc, ma scuzati, o mica poama, 
dar care lui este afectata de Groglia 
Gola, prccum cel dalle, deoarece 
este o poama la figurat - u^iirica, 
fara profunzim], cu chef dc flii 1 
dar mai ales cnervata dc disparitia 
lumti civil izatc, adica a cclci pro- 
ducatoarc sau cons umato arc de 
moda. De:^i Ed este de parte de a 
semana cu modelul masculului 
ideal care populcaza visclc lui 
Suzy, accasta trebuic sa sc multu- 
mcasca cu atat, pentru ca Ed este 
singurul ce mai poaie restabili 
ordinea intr-o liime in care Grogha 




Gola a facut sa se due a pc pustii 
lini^tea ^i pacca magazinclor cu 
rochii, pantofi sulimanuri. 

Sa razi, sau sa te joci? 

Efectiv, nil ^tii ce sa faci mai 
intai. Pentru ca jocul este precum 
story-ul personajele. Dc aceca 
am oferit un spapu extins aces- 
tora in Inccrcarca mea dc review 
la Tonic Trouble. Dar, ca oricc 
joc din familia Rayman, am fost 
intai cucerit de umoml candid, 




ti^or naiv, al pcrsonajelor, dc 
abimdcn|a dc culoare, la propriu 
51 la figurat. dc senzafia aceca de 
lume pcstrita in care orice este 
posibil, dar nu pentru a curge mai 
mult sange ^i a se in tamp la mai 
multe nenorociri. Nu, surprizclc 
in Tonic Twuble sunt intotdeauna 
pi acute, i^i c u Q oarecare tenta de 
urn or absurd, dar copilarese - o 
alatu rare fericita cc caractcri- 
zeaza tbartc bine manicra t biSntt 
de a aborda jocul pentm calculator, 
Apoi, cstc de bun augur 
pentru jucatori varietalea locu- 
rilor in care va ajunge, in pielca 
personajului Ed. De pe o partic 
de schi in campii, apoi in pe^tera 
in care sc alia Doc prizonier al 
propriei creatii, apoi in cartienil 
general al legumelor sau in um- 
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Michaeeeeeeeeeeeel!... Nu Jackson, ci 
ceialalt J... Michael Jordan care apare 
pentru prima dataintr-un simulator de 
baschet 
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D e ca|iva arii buni incoacc 
ne-am obi^nuit ca prin 
noiembrie-dcccmbrie 
canadicnii dc la EA Sports sa rie 
buciire sarbltorile cu noi noi si- 
mu latoare ale sporturilor prefe- 
rate. Cum la mine accst sport se 
nume^ie baschct nerabdaroa cu 
care a^tept siar^itul dc an este cu 
atat mai mare atunci cand esie 
vorba de seria NBA Live. Daca anii 
precedent! au constiiuit un voiaj 
de placcre pentru studiourile cana- 
diene, nimeni indraznind sa atace 
acest segment dc piafa, in accst an 
situatia s-a schimbat. Microsoft a 
ridicat manuka ^i a lansat la ince- 
putul toamnei Inside Drive 2000, 
un simulator de baschet foartc 
reuijit, iar Fox Interactive au in- 
cercat ei mare cu degetul doar 
ca a fost prea mult pentru d. Pe 
fonduI acestoraparitii, EA Sports 
a iansat farS nici o frica, dupa cum 
nc-a obi^nuit, propriul lor simula¬ 
tor NBA Live 2000^ iar, daca o sa 
aveti suflcicnta rabdare sa par- 
curge|i articolul pana la capal, veti 
vedca §i de ce le-au lipsit scrupu- 
lele. 


NBA Action 

Seria NBA Live este alaturi de 
noi dc o bucata buna dc timp, NBA 
Li\^ 2000 fiind al sasclca joc al seriei. 
Dc la priinul joc al scrici ^i pana la 
Lillimul s-a putut observa o cvoliitie 
Constanta, insprc bine, 51 de fiecarc 
data am fost tentati sa spunem: 
Gala] Pana aki! Mai mult dc atat 
nu se poatc face in acest domcniu!... 
§i de tTccare data EA Sports ne 
contrazicc. NBA Live 2000 a apanit 
§1 el pe piata cu o serie intreaga dc 
imbunatatiri ^i surprize dintre care 
una nc fiia privirea inca din rafturi. 
,,Exclusive Michael Jordan in the 
game!'*... scric marc pe cutie ^i nu 
trebuie sa ne mire dc vi cme ce aceasta 
a fost poatc cca mai mare dolcanfa a 
fanilor seriei, poatc chiar mai marc 
dec at grafica superba realismul 
simiilarii. Pana acuni, nimeni nu a 
avut dreptul de a folosi numele lui 
Jordan Intr-un joc dc baschet. De 
data accasta EA Sports a tras de 
toate sforile posibile §i ne-a mai 
I calizat un vis. Pc langa Jordan vom 
putea juca si cu alle mari Icgende ale 
baschetului american (Larry Bird, 
Magic Johnson etc...) jucatori care. 
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de^i s-au retras demull, unii chiar 
au ji murit, vor putea lotii^i fi achi- 
zitionati in cchipa ta 51 folositi in 
liga. 

Daca a disparut modul career 
introdus de versiunca 99 a jocului, 
au apanit Tn schimb altelc mult mai 
interesante dintre care de mentionat 
cstc cel de „onc on one with 
Michael Jordan'*. Toate siniulatoa- 
rele sportive lansatc de EA Sports 
anul acesta au avut un numitor 
comun: introducerca CKpresiilor 
faciale. NBA Live nu putea sa se 
abata dc la aceasta regula. Pc langa 
faptul ca tori jucatorii scamana 
aproape kit cu sosiile lor realc, mai 
dispun ri de nenumarate expresii 
facialc prin care sa~^i exprime bii- 
curia sau indignarea. Pentru o si mai 
mare accentuarc a spectacolului din 
teren s-au introdus acclc player cut- 


scenes, care pot fj dezactivate in 
cazul in care v-ti plictisit dc cle 
(mulare rccomandata de altfcl ^i 
celorcu sisteme mai pulin perfor- 
mante). 

Dar cele mai importante im- 
b unatari ri fost adusc gameplay- 
ului ^i Al-ului, modificari cc pot 
scapa unorochi ncavizati. De^i se 
mai pastreaza incS o unda de ar¬ 
cade, jocul in cepe sa se apropie 
meet dar sigur dc ceea ce inscamna 
si mu I are. In primul rand compu- 
lenil este mai uman (Doamne, cum 
suna tcrmenul asta!) in scnsul ca 
facedcstulegre^eli, si,ccl mai im¬ 
portant, poatc fi derutat cu fente 
sau scheme tacticc. Piruetele, fen- 
tele cross-over-urilc nu mai con- 
teaza acum doar la impresia art is- 
tica, ci pot punc pe picior gre^it 
apararea adversa. Asta cu atal mai 
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ce poarta fara falsa modcstie iilkil 
de ,jTiust have’' dc aceea este 
recomandat utk fan i I or cat celor 
mai sceptid. 


^ _ / / 

mult decat reu^tt, dc^i la un mo¬ 
ment dat va iasa impresia de 
monotonie. In schimb, simetele am- 
bientale (crainicul salii, publicul, 
jucatorii) sunt dc exceppe, De 
altfel domeniul lehnic este unul 
din punciele forte al jocului, gra- 
fica, sunetele, engine-ul, absoiut 
totui este de exceppe, NBA Live 
este gcnul dc joe pentnj care merita 
sa strangi eureaua sa faci up¬ 
grade la calculaior dear pentm a 
juca cu toate setarile ta maxim, 
Inca odata nii ina pot abpne sa nu 
remarc extraordinara implicare a 
piiblicului ce striga, canta, fluiera 
se manifesta exact ca in oricarc 
din salilc amcricanc, traic^te efec- 
tiv meciul, Nu inainte de a incheia 
doresc sa amintesc de un alt ele¬ 
ment la care s-a liicrat anume 
energia jucatorilor. Ace^tia obo- 
sesc mult mai repede, in funepe 
binemfeles dc iniplicarea lor efec- 
ti va in med, de aceea ni^te rezerv e 
solide sunt absoiut necesare. 


mult cu cat computcrul a inceput 
sa sc ape re, iar pe nivelele mai 
grclc dc dificultate eh iar la sange. 
Poatc ca ar fi scapat tastatura de 
cateva descarcari nervoase daca 
jucatoni nu ar fi sarit prea sus 
perm hand conducatorilor dc joc 
sa puna capac pe slam-dunk unor 
gigand precum Shaq sau Olajuwon, 
Provocarea medurilorcstc cu atat 
mai marc cu cat calculatorul prac- 
tic 5 tic cc jucatori are in echipa ^i 
le va folosi calitatile din plin. In 
semifinala conferintei am jucat 
impotriva San Antonio Spurs 
Twin Towers (Duncan ^i Robinson) 
m-au niacelarit efectiv in spatiul 
de trei secunde in timp ce Elic mi- 
tmlia de la linia dc trci punctc. Noiocul 
meu ca Shaq Kobe au prins o zi 
de exccptic, ca Fisher dc altfeh 

Tehnicalitati 

Comcntariul oferit de Don 
Poier Reggie Theus este mai 


Schimbarile sunt acum mult mai 
freevente, iar motivul acestora nu 
il mai constituie doar oboscala sau 
numarul de faulturi comisc d ^i 
performan|adin teren, Raieazade 
doua-trei ori cu acela^i jucMor 
singur cu panoul ^i at sa vezi ce 
rapid este miocuit. 




NBA Live 2000 inseamna 
inca un pas inainte in domeniul 
simulate are lor 2000, pas care nc 
demonstreaza ca ?nca mai sunt 
resursc si ne da speran|e pentru 
noi jocuri din ce In cc mai intcrc- 
sante, mai palpitantc si mai rea- 
liste. Este unul dintre accle jocuri 

























Un Fantasy-RPG de cea mai 
buna calitate de la maestri! in 
domeniu: Black Isle Studios 


Univeeeeeeeeeeersul... 

in care sc dcsfa^oara Plane- 
scape: Torment este inspirat din 
AD<&D (Advanced Dungeons d 
Dragons) un binecunoscut ^player's 
universe” creat de cei de la WOTC 
(Wizards Of The Coast). Enginc^ul 
fblosit m Planescape: Torment este 
Biowarc Infinity Engine, ace la ca 
^i in Baldur s Gate, dar, de accasta 
data sensibil imbunatatit. Jocui pc> 
seda un AI superior lueru ce se 
reliefeaza in comporiamentul inso- 
litorilor de drum ai eroului princi¬ 
pal Nameless One. Nu mai vgrbesc 
^i despre grafica pentru ca nu mi-ar 
ajuiige, cred, patm pagini ca sa 
povestesc toate miniinapile pe care 
le-am vazut eand am jucat aceasta 
capodopera. Tot ccca ce pot sa spun, 
fara sa trag prea mult mata de coada 
(oricum n-aveam mata!) la acest 
capitol este ca daca ti-a placut cum 
arata Baldur s Gate atunci ip va 


I nterplay, o casa de jocuri ce 
nu mai are nevoie de nici o 
prezentare, incurajap de suc- 
cesul imens pc care I-a inregistrat 
Baldur k Gate, au mai scos pe pia^a 
incao bijuterie a genulut RPG. Nici 
de aceasta data Interplay nu ?i-a 
dat cu tirma-n cap, (intind la super- 
lativ! Au creat in cel mai strict sens 
a I cuvantului. Ce? Convinge~te cu 
proprii oehi, ca mie nu mi-a venit sa 
cred cand am vazut peniru prim a 
oara P/an escape Torment. Crea to¬ 
ri lor de la Black isle Studios, cred 
eu, li s-ar potrivi foarte bine deviza 
Origin: „We create worlds!” sper 
ca Origin-alii sa nu se supcrc la 
aceasta afiniiaticl Pentru cei care ^tiu 
(ceilalp, care nu ^tiu, afla acuml] 
Black Isle Studios ne mai prega- 
tc^te un tit ill m care vom regas i cu- 
vinte ca AD&D sau WOTC (expli- 
caliilemai jos), acest joc numindu-se 
/cewind Da/e.^ 


placea cu siguranfa si prezentui 
titlu, iardaca nu, iri va placea oricum! 


Sir... Nameless One! 


Tc vei trezi tara sa ai idee cine 
e^ti, cum ai ajuns pe masa din 
Mortuary §i dc unde ai atatea cica- 
trici pe corp, mai multe decat ar fl 
putut sa stranga o armata de raz- 
boinici intr-o camp an ie intreaga. 
Morte, un eraniu simpatic te va 
ajuta sa iti recapefi cateva amintiri 
sa scapi din Mortuary, un loc in 
care nu cred ca si-ar dori sa ajimga 
nimeni. Dar, cum pe lumca asta 
nimic nu este gratis, la un moment 
dat, Morte 4i va da ,,arama” pc 
fa|a si i^i va dezvalui adevaratele 
motive pentru care te-a ajutat pe 
tot parcursul acestei aventuril 5i 
nu este sitiguruL.. dar o sa vezi lu 
atunci cand o sa-l joci! Nu cred ca 
exista un RPG fara sa aiba si niste 
labiriniuTi pc ici pc colo, caci altfel 
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nu s-ar mai povesti (am luat-o 
deja pe ararura de la atata jucat 
Planescape)\ Unde ramasescm? 
Ah... Labirimurile pe care trebuie 
sa le strabap nu sunt grcle, rareori 
trezindu-te cu o luultime de mon^tri 
pe capH daca o ici „batrane^te'^ 
nu se poate ca sa nu treci mai 
departel De asemenea, trebuie sa 
fii foarte atent la toate conver- 
sapile pe care Nameless One ie 
va purta cu diferitele NPC-uri 
(Non-Playing Character) intalnite 
pe parcursul jocului, acestea ofe- 
rindu-|i ni^te quesi-uri care nu pot 
fi dccat benefice pentru perso- 
najele tale, fapt care ma face sa 
afirm ck Planescape: Tomwni estc 
un joc ce se bazeaxa pe nuan^a. 
Un exemplu clocvent ar fi ca cram 
in catacombe m-am intalnit cu 
un „ghour' care nu-^i mai amintea 


numele, te roaga sa te duci intr-un 
nivel inferior sa-i caup numeic 
pe un mormat. In schimb, daca tc 
oferi sa-i dai tu un nume nou vei 
primi injur de 5000 dc XP (expe¬ 
rience points), adica egalul a 50 
de mon^tri ,,killariti’’ cu muha 
sudoare pe mouse ^i tastaturaE Eh, 
cum e cu nuan^a? 

Chestii ini^to, frate! 

Lady of Pain Tp urmare^te 
ficcare mi^care pc care o faci in 
ora^ul ei, Sigil supranumit 51 „City 
of Doors’L un loc din care pop 
pleca oriunde in existen|aE Ambi- 
guu"? Stai sa vezi mai departel 
Jocul in sine genereaza atributele 
pcrsonajului tau, in funepe de 
actiunile pe care le faci questu- 
rile pe care te hotarajti sa le duci 
la bun sfar^it, Moartea persona- 
jului principal nu mai estc un prilej 
de suparare (§), de multe ori find 
foarte utiia pentru a afla mai multe 
despre Nameless One, uneori ne- 
fiind posibil sa treci mai departe 
fara acest lucu despre care fiecarui 
om li este frica! Dar ce, am zis eu 


ca Nameles One e om? Un ele¬ 
ment inedit sunt tatuajele, ni^te 
bucap de piele inscripponate cu 
diferite „rune'' (simboluri) care-i 
vor conferi per- 
sonajului arm- 
mite caracteris- 
tici sau rezis- 
ten|c. in schimb, 
cu armele sta 
altfel treaba! Alt- 
fcl, adica exista 
arme dc ,,folo- 
sin^a larga" (pot 
fi tblosite de ma- 
joritatea perso- 
najelor) $i anne 
unice care pot fi 
echipatc doar la 
un singur perso- 
naj §i caruia li imbunatatesc ca- 
racteristicileintr-o maniera diabo- 
lica (in ambclc sensuri ale cuvan- 
liilui!). Vaiorile obiectelor au fost 
modificate, fata de Baldur s Gate, 
unde vindeai un inel cu I sau 2 GP 
(gold pieces), dupa ce te chiniiiai 
sa omori nu ^tiu cate „animalute’'. 


inieles lucruri carora le putep 
acorda atentie, sau NU (a^a cum 
am tacut euE). Tot ceea ce pot sa 
spun este ca nici 0 prodticfic de-a 
celor de la Black Isle Studios 
n-a fost sa nu straluceasca prin 
ce%'a, a§a cum este ^i in cazul de 
fata! Un aspect asupra caruia 
criticii (mai mult sau mai pulin 
avizati) au insistat foarte mult 
este volumul de dialog pe care 
trebuie sa-l sLipor(i ca sa duci la 
bun sfar^it majoriiatea questu- 
rilor, annurile, care nu prea exista 
in acest joc, sistemul dc vraji, ca 
n-ar avea prea mare spectaculo- 
zitate grafica si sunt. Cred 
ca sunt in asentimcnul tuturor 
cand afirm ca: Nimeni nu estc 
perfect, domnitor! 

Englezul are o vorba „it\s a 
must play'' (Irebuie sa-l ^plef'l), 
asupra careia nu am nici un diibiu 
cand a§ vrea sa descriu in cateva 
cuvinte Planescape: Torment! 
Ah, uitasem cea mai „cuia faza''l 
Daca „mori” nu esie nici o pro- 
blema, pentru ca e^ti nemuritor! E E 


aici inelul are 0 
20 GP fiind astfel mai u^ur sa 
strangi bani pentru „zile 
sau pentru obiectele necesare 
viepi de zi cu zi m Sigil: un scroll, 
o sabie, un pumnal etc. 

Contre 

Au existat mai multe pareri, 
ba ca n-are d'aia, ba ca n-are cea- 
lalta, pareri pe care o sa incerc sa 
le reproduc mai departe, bine- 
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§i a§a au aparut adevaratele 
simulatoare 


D aca nu a? scrie acest 
articol, a$ avea poate 
drcptul sa spun ca nu am 
cuvinte capabilc sa descrie acest 
joc cu adevarat formidabil aparut 
in lumea simulatoarelor pentru PC. 
Gradul de uimire in fa|a reaiizarilor 
extraordinare din orice domeniu 
variaza mult dc la o persoana la aita, 
dar crcd ca Flanker 2.0 va pro¬ 
duce pentru multi pasionati (§i nu 
doar pentru ei) uimirca absolute 

Gradul de accesibilitate 

Din cate s-a putut observa din 
demo-ul pe care LEVEL La pus la 
dispozifia cititorilor, Flanker 2 0, 
care face parte din DIGITAL 
COMBAT SERIES lansata de SSI 
(seric din care mai ainintim Sileni 
Hunter II probabil, Destroyer 
Command), este mai mult decat o 
simpla simularc aviaiica - este o 
realizare lehnica remarcabila pro- 
dusa dc cchipa rusa care a adus pe 
lume SU-27 Flanker, simulator a 
carui calitate si-a lasat amprenta 
asupra poster!tajii. Trebuie insa sa 
? i avertizcz pe cei care cauta distrac- 
|ia facila ca Flanker 2. i) este disiri- 
buit de SSL ceea ce este sinonim 
cu realismul dus la extrcin^ fara 
elemente arcade. Nivclui de difi- 
cultate (inteUgen|a §1 agresivitatea 
unitafilor) poate fi setat doar in 
misiunile editatc de utilizator. in 
Flanker 2.0 este nevoie nu doar de 




indemanare, ci de vointa, fapt care 
duce la o abatere de la tcmienul de 
, joc’' a§a cum il percepem in cazul 
ceiorlalte apari|ii in domeniu. Pentru 
Flanker 2.0 trebuie sa fii cu adevarat 
pasionat de tot ce mseamna zbonil 
supersonic. Daca nu e^ti pasionat 
dc asa ceva, sunt ^anse niari sa devii 
dependent dupa ce il vezi. 

Munca la Flanker 2.0 a fost, 
daca nu titanica, cel pupn covar^itor 
de grea; o mare parte din infomiatie 
a fost obtinuta de la Departamentul 
Rus al Apararii, iar simulatonil este 
rezultaful unui efort international: 
cchipa de producatori este localizata 
in Rusia, distribuitorii in Regatul 
Unit, beta-tester-ii in Canada, Scan¬ 
dinavia, Asia, peninsula Balcanica 
5 i „cam pestc tot altundeva'\ dupa 
cum aflani din manual. Unul din 
marile merite ale acestui super-titlu 
este aceia ca, spre deosebire de multe 
alte simulatoare aparute in ultima 
vreme, se comport a onorabil pc un 
Pentium la 200 MHz cu 32 MB RAM, 
cu toate ca nu are nimic impotriva 
instalarii pc un Pentium HI la 600 
MHz cu 128 MB RAM, Eu unul 
am rulat Flanker-ul 2.0 Tn configu- 
rafia maxima (detalii grafice su- 
nete, inclusiv fumul emis dc homuri 
51 fabric!) pe un K6-2 la 400 MHz, 
cu 32 MB RAM ^i cu Voodoo Ban¬ 
shee §i nu am observat scaderi 
drastice de performanta decat in 



momentele in care survolam lini^til 
oricare din ora^cle peninsiilei Cri- 
meea, peninsula carcia i s-a acordat 
privilegiul de a servi drept teatru 
de razboi in acest simulator (de 
fapt, se repeta situatia din versiunea 
anterioara a Flanker-ului). 

Secret supersonic 

Sit-2 7 Flanker uima^ii lui 

sunt unele din cclc mai perform ante 
avioane din istorie, pasari dc foe 
n^cute din gheata Razboiului Rece, 
Nu se poate spune ca cxistenta 
acestor superavioane a fost u^oara: 
dcsignul initial a suferit din cauza 
multiplelor probleme tehnice, iar 
disparipa gigantului sovictic co- 
tapsul economic care a urmat au dus 
la blocarea procesului de produepe 
cercctare. Prin urmare. Flanker a 
fost privat pentru o lunga pedoada 
de timp de acccsul la pozitia dc cel 
mai bun avion tactic al lumii. 

Istoria Flankcr-ului a fost atat 
de problematic a incat nu de pu|ine 
ori a existat riscul ca acest articol sa 
nu mai aiba subiect. Totu^i, Uniu- 
nea Sovietica avea marc nevoie de 


cel pufin un tip de supersonic care 
sa poata face fa|a pericolului 
american reprezentat de F-15. 
Astfcl au aparut atat Su-27 cat 
MiG-31, a caror funepe urma sa 
fie aceea dc interceptor cu raza 
lunga de actiune, inlocuind demo- 
datelc Tu-128, Su-15 51 Yak-28R 
Prototipul Flanker-ului (T-IO-I) 
a zburat pentru prima data la 20 
mai 1977, Zborul celui de-al doilea 
prototip s-a final izat prin moartca 
pilotului, fapt ce a dus, impreuna 
cu mii de alte probleme, la o re- 
proiectarc a supersonicuiui, OccL 
dentul, cu toate ca satelipi de 
spionaj au facut cateva fotografii 
neclare, nu a ^tiut nimic sigur 
despre noua amenin|are ro^ie pana 
in 1985, cand Sukhoi 0KB (biroul 
de proicctare a Flankcr-ului) a di- 
fiizat pe canalele publicc de tele- 
viziune un documentar compus din 
imagini staticc. Anali^tii au crezut 
ca era vorba de o copie a design- 
ului unor avioane amcricane fai- 
moase: F-14, F-15 ^i F-16, De fapt 
similaritaple dintre modele erau 
solutii la probleme comune in ceea 
ce prive^te dcsignul avioanelor, de 
care se lovisera atat occi- 
dentalii cat ^i ru^ii, Acum, 
la sfar^itu! mileniului, 
lasand in urma istoria 
cu problemele ei, 
Flanker-ui a de- 
venit un adver- 






















sar mortal pentru orice tip de 
unitate, fie ea aeriana, maritima 
sau teres tra. 

Performante 

Pana nu demult credeam ca 
5 tiu ceva despre avioane; doar 
jucasem destule simulatoare, ci- 
tiscm destule reviste de specia- 
litate urmariscm destule docu- 
mentaie pe Discovery. Totu^i mi-am 
schimbat bnisc par ere a dupa ce 
am citit manualul care vine alatiiri 
de CD m cutia Flanker-tilui 2M. 
Din lipsa de spa^iu vS spun doar 
ca este o capodopera, un veritabil 
manual de zbor, complet, detaliat, 
alb-negru (aspect, spun eu, ne- 
esenpal) $i extrem degros; abunda 
m scheme, explicapi, date tchnicc 
despre armament unitap mili- 
tare americane ^i ruse. Sincer, ar 
fi fost jenant ca un asemenea simu¬ 
lator sa fie msopl de o bro^ura. 

Jocul uime^te prin aspectul 
grafic exceptional. Sa va dau un 
exemplu: pe langa campania ^i 
pachetul de misiuni independente 



puse la dispozitie de producatori, 
jucatorul are posibilitatca dc a-^i 
crea propriile misiuni/campanii, 
printr-un editor extrem de bine 
l^cut 5 i ergonomic. Editorul per- 
mite plasarea orieSrui tip de ve- 
hicul pe sol, pe apa, in apa sau m 
aer; daca nu stiti ce sa alegeti, 
consultap enciclopedia 3D a si- 
mu latoru I ui, care conpnc tot ce 
v-ati putut visa, de la supersonice 
§1 armament sofisticat la autobuze 
IKARUS 51 locomotive elect rice 
~ va garantez ca n-ati mai vazut 
a^a ceva de la Transport Tycoon 
incoace. Am profitat eu de 
aceasta opfiune §i in curand zbu- 
ram deasupra pen insulci Crimeea 
pe un traseu hotarat de mine (ma 
hotSrasem sa decolez cu un Su- 
27 de pe unul dintre aeroporturi, 
dc?! puteam sa plasez in Marea 
Neagra portavionul Kutuzov ?i 
sa ma catapultez dc pe cl cu un 
Su-33, singura „specic’^ dc Flan¬ 
ker care poate „piuti”). Way- 
point-urile m-au plimbat prin 
toata zona, am vizitat litoralul 
rusesc al Pontului Euxin am 





urile, care sunt in rusa, de?i exists 
optiunea de a ie traduce m en- 
gleza) oglinzile retrovizoare, 
totul este desenat cu o mare 
minutiozitate. Avioanele se com- 
porta normal, supunandu-se 
absolut tuturor leg i lor fizice (fapt 
care poate aduce mari problemc 
neinipaplor in cazul oricarui tip 
de lupta; 0 parte din aceste pro- 
bleme pot fi rezolvate urmand 
Icctiile dctaliatc din sccpunca 
Training). Ceea ce enerveaza este 
timpul mare de incarcare ?i muzica 
razboinica obsedanta, intonata de 
un cor bSrbatesc. Din fericire 
poate fi dezactivata din meniul 
care controIeazS. volumui vocii 
computenilui de bord, al zgomo- 
tului motorului, al sunetelor pro- 
duse de arme etc. 

AI-ul nu lasa ddoc de dorit. 


Ganditi-va doar la faptul ca pilotii 
virtual! ?tiu cam tot ce scrie in 
manualul simulatomlui, !?i cunosc 
bine avioanele, se folosesc de alti- 
tudine, de starea vremii de pu- 
terea motorului, sunt licenpati in 
fizica zborului ?i aplica fSra jena 
masuri evazive. Wingmen-ii (atat 
inamici cat 51 aliafi) nu ezita sa 
coopereze si sa raspundS prompt 
laordine. 

Ne vedem la Sevastopol 

Flanker 2.0 are suport pentru 
multiplayer, pc care va sfatuiesc 
sa-I in cereal i dupa ce v-a|i 

familiarizat cu zecile de taste 
combina|ii de taste necesare pilo- 
tarii eficiente. Repet, Flanker 2.0 
a dcpa?i cu mult ceea ce in termeni 
uzuali se nume?te ,joc^\ Este un 
simulator series, matur, o reaiizare 
de exceplie, din orice punct ar fi 
privit. Prin toate acestea simula- 
torul distribuit dc SSI da 0 lovitura 
serioasa concurenlei, care va trebui 
sa dea dovada de genia litate pentru 
a -1 detrona pe noul „imperatof \ 
Pana atunci, va voi line iacurent cu 
luptele pentru putere in do meniul 
simulatoarelor de zbor pentru PC, 

ATENTJE! Flanker ZO nu 
ruieaza decat la o addnclme a 
culorii de 16 bifi! 

mae 


remarcat ca in Flanker 2.0 sunt 
reproduse toate stajiunile, ora?ele 
?i satele din peninsula inca nu 
oriciim, ci cu ajutoml unor imagini 
extrem de fidele preluate prin 
satelit (de allfcl, toata peninsula 
este reprodusS metru cu metm 
dupa date reale). Setarile din edi¬ 
tor permit modificarea starii vre¬ 
mii (se poate seta desimea celei, 
altitudinca stratului dc nori; eu am 
facut iniprudcnla sa exagerez cu 
slide-bar-urile m-am trezit intr-o 
atmosfera laptoasa cu vizibilitate 
zero), precum ?i orclc la care 
incepe se termina misiunea. 
Cine e pasionat de kimini, infra- 
ro?u ?i luna plina poate sa de- 
col eze la miezul noptii (recomand 
asta celor care ?tiu sa aprecieze 
senzalia de „scufundare” in 
atmosfera jocului). Noaptca c un 
bun prilej pentru a observa 
„exagerarea” detaliului grafic: 
producatorii au respectat chiar ?i 
harta cerului, concluzic la care am 
ajuns dupa ce mi-am dat seama 
ca ?apte dintre milioanele de 
puncte dc pc cer nu sunt ?apte 
puncte a?ezate aleatoriu, ci Caml 
Mare. 

De la umbre real-time, ora?e 
cu mil de cladiri, fa brie i, linii de 
inalta tcnsiunc, porturi, terminalc 
feroviare ?i cai ferate, la bordul 
Flanker-ului, reprodus fidel dupa 
modelul real (inclusiv display- 
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De ia Flanker-ui celor de la SSI la Hornet-ul 
celor de la DI e doar un pas... mic pentru om, 
un salt gigantic pentru omenire 


S cdu acest articol sub in^ 
flucnta piiternica a lui 
Flanker 2.0 de la SSI, a$a 
ca am dificultafi in a-mi pastra 
imparfialitatea. Totu^i, nu cred ca 
e cazul sa“i plang prca mult de mila 
Super Horn e/-Li lui, pcntm si m p I ul 
motiv ca avem p de data aceasta 
de-a face cu ccea ce se nume^te 
flight-sim in toata puterea cuvaiitului. 

Ascendenta faimoasa ;j 
alte amanunte 

Shakespeare repezea a supra 
lumii una dintre intnebarile lui incu- 
ietoare: „What's in a name?” In 


fond, numelc a ceva nu e decat un 
simplu nume,., in cele mai muite 
cazuri, dar in lumca jocurilor, in 
geneml, p In cea a simulatoarelor, 
in particular, niimele cste primul 
lucru care iese in eviden|a 51 ataca 
punctnl sensibil a I pasiona|ilor: 
speranfa ca jocul/simulatorul 
aniinfat va fi ceva ncmaivazut. 


nemaiauzit ^i nemaijucaL In aceste 
conditii, Super Hornet ar trebui sa 
fie o produefie superbestiala, daca 
ne gandim ca producatorii lui sunt 
Digital Integration, „vinova|i” p 
de Apache Longbow, Hind 51 F~J6 
Fighting Falcon. De fapt, lucrurile 
nu stau chiar a^a. 

Unul dintre elementde cu ^te- 
chcr la public de care vorbeam mai 
devreme sunt anima|iile, menite ad 
face pc jucator sa uite ca a instalat 
un night-sim ^i sa aiba senzatia ca 
se afta undeva la cincmatograful 
„Patria”, umiarind cu atentie sporita 
Titanic-uL Analogia nu e intampla- 


toare, dat fiind faptul ca secventele 
cinematice sunt produse cu acela^i 
software acelca^i platforme de 
rendcrizare ca p giganfii in ale 
animapilor, adica Digital Domain 
(care a pus umarul la produce re a 
Titanic-ukii) sau Foundation Ima¬ 
ging (care s-ajucat de-a Babylon 5 ). 
Intro-ul din Super Hornet necesita 


chiar floricele, altfci 
0 sa vi se cam faca foame de-a 
lungul cclor nu mai pupn de 7 mi¬ 
nute ^i jumatate cat tine enomii- 
tatea asia de animatie. 

Avionul care da litlul simula- 
toiiilui in discutic se afla inca in 
perioada de testdri la Centrul de 
Teste Navale din Patuxent River, 
statu I Maryland ^i aparc in toate 
analizele ca cel mai nervos super¬ 
sonic a I inceputului dc mileniu, cu 
roluri multiple: avion dc atac cu raza 
limga de ac|iune care poate decola 
atat de pc aeroporl cat p de pe 
portavion, imun la flucluatiilc \Temii 
^i capabil de oricc tip de mbiunc, la 
fel dc periculos in lupte aer-aer ^i 
aer-sob 

Vreme de razboi 

Producalorii pretind ca nu au 
uilat nimic in ceea cc prive^te mo- 
delul avionului, mai ales ca testarile 
au fost facutc in parte, ca dc fiecare 
data, de pi loti profesioni^ti care au 
inccrcat ,,Iive” F/A-ISE-liI Acest 
model pretinde a fi mult mai bun 
chiar §i dccat cele produse anterior 
dc insa^i Digital Integration 
contine toate facilitafile aulo-pilot- 
ului din varianta rcala: evitarea 
forme lor dc relief, mcntincrea alti- 
tudinii, selcctarea automata a di¬ 
rect iei, aterizarea automata pe porl- 
avion etc. Nici consumul de 


combustibil nu e 
inventat, ci variaza, ca ^i in 
realitatc, in functie dc altitudine. 
Unul dintre elcmcmele de 
maxima airactie ale Super Hornet- 
ului este puntca portavionului, 
care apare pentru prima oara ca in 
realitatc, adica pi in de controlori 
dc zbor, si Sterne Fresnel, dc ateri- 
zare, accidente de irafic, Puntea 
estc cu adevarat intcractiva, a$a ca 
nu 0 data mi s-a iiitamplat sa il 
calc pe ncfcricitul care agita in fa^a 
mea bastoanele luminoase, exe- 
cutand unul dintre cele 1 5 semnale 
de ghidare. 

Odata decolafi de pe U.S.S. 
Ronald Reagan (operafiune care in 
rcalitate dureaza 45 de minute) sau 
dc pc aeroport, c cazul sa va arun- 
cati in lupta intr-una din cele doua 
zone de razboi: Marea Barents ^i 
Occanul Indian. Fiecare din cele 
doua campanii incepe cu un fib 
mulct canii scop nu poate fi altul 
decat cresterea nivelului adrena- 
linei din sange. In Marca Barents 
jucatorul arc ocazia de a se lupta 
cu o intreaga flota rebela rusa, care 
violeaza spatiul nordic delimitat 
de NATO, Pe langa incalcarea 
tratatelor, llota cu pricina sc face 
vinovati ^i de trimiterea subma- 
rinului U.S.S Arizona, mandria 
americanilor, pc fundul cizit. 
Oricat dc enervat ar fi jucatorul. 
















^ate tehnice 


Gen: Flight-sim 
Producator; Digiial Integration 
Distribuifor: Titus 
Gfertant: Best Computers 
Tcl:01-3147698 Fax:0N3l47699 
Sistem recomandat: P (I 233 Miiz 
64 MB RAM, MMX. 3DFx, 
joystick, Win 95/98 


jy*ota Level 

Grafica: 

16/20 

Sunet: 

t2/!5 

G a ni c p 1 a y: 

25/30 

Feeling: 

1 6/20 

Storylines 

05/05 

Impresie: 

07/10 


ofensive ^i defensive oferite de 
avion, cum ar ft „Headlock’'-ul 
(sistem care permitc selectarea 
tintclor in functie de pozitia capului 
pilotului), inainte de asemenca 
mtalniri recomand totiisi misiuniie 
de training. Daca nu va ajunge ceea 
ce va ofera jocul, inccrcap multi- 
player-ul, mod m care putep face 
pictoni din 24 de amici, demon- 
strandu-le ca cerurile nu sunt tcren 
dejoaca. 


ioare, il uni in are color dinamica ^i 
umbre real-time. In Joe apar ora^e, 
sate, porturi maritime, aeropor- 
turi ^i combinate industriale. 
Producatorii au folosit ceea ce se 
numeste „microMexturc'\ care 
permite nicn|inerca detaliului 
grafic chiar la apropiere astfel 
da un plus de realism zbomlui dc 
mica altitudinc. Asia ar trebui sa 
fie o veste buna pentrii cei care 
vor sa simta cum e zborul la 70 dc 
metri de pamant cu Mach 1, 

Cand se lasa noaptea 

... Super Hornet are solutia: 
FLIR, infraroEju, verde aprins, 
spuneti-i cum vreli. Insa, daca ma 
gandesc bine, prefer sa zbor pc 
intuncric, pentru ca grafica, de^i 
e ridicaia in slavi de producatori, 
nu prea m-a incantat. Nu pot 
spune ca este dezastruoasa: marca 
arata bine, norii sunt tridinien- 
sionali, carlinga esie complet 3D 
interactiva (toate display-urile 
pot ft activate cu ajutorul rnouse- 
ului, un mare PLUS pentru simu- 
latorul tn discu^ie), dar F/A-ISE 
Super Hornet arata, la o viziune 
de ansambki, rau. Totu^i, graft ca 
are multe elemente comune cu 


trebuie sa gandeasca la rece ^i sa 
priveasca realitatea in fa|a: o sa 
aiba de-a face cu MiG 29 ^i Su 27, 
ceea ce nu sun a prea lini^titor, 
Daca totu^i nu s-a saturat de tabla 
ru sea sea, campania din Oceanul 
Indian li ofera o noua ocazie de a 
se lua din non de piept cu MiG 29, 
care acum vine inso|it ^i de nu 
atat de imaginanil Mirage 2000. 
Ambele zone, deosebit de dure, 
ofera spre aparare/distrugere nu 
mai pupn dc 20 dc tipuri de nave 
diferite, 30 de tipuri de vehicule 
25 de tipuri de avioane. Inca 
ceva: toate cele 40000 de mile 
patratc sunt reproduce fidel dupa 
imagini preluate din satelit. 

Engine-ul 3D este bazat pe 
Direct3D ofera suport pentru 
MMX 3DFx, 16 biti dc cu- 


F-I6 Fighting Falcon^ ceea ce ar 
putea atrage acea categoric dc 
gameri care face abstraepe dc as¬ 
pect, Cu sigiiranla Tnsa nu li vor 
atrage cerintele de sistem (care nu 
se justifica): Pentium 233 MHz 


despre avion, portavioanc, arme. 
mi si uni etc.; capitolul despre ra¬ 
dar are cam douazeci de pagini, 
a^a ca nu uitafi sa aprindeti 
veioza cand va fi cazul) nu aveti 
nici o 5 ansa sa va mi^cati de pc 
loc, ce sa mai vorbesc de lupta, 
manevre §.a. De^i am ciulit ure- 
chile la maximul admisibil nu am 
detcctat nici un fel de voce (poate 
au implementat un instructor 
muL,,) 

La capitolul Al, jocul sta 
bini^or: odata ce te-ai trezit cu 
un fighter inaniic in coada, e cazul 
sa iei masuri evazive, sa exccup 
lansari disperate de chaff ^i flare 
^i sa folosesti la maxim sistcmele 


(preferabil Pentium II la 300 
MHz) cu minim 64 (preferabil 
128) MB RAM. Nu mai adaug 
decat ca Flanker 2.0 merge si cu 
32 MB RAM (Tn vest asemenca 
considerente nu au valoarc, dar 
aici nu e vest), 

Daca totu^i va une calcu- 
iatoml si vrep sa va simulafi cu 
Super Hornet, selectati pe Train¬ 
ing si, cel mai important, stati cu 
manualul m fata. Fara cartulia 
simulatorului (care nu e rea dcloc, 
ci contine informafii detaliate 


F/A-ISE Super Hornet este 
destul dc bun, dar la cata agitatie 
s-a consumat in jurul lui, putea fi 
cu mult mai bun. De^i Super Hor¬ 
net e o combinape de elemente cu 
mare priza la public, mai are de 
parents caieva versiuni pana la 
statutul de „iiilimate simulatof". 
§i, cu toate ca la E3 simulatorul 
celorde la Digital Integration a fost 
privit cu admiratie, eu unul ma voi 
mtoarce linistit la Flanker 2.0, fara 
mustrSri de con^tiinta legate de 
dezinstalarea imuijoc sau altuia. 

Mae 





























Jim Viermele Pamantului revine 
De data aceasta imbracat mtr-o 
haina tridimensionala! 


A sosit momcntLil sa pa^im 
din non in lumea miste- 
rioasa §i pJina dc peripetii 
care cu siguranta va trezi multe 
amintiri vcchi placute in randul 
veteranilor jocnrilor pentru calcu- 
latoarc. Din aceasta Iiime ..miste- 
rioasa*’ nu pntea sa lipseasca mai 
vechiul nostru prietcn (zis ,,ta- 
ratorul”) pe numele sSu adevarai 
Jim care re vine in Iromba pe scena 
dupa o disparipe de lunga durata. 
V-a fost dorde el? Sunt convins ca 
foarte mulfi dintre gameri sunt 
foarte incantafi de aceasta realizare 
a celor de la Interplay^ mai ales ca 


de data aceasta esfe 
vorba despre^X ^ 
o versiunc 3D. V- 
Ei bine, dragii 
Snake-ului, sa ^ 
|ti^i ca Viermele Jim ^ 
s-a intors mai pu- 
temic ca niciodata Jp 
:^i este gata sa i^i T 
faca debutul pe cal- ^ 
culatoarelc noastre cu 
noi aventuri In taramul 
real i tap i virtualc. Pentru 
a afla mai multe iiifor- 
matii, va recomand sa 
ramMeti alaturi de Snei 


Kul care va va prezenfa in 
continuare cateva informafii 
despre acest joe. 

^ Cite^ti §i, 

^ cS^tigi! 

_ _ M d a 


fapt care ne bucura enorm. Sper 
ca ^i pe voi! 

Am verb it cu cei care au con- 
tribuit la realizare §i, dupa lungi 
discutii, am hotaraf ca trebuie ca 
Em Ih Worm Jim sa aduca ceva nou 
^i original, sa aduca o actiune 
incitanta si in acela^i timp plina 
de haz. Rczultatul este, dupa pa- 
rcrca mea dc vierme, unul destiil 
de rcusit §i sper sa va placa. 

Despre joc... 

Se pare ca dc data aceasta 
prietenul nostni Jim este hipno- 
tizat (se poate spune ca este 
trimis in lumea viselor) de o vaca 


Buna 
ssseara dragi cititori si 
Ihi bVM venit pe free- 

JHB|Aventa LEVEL. Ne 
wmt aflam la 2345 mm fata 

^ de ni VC lul mMi alaturi 
. de un domn care nu 

IB S ticvoie de niei 

o prezentarc* Numele 

k ^^B _ Earih’ 

Worm. Prima intre- 
I I bare pe care as dori sa 
I o adresez domnului 
j I Jim {a^a ca dc la sarpe 
£ gV la vierme) vine In urma 
L euriozitafi care nu 

/ imi da pace ,,de trei zile- 

J BJW ncoace”: Jim, nu |i-e fiica 
kJB|f pasari?...Da...si eu la 
fel. Dar sa revenim la su- 
biectul care ne interescaza |i 
sa il Rigam pe „vierme" sa ne spuna 
cateva cuvinte despre nou I sau roL ' 
Dragi mei gameri, dupa cum 
a^i putuf sa va dati seama, este 
vorba despre un joc in care am 
mcercat sa adoptam un nou look 
care sa scoata in eviden|a trasaturile 
mele masculine de excepfie. Putem 
spune ca astfel am reu^it sa intram 
noi (toti cei care jucam in aceasta 
noua realizare) in randul lumii 3D, 
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bu am mcercat sa il joc pe un 
astfel dc calculator nu prea mi-a 
placut cum a rulat. Tocmai de 
aceea va recomand sa il jucati pe 
un Pentium 200 MHz 64 MB 
RAM pentru a fi siguri ca nu 
intampinati nici un fel problcine, 
Parierea mea estc ca Eaiih Worm 
Jim csle un joc destinat micilor 
gameri, dar care poate fijucat fara 
nici o problema ^i de cei care stau 
toata ziua eu nasul intre strategii 
§1 quest-uri, A^a ca nu va ramane 
decat si il mcercati pentru ca in 
fond...ce ave^i de pierdut? 


(da, da,..ati auzit bine) nebuna, 
Viermcle nostm se treze^te intr-o 
lume fantastica, o lume care nu este 
altceva decat un produs al imagi- 
natiei sale. Misiunea noastra va fi 
aceea de a il ajuta pe Jim sa eva- 
deze din aceasta lume. Cum? Pii... 
este foartc simplu. Va trebui sa 
strangem cat mai multe ,,niar“ 
mure" (o traducete libera din limba 
englezi - marbles) care il vor ajuta 
pe Jim sa se intoarca in lumea neala. 

Pc parcursui jocului ne vom 
intalni cu tot felul de personaje care 
mai de care mai haioase cum ar fi 
Psycrow sau Evil the Cat. Mai 
precis, fiecare nivel este populat 
cu personaje care nc vor face sa 
zambim atunci c^d le vom vedea. 
Mie mi-au placui foarte mult 
Disco Zombies si Spampires, 

Earth Worm Jim este un ade- 
v^t „atlet”. Asia pentru ca accsta 
este capabil sa efectueze ccle mai 
traznitc mi^cari. Faptul ci poate 
sa zboare, si sara sau sa se urce 
pe diferite obstacole il va ajuta 
foarte mult pentru ca ,,marbles” 


(de care d are atata 
nevoie) se vor afla 
in cele mai tr^nite 
locurL Binein|eles 
ca Jim nu putea sa 
piece in aceasta 
lume plina de pe¬ 
ri cole fara a ft mar- 
mat. Astfel ca acesta 
va avea un pistol 
cu care va putea 
trage din saritura 
^i care il va ajuta 
foarte mult atunci 
c^d vor aparea du^- 
mani. De data aceasta 
prietenul nostru 
va avea de infhan- 
tat nu mai pufin de 
30 de personaje cu 
figuri deosebitdc „cxpresive” care 
vor juca rolul inamicilor. Pe langa 
pistol, Jim mai are un fel de 
„bici” care de fapt este este 
„chestia accca a la Oblio” pe care 
acesta o are pe cap. 


Vierme vierme, da... 

Din punct de vedere al 
graficii nu cred ca ar fi de spus 
foarte multe lucruri. Oricum, tre¬ 
bui c mention at faptul ca per- 
sonajele ?i precum 
celelalte elemente din 
Earth Worm Jim 
sunt realizate la 
fel ca Tntr-un 
desen animat, 
idee care mi se 
pare destul de 
dragufa 51 ori- 
ginala. 

Earth Wor?n 
Jim poate fiju¬ 
cat pc un Pen 
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Va recomand sa efectuati o revizie 
completa a navei pentru ca... aventura 
continua! 


S unt convins ca foartc inul|i 
dintre fanii shooter-ului au 
rcu^it sa termine toatc 
m i si un i le d in Dcscen 13. Pro bab i 1 
ca la final ^i-au pus iniTcbarca: Oare 
aciim ce va urma? Ei bine, la fel ca 
toate casele dc jocuri care au sc os 
pe piafa continuari sau add-on-uri 
cat mai atractive intercsante, care 
sa ne tina in continuarc in fafa 
calculatoarelor (Oops... lara^i am 
uitat sa merg la ^coalal), cei dc la 
Outrage s-au conformat cerin^clor 
pietei. A^a ca, iata-ne iara^i postati 
in fata nionitoarelor fnra sa ne pese 
dc foame, sonin sau... ^coala. Data 
fiind concLirenta accrba evolutia 
considerabila a acestui gen, mi se 
pare normal ca cei de la Outrage 
sa incerce sa tina pasul cu celelalte 
fume si sa scoata pc piafa o con¬ 
tinua re a unui joc care a cu noscut 
un succes notabil in randul ga- 
mcrilon 

De fapt este vorba despre un 
add-on numit Descetji 3: Merce- 
naty\ Acesta ne ofera ^apte riivele 
noi, care, cu siguranta, vin la mo¬ 
rn entui potrivil pentru cei care au 
reusit sa duca la bun sfarsit toate 
misiunilc din ultima versiune nu- 
mita Descent 3. Bineinteies ca de 
data aceasta vom porni mult mai 
increzatori ,Ja drum” avand in 
vedcrc ca am acumulat niscaiva 
experienta. Odata instala|i m cock- 
pit-ul navei, nu vom avea pro- 
bleme cu aplicarea comenzilor de 
lupta pentru ca acestea sunt ace- 
leasi. Se poate spune ca va veti 
simp ca la mama acasa. Evident ca 
ceva lucruri noi exista, dar despre 
acelea vom vorbi la timpu! potrivit. 
Acesiea fiind spuse, eu zic sa nc 
pregatim de zbor pentm ca a sosit 
vremea sa plecam la razboi. Capul 
sus 5i...ochip bine!!! 

Fly and kill... 

Pentru a putca juca Descent 
3: Mercenary va trebui sa avem 
versiunca completa Descent 3 


instalata pe hard-urile noastre. 
Toe mai de aceea recomand cel or 
care au terminat acest joc sa nu 
treaca la cfectuarea operapunii 
,^rme Descents - 200(r daca do- 
resc sa joace cateva misiiini noi care 
s-au ivit de catva timp la orizont. 
Cei de la Outrage au dont ca p de 
data aceasta sa ne ofere cateva 
misiuni incitante, prezentatc in 
aceea^i grafica dc buna calitatc, 
Enginc-ul este, bincinfeles, acela^i 
din Descents (Fusion engine), ceea 
ce Tnseamna ca vom avea parte de 
aceea^i atmosfera care ne-a in- 
can tat 5 i in ultima versiune a 
acestui joc. Insa dc data aceasta 
nu vom mai avea posibilitatea dc a 
actiona si „la suprafa(a” dupa cum 
ne-am obisnuit in ultima aparipe a 
acesiLii titiu. Astfel ca m majori- 
tatca misiuni I or vom fi din non 
nevoip sa zburam prin acele lunele 
intunecate pe care le-am Tntalnit 
m primele aparipi care poarta nu- 
mcle Descent. Sa fie oare vorba 
despre o intoarccre la origini? Daca 
da, atunci trebuic sa le spun ceva 
producatorilor acestui joc: Nu era 
cazul \ \ \ 

Dat fiind faptui ca avem dc-a 
face cu un add-on, mi se pare nor¬ 
mal sa avem „cateva” misiuni noi 
la dispozipe in care sa ne de- 
monstram indemanarea Tntr-aie 
bum-bum-ului, Pentru ca tot veni 
vorba de bum-bum, va pot spune 
ca efectele pe care le produc aces¬ 
tea sunt acela cu care ne-am obi$- 
nuit, adica uiiele extrein de specta- 
cutoase, transpuse pe monitoare 
printr-o combinafie de foe, fash- 
Liri §i zgomote putcrnice. Sunt 
convins ca cei care au jucat De¬ 
scent 3 i^i aduc aminte dc Vauss, 
Conctissn, Laser Homing sau Na¬ 
palm. Asta pentru ca acestea sunt 
cateva din arm el e care echipeaza 
nava noastra ^i care si-au facut 
datoria atat de bine in ultima 
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vedere ca i-afi pulverizat cu un 
Concussn data trccuta. Lasati-l pe 
Snake sa va inipi ospateze memo- 
ria, Ei bine, Tubbs, Gyro, Old 
Scratch, Gunslinger, Tailbot sau 
Orbot nu sunt altceva decat iii^tc 
,jobotei” care au incercat cmc 
vor Tncerca de data aceasta) sa 
ne opreasca din dm mill nostru 
catre victoric. Dar se pare ca ar- 
melc noastre nu au fost (^i nu cred 
ca vor fi nici de data accasta) dc 
acord cu acest lucru bye bye 
„robolei'\ Pe langa robotii de care 
v-ain am intit inaintc, vom niai 
mtalni zccc ,,cxemplare** noi, 
doiate cu diferite nivele de inte- 
ligenta care la prima mtalni re ne 
vor surprindc prin darzenia cu 
care vor lupta, Asta inseamna ca 


Probabil ca... 

profesioni^tii Desceni-ulul 
vor ft put in dezamagifi dc ca- 
litatca misiu- 
nilor (asta 
daca avem in 
vedere ca mi- 
si uni le din 
Descent 3 
erau de de- 
parte mult 
mai reunite), 
dar eu, to- 
tusi, imi per¬ 
mit sa va re- 
comand mi- 
siunea cu nu- 
marul trei, 
carcmiemis-a 
parutcea mai 
reu^ita. 

Inainte 
de a Tncheia, 
trebuie sa va 
spun ca pen- 
tru a putea 
jucai>.sce«;5 


Mercenary in condifii decente 
trebuie sa dispunefi de un Pentium 
IJ la 233 MHz p o memorie de 64 
MB RAM. Bineinleles ca sistemul 
vostru va trebui sa dispuna p de o 
placa video 3D allfel... Parca and 
voci: tre’ sa merg la tala sa li cer 
bani pentru upgrade! Eu unul am 
fost si mi-a spus ca sunt salariat p 
ca sa imi fac upgrade din banii mei. 
Asia e! 

Cam atat despre acest joc, mai 
precis add-on, care din pacate nu 
se ridica la maltimea priniului joc 
care poarta numeie Descent d. Dar 
merita sa-I incercam mai ales da- 
tori ta faptului ca au fost introduse 
cateVa lucruri noi (misiuni, robofi 
sau nave). Se poate spune ca Des¬ 
cent 3 Mercenaty reprezinta un 
test de anduranta pentm gamerii 
care nu cunosc toate trucurile 
secretele acestui joc. Cine stie? 
Poate este doar incalzirea pentru 
Descent 4'1 

^Od 


de data aceasta A. I.-ill este mult 
mai bataios, ceea ce inseamna ea 
nu ne va fi foarte u^or sa-i sS 
seoatem pe acc^ti robop „necunos- 
cup” din ecuapa jocului. 

Armele despre care v-am 
vorbit mai fnainte vor fi eficiente 
doar daca vep §ti care p cand sa 
le inirebuintati. Tocmai de aceea 
va recomand sa adoptap o tactica 
de lupta care sa va pennita intr-un 
anumit moment utilizarea celui 
mai potrivit lip de arma. Eu m-am 
conv ins de acest lucru atunci 
cand ma aflam aproape un inamic 
p din gre^eala (vorha vine) am 
tras cu 0 racheta care a trimis nava 
inamica cat si nava mea in lumea 
color drepti. 


versiune Descent, Ei bine, sa ^titi 
ca ^i de data aceasta annele vor fi 
la fel dc eficiente, Asta doar daca 
vep ochi bine, caci altfcl,., Tocmai 
de aceea va recomand sa utilizati 
un joystick (de parca ar mai fl 
nevoie sa va spun) pentru ca altfel 
vep intarnpina problemc la ochi- 
rea inamicilor (mai ales atunci 
cand vep trage cu rachete) ceea ce 
va duce la consumul unci cantitati 
mari de munipe. ^i-- crede|i-ma, 
pe cuvant de cercetas, ca aceasta 
nu se gascstc pc toate „drumurile’\ 


Va mai aduceti 
aminte... 


...de Tubbs sau Gyro? Cum 
nu? Aha, da,., mi se pare normal 
sa nu va aducep aminte, avand in 


























Primul pas catre viata virtuala a fost 
facut,.. Omenire, pazea!!! 


P rima data cand am au^it dc 
idee a acestui joc nu mi-a 
venit sa cred efectiv ca ci- 
neva dore^tc sa faca a§a ceva. Nu 
mai spun ca m-a cucerit aproape 
instantancu de atunci acest joc a 
fost trecut frumos pe lista mea de 
„W[ost Wanted'\ Inca de pe atunci 
am spus ca The Sims, daca va fi 
conceput ca un joc on-line, dedi- 
candu-i-se un sender* va face ra- 
vagii, va surclasa orice joc aparut 
vreodata p^aacum, chiar ^i Quake 
sm Brood Wan Imaginati-vanuniai 
ce ar insemna sa pofi controla un 


personaj virtual (ap cum probabil 
ne-am dori noi sa fim §i sa aratam in 
rcalitate) intr-un ora? alituri dc alte 
sute, mii adunap de prin toate col- 
furile lumii; sa mergi la serviciu, la 
chefuri, sS^tc casatore?fi, sS ai copii... 
Nu mica mi-a fost surpriza cand am 
vazut versiimea finala a jocului 
am constatat nu numai ca nu exista 
aceasta posibilitate, dar nici macar 
nu are suport pentru multiplayer. 
E absurd, un asemcnea joc, o ase- 
menca idee ?i sa fie ignorat poten- 
palul dc multiplayer. Pana ?i RPG- 
urile au ajuns sa aiba multiplayer, 



iar The Sims nu. Sincer am fost 
foarte dezamagit, ca intreaga redac- 
pe de altfel. 

Dar acest neajuns nu ne-a 
impiedicat sa jucam in continuare 
?i sa descoperim incetul cu incetui 
cat de frumoasa poate fi via^a unui 
om alaturi de un computer. 

Sus in deal e o casa 

Cei mai mu Ip dintre voi ?tiu 
deja. The Sims este un joc in care 
controlczi un omulej: sau o familie, 
pe care trebuie practic sa o treci 
prin toate incercarile vie|ii. Crearea 
personajului este destui de simpla, 
un nume, o mfafi?are ?i cateva 
atnbute carora Ic distribui ni?te 
punctc pentru obtincrea perso- 
nalitapi lui. Apoi suntem aruncap 
intr-un earlier (unicuI prezent in joc 
?i care nu are loc decat pentru zece 
case) unde fic vom cumpara una din 
casele deja maltate fie o pare el a de 
teren pc care sa ne construim casuta 
alba - cuibu?or de nebunii. 

Construirea casei nu este un 
lucru foaite greu, dimpotriva, cstc 
un exemplii de simplicitate. Punem 
ni?te pereti, ii tapetam ?i apoi 
umplem golul dintre ei cu diverse 
picse de mobiliersau alte ustensile 


casnicc. Cum resurscle bane?ti 
inipale sunt destui de Mmitate, este 
bine ca fnainte de a ne inccrca 
talentul de zidari sa cumparam 
strictul necesar (un pat, o masS, 
un frigider ceva acolo) ca sa nu 
avep surpriza dc a ramane tara 
finanfc ?i cu casa goala. Jocul, din 
pacatc, ofera o varietatc destui de 
mica a obiectelor casnicc, o mare 
parte dintre acestea fiind la randul 
lor doar ni^te variante mai costisi- 
toare, dar mai bune, ale cclor inipale. 
Din fericirc pentru noi, Will Wright, 
creatorul lui The Sims^ nc-a asi- 
gurat ca vor aparca o multituclinc 
de patch-uri care sa diversifice 
aceasta oferta, deja pe sitc-ul 
oficial existand unclte cu care noi 
ne vom putea ere a propriile ta- 
piserii, skin-uri sau mobilier. Odata 
aceasta operapunc incheiata, c 
timpul sa te ingrijesti de via|a 
protejatului tau. Acest a arc opt 
man nccesitap (reprezentate grafic 
prin ni?te bare), iardatoria noastra 
este sa Ic pnem tot timpul cat mai 
sus pe verdc. 5i aici am inceput 
mcct-incet sa ma izbesc de micile 
mari probleme ala jocului. Pentru 
ca personajul tau sa o duca bine 
trebuie sa aiba o viapi sociala foarte 





































activa 51 In accla^i timp sa se 
realizeze pe plan profcsional (nu 
inai pu|in dc 10 domenii de acti- 
vitate), Daca joci cii im burlac e 
aproape imposibil sa le realizezi 
pe amandoua deoarecc timpii 
dcdicati anumitor activitati este 
ridicol de mare. Cui li trcbuic 15 
minute sa-^i salute vecinul, sau 
doua ore ca sa se ridice din pat, sa 
se spele pe dinp sa ia o gustarica 
mica Singura solupe este fic sa 
aduci repedc un col eg dc camera, 
fic o casatorie. Sute de Intrebari 
s-au ridicai spre mighty god Will 
Wright: De ce mancarca nu da 
energie? Dc cc la locu! dc niunca 
nu create socialul? Dc cc o cina 
romantica nu conIribine la dis- 
tractie? De ce sunt atafia homo¬ 
sexual i in joc? Dc ce naiba trece 
tirnpui a tat dc repede? (oops... 
ultima intrebare trebuia sa o pun 
dc-abia pcstc vreo 30 de ani). in 


eie te ajutadoar sa ridici niai repede 
socialul si amicitia cu persoana 
rcspcctiva. 

The Sims este probabil cea 
mai inedita idee de joc a ultimilor 
ani si, exceptand cateva mici po¬ 
ll cniri, a dat nastcrc la un joc 
extraordinar. Daca ar fi avut muiti- 
player, iar cele opt cerinte umanc 
ar fi lost slefuite cu mai niulta 
atenfie ar tl fost mai mult ca sigur 
block-buster-ul anului. 


ceca ce priveste homosexualitatea 
din The Sims, Will Wright a dc- 
clarai: ,.Am vrut sa cream acest 
joc cat mai lips it dc prcjudccafi. 
Insa nimic nu sc mtampla daca lu 
nu vrei asta.’’ (aviz amatorilor). 
Pentru voyeur-i vesli proaste 
insa, desi omulcfii fac baie in cos- 
tumul lui Adam, nu li vor pule a 
vedea in toata splendoarea lor 
dcoarecc producaiorii au hotarat 
sa ii aeopere cu „blLir”. Totusi, ar 
fi trebuit impuse ni^tc limitc. Un 
coleg de-al men si-a construit un 
adevarat harem (vreo 4 neveste, 


sa acceptc astfcl dc situatii (sa 
depinda foarte mult de persona- 
litatca personajelor implicate). 

La vita e biti 

Orice na^terc este grea, iar 
noul membni al socictapi este prea 
fraged, nepregatit pentru lumea 
de afara, Trebuie spalat, slcfuit, 
educal... §i aceasta este si situapa 
in care se afla acum The Sims. 0 
idee dc joc inedita care sufera de 
mici scapari, pcransamblu geniala. 
Nona ne-a distrus vietile, ne-a 
man cat zilele, ne-a devorat nopple 
si ia fei va face cu multi alpi. 

De^i la capitolul grafic nu este 
ccca cc numim ultimul racnet, 
jocul arata foarte bine. De altfel 
este o caracteristica a jocurilor 
Maxis unde acccntul sc pune pe 
simularc si nu pe grafica. Cu toate 
acestea, personajele 51 medial 


fara ca vreuna dintre elc sa se 
supere), Aceste tendinte catre hai 
sa-i zicein devieri de la normalul 
nostru (homosexualitate, biga- 
mism), ar fi trebuit, nu eliminate, 
ci mai rcstranse un pic, nu oricine 


arata cat sc poate de natural. 
Dialogurilc, de^i constau m bol- 
boroseli neinteligibilc (caracte- 
rislice desenelor animate) i|i vor 
arata perfect dispozitia m care 
sc afla personajele implicate, daca 
se distreaza, sunt plictisite sau 
iritatc. Intcracliunea cu vecinii 
este foarte simpla (mult prea 
simp la, cred eu) totul sc rczunia 
la discufii banale pana cand urci 
friendship-ul la 50, dupa care o 
serie noua de a he aepuni (dance, 
hug, kiss etc.,.) sc activeaza, dar 
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^rtvcme ^ 

O noua provocare s-a ivit la orizont! 

E mare, e tare, este extrem de... este 
Extreme Biker! 


A rnanuntc de hi reportcml 
nostru allal la fapa lociilui. 
Da... am preluat legaliira. 
Buna ziua, dragi gameri, bun venit 
la cea mai tare compelilic immla" 

de motociclete. Simt Snaker Biker 
„timp” de aproximativ 7t)0() de 
caraciere am sa va dcstainuie^c 
tainele ace^stui joe al viiezei pedoua 
roti. Pentm inceput va infonnez 
ca vremea este frumoasa, 
id cal a peniru o curs a de mo- 
tgarc, iar starea pistei este 
impecabila. Aici la noi pe 
LEV BL Track este un zgomot 
infernal. Coneiircntii au 
iei?it pc pista pentm a 
cfectua doua trei 
ture de incal- 
zirc inainte 


de start. Se aude o voce din .aribonc” 
care ma treze^te la rcalitate: ,dara^i 
joaca $nake-ul Extreme Biker. 
Ba i.. .sonoru 'll!” Revenim... 

Stain de vorba aciim cu un 
reprezentat (sa zicem domnu’ 
[csLilcscu) al flmiei Dei bus care ne 
va spune cateva cuvinte despre acest 
joc. Mda... Este vorba despre un 
simulator care va ofera cele mai tari 
curse cu motocicieleale monientultii. 
TotuI va depinde de cat dc bine ve|i 
sa strunip calujii pulere ai moto- 
mlui cu care vep concura. Salturi 
periculoasc, cascadorii spectacu- 
loase sail impacturi „durcroase” vor 
face tot delieiul curselor ^i va vor 
ridica nivelul adrenaline] 
pana la ,,cxtrem'\ 


Totiil despre... Extreme 
Biker! 

Trebuic sa ^titi ca Ex f re me 
Biker nu este un simplu joc cu mo- 
tociclcte in care „tincm accelerapa 
la podea” ^i...victoria este ga- 
rantata. Acest Joe este mult mai 
complex decal va inchipuiti. Astfcl 
ca cei dc la Deibus ne propiin patru 
modalitati dejoc single-player in care 
nc putem testa maieslria intr-ale 
motociclismului. Cci care sunt fa- 
mil iarizafi cu jocurilc dc acest gen 
(;V/(?r(7cro.?.v Madness, Moio Racer) 
nu vor avea mari problcmc, dar, 
totu^i.Pentru a nc fncaizi ,aiitcr’ 




ar fi bine sa mcepem cu Mo torero ss 
unde vom putea opta pentm mai multe 
trasee, mai precis zcce (Forest 
Glade, Mud Bath. For Your Ice 
Only, Canyon Highway, Dante'S 
Freak, Gravel Pit, Jellystone Park, 


Phantasy Isle, Damnation Voley §i 
Eiftlc Trifle). Asta pentru ca dupa 
aceea sa putem trecc la „grLipa 
mare’- Supcrcross, acolo unde ne 
vor a^tepta cateva curse ditlcile, 
^aptc la numar (Air O’Plane, Turn 
&Bum, Hairy Air, Hcllraiser, The 
Grinder, Dragon’s Nest ^i High 
One), in care concurenpi vor t1 mult 
mai bMio^i ^^i traseele mult mai 
greoaic (hmm... Doamne, calc 
^ irante am mai luat!). Free- 
style, cea de-a trei a moda- 
® litate dejoc, ne ofera posi- 
^ bilitaiea de a da frau liber 
imaginatiei, in cele ^ase 
trasee cxisteme (Moorland 
Mayhem, Bad Lands, Nor¬ 
wegian Bkies, Maniac Mi¬ 
rage, Coin’ Underground ^i 
Lemon Coast City). $i*.. ar 
fl recomandabil sa facem 
acest liicru, adica sa fim eat 
mai „inventivi”, pentru ca 
toate caseadoriiie ^i „gium- 
bui^lucurile” pe care le vom face se 
vor puncta. Dar, Tnaintc dc a incepe 
sa „ne dam dc-a dura” prin aer cu 
motocicleta, ar fl bine invafam 
fbarte bine taste I c (vezi Controls) 
pentru ca altfel nu vom putea 
efectua nici o manevra spectacu- 
loasa, deci... Chiar daca la inceput 
11 u prea ma descurcam ^i tot timpul 
,,mu^cam” din vreim peretc sau 
pierdcam motocicleta in aer, dupa 
vreo doua-trei incercari am inceput 
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mvii 


64 MB RAM placa video de 
SMB la o rezolutie dc 640 x 480 
cu 0 adancimc dc 16 bid. Am .spus 
bini^or, penlru ca pe un astfel de 
sistem li ia cam mult timp paua 
sc incarca ^i m limpul jocukii 
apai niici mtreniperi care pe unii 
ar puLea sa li derartjeze (eu sutit 
umil dinlre ace^Lia). Penlru a nu 
mtampifia nici un fel de problemc 
va recomand sa fl jucap pc un 
calculatoi care 
sa fie dot at cu 
un proccsor 
dc ccl putin 
300 MIlz 
64 MB RAM. 
in caz ca dis- 
puncp dcQ pla¬ 
ca video per- 
tbrmanta (de 
minim 16 MB) 
putc|i opUi pen- 
lai 0 rezolutie 
de pana ta 
1024 x 768 ?io adancimc de lObifi, 
Bineinteles, exista un 
supgrt muidplayer care va per- 
mile unui numar de maxim opt 
gamcri sa si joacc in rctca. Dc 
asemcnea. Extreme Biker poate 
fl jucal §i on-line ceea ce inseamna 
ca cei care se simt ,,buni de bunP' 
pot sa sc intrcaca cu aid gamcri 
la fel dc buni din alte coluiri ale 
luinii. Fie ca cel mai bun sa iasa 
invingator!!! 
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Cam atat de la 
arena Level Track, Va 
urez mult succes ^i 
cadcri u^oarc. Aici 
Snakcr Bikeram 
predat legatura. 


^ad 


sa prind mi^carile ^i,.. atunet sa 
vedefi spcctacol O adevarata 
^simfonie'' de cascadedi maiastre 
pecare motociclistui meu leefectua 
prin simpla apasarc a unor taste, 
in uidma, dar nu ^i cea din 
unna, oppune dc Joe-Tournament* 
vom regasi niai multe trascc exis- 
tente in celelalte moduri de joc 
prezentate mai sus. Estc vorba 
despre un campionat in care sc 
con tori zeaza toate rezuUatele 
Gurselor in care vom ,,alcrga” 
pentru ca ta starlit sa fie desem- 
nai un casligalor. Putem fi chiar 
noi, asia in cazul m care vom avea 
cat mai multe victorit la monienrul 
in care se vor tmpani prcmiile. 

Alte informatii... 

Despre A.L va pot spime ca 
este destul dc performant, Asta 
Inseamna efi ccilalp patiicipanp la 
*,traflc’' sunt exlrem de bataio^i §i 
ca fac tot posibilul pcntni a ocupa 
un ioc cat mai bun dupa cc vor 
Irece linia dcsosire. Dc multe ori* 
acc^tia vor trece „la mustata’" pe 
langa noi, ccca cc poatc insemna 
penlru ngi o alta mtalnire cu soluL 
in ctuda faptului ca Extrem 
Biker dispunc dc un editor Bike 
Setup, nu putem „umbla” la mo- 
tociclcta pcnlm a o face mai per- 
formanta, mai nerv'oasa. Exista 
insa iTci tipuri dc motorizari ( 125 , 
250 j 500 cmc) din care putem 
a lege doar un singur „ propuls of' 
cu care sa ne echipam bolidul. 
inainte de aceasta va irebui sa 


trcccm pc la „croitotic’' (Rider 
Skin) „vopsitorie'' (Biker Skin) 
de unde ne vom alege, dinir-o 
gama foartc larga si extrem de 
originala, cosiuniul de piele :ji 
respectiv culoarca motociclctci cu 
care vom concura, 5 i ” atenpe! Nu 
costa nimic. Sc poatc spunc ca 
motociclcta sc compoita bine mai 
ales datorita taptuIni ca poate ft 
manevrala destul de u^or. Daca 


pentrn a jiica Motorcross si Sti¬ 
pe rcross vom avea ncvoic doar 
dc patru taste (stanga, dreapta, 
frana ^i aeceleiatie), Tn ceea ce 
priveste modul de joc Freestyle 
lucmrile devin mai complicate (in 
acest caz va li ebiii sa nc folosim 
^i de alte taste peiiim a putea efec- 
tua ca scad o ri i I c), Co m p ortamcn- 
tul motociclctci din timpul unci 
curse depinde foarte mull de nio- 
dul in care reu^im sa o manevram 
dar si de traseul pc care concuram. 

Extreme Biker ruleaza bi- 
nisor pc uii Pentium 11 la 233 MHz. 


i: ivvai 































NOX: un tarSm fantastic in pragul 
distrugerii? Asta numai daca TU nu 
intenii! 


D aca nil tc-ai satuiatsa fii 
croiK sa imparti pninni, 
sagcii 5 i tai$iiri dc sabie 
in stanga §1 in dreapta, sa salvezi o 
ill me bitreaga de la distmgere, 
a tunc i po ti 11 lini ^tit ca miin ca ta 
dc Siiperiiian nu s*a term i n at 
deoarecc a apanit NOA\ im „fel'' 
de RPG. care la prima vederc f^i la 
ultima - pentm ca l*am termiiiatl), 
aduce foarte mult cu Revemint, insa 
Ti iipsesc aspectele graficc (mai ales 
vrajile)carcm-au lasat,,masca'\ ii 
mai Iipsesc pe ici pe colo, cate una 
cSte alta, are ceva lucruri noi 
chiar bunc, dar daea vvci sa afli mai 
multe. un pic de rabdarCj articolul 
uu are deeat doua pagini! 


Vazut, placut, jucat, 
terminat,,, 

Ca orice RPG care se respecta, 
dupa introduce re te vei contrunta 
cu men ill 1 de alegere a personal iilui 
cu ajutomi caruia vei salva ce ai de 
sal vat: capra (a ta sau a vecinului), 
pisicu* Cainej pore sau* in cazul de 
tata, lumea fantastic^ a iVO^Sf-ului, 
un tarani magic in care magia, daca 
este folosita cum trebuie* poate 
distruge cea mai puternica sabie, 
chiar pe Bxadiburic^ mi-o fi venit 
ca doar nii-i vorba despre asta)! 

Pofi a lege doar din trei tipuri: 
Fighter* Wizard Conjiiren Primul 
este,4nacho''-ui seriei acomodandu-se 
foarte bine cu sabii, sciitui'i* armuri 
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grele ^i, a^a, ocazional cu cate im 
war-hammer (ciocSnel de razbel), 
,,Wi^ardutiiC, de|i tiu arc o consti- 
tu|ie prea robusta §i nu poate folosi 
nici un fei de armura (doar o roba* 
mi roaba!), poate elibera energii 
magice dc o putere fonnidabila 
careia prea pufini Ti pot rezista! §i 
*,ultimuU dar nu cel din uimaf' (o 
traducere mot-la~mot din engii- 
§easca pe care o iubiin cu totii ap 
de mulf* nu?), Conjurer-ul, pre« 
femtul meu, care este un personaj 
mediu, nici prea putemic, dar nici 
prea slab, fiind un fcl de padurarce 
sc-ntelege bine cu animalele in- 
conjuratoare ^i traie^te m comu- 
niune cu natura (un fel de yoghin al 
A^^ului!), 

51 iata ca apare primul lucru 
inedit! In funefiede personajul ales, 
vei in cepe din alia locafic, cantitatea 
cea mai mare de actiunc putand fi 
savuraia cu ajutoml Conjurcr-ului, 
el incepand cel mai deparre dintre 
top trei! 


Joe 111 este stincturai pe mai 
multe capitole (mai exact 10, 
dinne care al zecclea fiind cel mai 
greu!), in fiecare episod tu ai un 
singur obiectiv pe care trebuie sa«l 
completezi. Sccpid final const^ in 
a 0 invinge pe puternica vrajitoare 
Hecubah, care este pe punctul de 
a aduce in regatul NOX o armata 
de „undead'' (nemorti?) care sa 
distruga once iimia de civilkatie 
(un fei de Armageddoih dar cu 
vrajitori §i vrajitorese)! Ce sa taei 
insa ca „Hecubeata'' este mai tot 
rimpul cu un pas inainrea ta §1 de 
fiecare data este cat p'aci sa puna 
gheruia pe un obiect pe care fi-l 
dore^ti foane mult? Pai, cum ce sa 
faci? To lupli ca un leu ?! ca un 
para-leu (=dolar). noroc ca mi cu 
ea ca s-ar fi tenninat jocul de mult 
(o sa vezi de cc in Capitolul X, 
daca ai rabdare si-1 termini, 
hebehe!), ci cu un servitor dc-al ei 
care o cam ^pece^te’' de fiecare 
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1) Warrior 


Mata: F.xceleiit 

Magie: NIJ 

Strength: Pulcrnic 
Speed: Rapid 


NU folosc^tc magie, dar arc 
anuniitc calitati speciale, Poate 
folosi toate lipurilc dc amiora 
arnie, cu exceppa arcurilor 
anumitor ,,niagical staves”. Aven¬ 
tura inccpe langa fortarcata Diin 
Mir. 


2) Conjurer 


Viata: Med in 

Magie: Moderat 

Strength: Normal 
Speed: Normal 


Caractciistica lui principala 
estc sum monarea oricarui tip dc 
animal mtalnit itijocl Estc cchi pat 
numai cu anrmra dc pick, dar 
poaie folosi oricc tip dc arc sau 
arbaleta. Aventura incepe langa 
Village of ix. 


3) Wizard 


Mata: Slab 

Magie: Excekiit 

Strength: Slab 
Speed: Incet 


EsLe un maestru al magiei, de 
aceea crecaza capeane foarte pu- 
temice cu ajutorul instrumentclor 
magicc! Nu poate folosi nici un fcl 
dc armura, iar ca arm a nu poate 
tbiosi decat „toiag magic”! Aven¬ 
tura Tneepe langa Castle Galava! 


tmbunatate^ti la personajul tau 
ditpa un ,devel up”, iar tactica., 
de cele mai multe ori, consta in a 
fiigi cat mai departe de pericolul 
care te atnenin|a, sau sa love^ti 
ca bezmeticu’ in §i m dieapta, 

a^a mai departe pana la liipta 
finala cu Hccubah care este 
excremdegrea! Deci... baftamultal 
Ma a^ieptam sa dureze'ceva 
mai mult, mai ales ca procluca- 
toiii aimntasera minim 1 Oi) de ore 
de joc (hours of gameplay), dar 
Ham ^devorat” in mai pupn de 
trei zik! Rejycabilitatca acestui 
titlii se apropie vertigines de cifm 
zero, din momentul in care ai 
terminat jocul cu toate trei 
personaj cl e! Dar... merita I 


^Ate tebnice 


^otA Level 


pieferat sa folosesc magia, 
deoarece aimele sc uzeaza cam 
repedc. te costa „banyp” ca sa le 
repari, ca sa nu voitesc despre 
annul i pe care daca clorc^ii sa le 
repari plate^ti dublu fata decat 
costa! 


data tu pui mana pe obiectul pe 
care ^i-1 dorcJ^lc machiavelica de 
Hccubah! 


Cu „stafful” la 
plimbare! 

C:ea mai importanta anna pe 
care am intalnit-o cste Staff of 
ObiivioiK constituit din palru 
componciite: Halberd, Heart of 
NOX, 1he Wierdling The Orb. 
Primelc doua Ic gasoili m tower, 
The Wicrdling in Icniple of fx, 
iar uliimuL The Orb in Land of 
the Dead! Ikntni a con^bina toate 
aceste obiccic, te a^teapta o ca- 
latoric presarata cu tnuUcpcncolc 
de-a lungtil ci! [>upa cc ai tjbiinut 
:>i The Orb, disiraclia ia aka tui ^ 
nura, tu numaifiiud van at ci 
vanator, Sa vezi cum prajc^ie 
dragiduI dc StaiT of Oblivion tot 
cc-fi aparc in calc sc mai 
rcmcarca dc la pietreic de nnigk! 

O faciliUHc imporUmta, ^i 
noua de altfol, cstc ^suniinon 
bomber” ni^jte ^aniinfikik' ibarlc 
si ni pa lice cc inglobeaza maxim 
trei lipuii de vraji^ jji pe care Ic 
poli punc sa ic cscoric/c, sa-fi 
vanc/c inamicii sau sa pazcasca 
a loca(ic iinume din joc! ^Enchant 
creature” {funclioneaza la capaci¬ 
tate maxima tioar la t’onj urer) este 
ea o vraja dc pi inia mfma, cu o 
singura condilic msa: sa ai 
„scroir’-iil cu descrierea crcatuiii! 
Nil uita sa cumperi scrolLurilc cn 
dcscripiii de I Tec a re data ciliKl 
gase^li ujuil iiou, pcnlm ca nu sc 
:;itic cami lii vor fblusi! Eu am fiigii 
de iii:jtc ur,si grizzly un uivcl mU eg 
ca dupa aceca su-mi aduc aminte 
ca vazusem scrolLul chiar hi 
van/a torn 1 din salul prin care tie- 
cusem inainte sa incep nivelul! 

Mana sc reincarca dc la iiijftc 
crista Ic, tin mare minus in NOX: 
aeeste cristale ii^i regcncrcaza 
foarlc repede cnergia. Eu am 


Sfaturi de sfar^it 

Dciji sunt foarte „flravi'\ cci 
care manuicse magia pot fi ni^te 
oponenp Ibiniidabili, mai ales Ne- 
cromanccr-ii pc care-i Invingi 
foarte ujjor cu atcnl deoarcce po- 
seda vraja dc Teleport li prinzi 
cam greu ca sa-l lovc^li dc aproape, 
deci, pastrcazfi ni§te sageli pentrii 
zilelc negre, mai ales pc cele eu 
Paralyze! In rest, ai nevoie de un 
pic ik inventivitate, rabdare ca sa 
expiorezi ficcareniveL oricum, ea- 
racieristici pc care oricai c iubitor 
de RPG-ud le are I Este bine ea sa 
straiigi toalc liieriirile pe earc le 
gasc^li, acestea puland fi vaiidute 
mai tarziu la un comcremnt! 

NOX supoila trei moduri 
graficc: 640X480, 800X600, 
[024X768, din tie earc Tl reco- 
mand pc ccl de 800X600, dar 
numai daca ai iiii monitor dc 17 
(oil ccl pu|in, pcrsonajul aparand 
pe ecran foarte mic in acest riiod 
daca tblosesri un monilor dc 14 
toli! Jocul cstc cam lutunecat pc 
lot piucttrsul sau, ccea ce le va 
face sa setezJ butonyl de contrast 
la maximum. 0 prima impresie 
biiiia mi-a hlsai-o interfata de lan- 
sarc a jocul ui care are o grail ca 
foarte buna! Sunelele $1 muzica 
sunt bine plasate in aciiune, dar 
tind la un moment dat sa devina 
obositoarc prin cametcrul lor re- 
petiviv, iai’ seevciite de speech nu 
sunt earn dcloel Sa va mai zic? 
A^a-zisa „inlarirc” a pcrsonajiilui 
se face doareii ajutonil obiectelor 
gasiie pe parcursul jocului, nu 
. pofi conirola ee caracteristiei sa 














l^vemter 

^eA0ue ^eotbflU 

^Aiifi0ev 1000 

Uhhh! Ce mai titlu pentru un management de fotbal... 

Norocul nostru ca exista prescurtari 


F otbaluK indiscutabil, arc 
numarul cel mai mare de 
fani pe intrcg mapamonduL 
Milioane milioane dc oaineni 
merg saptamanal pe sladion pentru 
a-§i vedca favoritii la iucm 51 pentru 
a-i incuraja. Dintre loji compo- 
nentii unci echSpc antrenorii sunt 
cci care primesc cclc mai multc 
injuiaturi, atunci cand ccva scartaic 
in angrenajul cchipei tot ei sunt 
cci Liitap atunci cand echipa culcgc 
laurii victoriei, jucatorii fiind cci 
acrcditaii pentru succes. Pufini i^tiu 
insa cc rnunca titanica depun acei^ti 
obscuri coniponcn|i ai oricarei 
cchipe iji mat ales pupni au simpt 
pe piclca lor incarcatura psihica 
cmoponala a unui antrenon Ceea 
cc a inceput ca o idee a unor ftmatici 
suporteri a prins rftpid radacini ^i 
a fost adoplal fara tagada dc marilc 
case dc jocuri, Astfel s-a nascut 
un gen noudc jocuri: inanagcmcntu] 
de fotbal. Dc la mceputuri pan a 
acum au aparut o multimc dc titluri, 
dar maseie au fost cuceritc doar 
odala cu lansarea cclebmlui Bun- 
desliga Manager. Au urmat capva 
ani in care mai multc flrme au 


incercat sa ciicereasca aceasta piafa 
virgina pentm ca in final irei mai i 
scrii sa siipravietiiiasca Premier 
Manager (managcineni foarte 
simplu ^^i destul dc piictisitor la un 
moment dat, dar cu o simulare 
grafica dc cxccptie), Championship 
Atotger (exact opusul, management 
de cxccptie o simulare jalnica) ^i, 
in linal,/^ Premier League Foothaii 
Manager al titanului EA Sports, 

Premier Manager pare sa fie 
cu o turnanta in fafa, insa anul treciit 
FA PLFM 99 a lovit putemic dis- 
punand dc suporiul unui manage¬ 
ment destu) dc complex pentru a 
atrage chiar pc cei mai fen^enfi 
fani ai gcnului, dar nu intr-atat incat 
sa^i aiungc pc cei mai naivi. Din pa- 
cate a clacai, inacceptabil, la capi- 
tolul simulare unde prezenfa unei 
inlregi plciade dc bug-uri a dctcr- 
minat mu Ip Jucatoii sa trcaca pe in¬ 
stant result. 

Antrcnamentele^i 

afacerile 

Oricc management de fotbal are 
doua secliuni distinctc, prinia - cea 
a antrenamciitelor prcgalirilor 


pentru meet, iar cea dc-a doua a 
simularii meciului. Mai intai ne 
vom ocupa de managementui echipci. 

Am inceput jocuL l-am ra.sucit 
pc toale parfile spre surprin- 
derca mea nu am vazul niinic non 
fata dc anul trecut. Nici la capitolul 
afaceri, nici la capitolul anticna- 
mente. La fcl ca ^i pana acum, 
angajezi lot fclul de ajutoare de la 
c on tab i I pana la cci care mgrijese 
gazonul, mai extinzi stadionul mai 


construie^ti un liotefi un botique 
ceva. 51 dupa cc tc-ai asigurat fi- 
nanciar tc mull la delicatcsa, 
pregatirea echipci. Primul lucrii cc 
trebuie facul estc studierca atenta a 
jucatorii or de care dispui. Ai la 
dispoziiie o multimc de cifre §i date 
care sa te ajute in plus, o scurta 
descricre mai pe injelesul celor 
novici. Din pacatc toatc atributiile 
j ti ca tori 1 or su nt c am ri g i d e, c v o I u (ia 
lor de-a lungul campionatului Hind 
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sa cajjtig foarie multe baloane in 
jiimatatea ad versa. 5 i cxciTiplcIc 
pot continua. In plus, fazclc 
constmetia acestora sunt desiul de 
logicc pi acute {poate prea 
englczc!?ti). cxcepland binetnteles 
momeniele de final izare unde in 
continua re FA PLFM mat arc dc 
flnisat cateva elcmcntc. 

The FA Premier League 


Footbed! Manager 2000 este pro- 
totipul jocului mcdiiE ntet siralucit, 
nici de aruncaL La management 
este niai bun decat Premier Mana¬ 
ger dar mu It mai slab decat Cham¬ 
pionship Manager^ iar la si mu I are 
este deasupra CM mull sub PM. 
incheind intr-o noia optimista, 
jocul nu esie rau. dar cred ca ar fi 
momenlul ca E A Sports sa discute 
un pic cu fanii seriei, sa faca o bsta 
frumu§ica cu toatc bug-urile intal- 
nitc sa speram ca in mileniul 
LiiTnator managerul lorcu numantl 
2001 in coada va ft ceea a^teptam 
cu tofti de atata timp. , 


practic insesizabila. Am avut un 
atacant tanar, foarte bun, dar care 
nu prea avea incredere In fortele 
lui. A jucat tot campionatul titu¬ 
lar, era golgctcrul ligii, iar cati e 
sfar^it confidence-ul lut era ne- 
schinibat. Du pa asemenea evo- 
lufii ar fl trebuit sa fie exasperant 
dc increzator. Dupa ce te-ai la- 
miirit ce jucatori ai ?n curte, ur- 
meaza pasu l urmator, selectarea 
primului 11 a?ezarea lor in 
teren. Trebuie tinut scama aici de 
preferin^ele, pe posturi, ale ju- 
catorilor Ace^iia chiardaca nu vor 
face greva vor juca oriunde li 
a^ezi, randamcntul lor va fi foarte 
scazut. in plus, pentru ficcarc 
post este indicat sa ai un a I doilea 
jucaior, accidcntarile suspen- 
darile titu lari lor sunt destui de 
freevente. Daca se simte nevoia 
unor forfe proaspefe, pop oricand 
sa-ti arunci privtrea in pepiniera 
proprie, iar daca nu ai gasit ce 
trebuia, in nKxl sigur pe piata Irans- 
ferurilor vei da de ceea ce caup. 

Simularea 

5 t vine inomcntul cuL 
minant, ccl in care aptitudinile tale 
de manager vor fi pusc la bataie. 
Pofi opta pentru trei moduri dc 
aflarc a rczultatului final: instant 
result, highlights sau full 3D view. 
Recomandarca mea - instant re- 
suIl De ce? Pai, dintr-un motiv 
foarte simplu, simularea grafica a 
clacat din nou, dc^i s-a folosit un 
engine FIFA adaptat. O mare 
parte din bug-urile prezente in 
versiunea anterioaraau fost elimi¬ 
nate, dar au aparut in schimb 
altele noi, chiar mai neplacute pe 
alocuri, Trecem peste, deja cla- 
sicul, pas inapo! al atacantiilui cu 
poarta goala in fafa. Dar nu intclcg 
cum o finiia prccum EA Sports 
poate scoate un engine atat de 
slab. $utunle jucatorilor au ni^te 
iraiectorii foarte rigide, iar in cazul 
ratarilor, tree niereu la distanfe 
kilometricc dc buturi. Nici nu 
clipesc cand fundasul meu intra 
cu talpa la getiunchiul ad versa- 
rului fiindca §tiu ca singura 
consecinta a unui astfc! dc atac 
criminal este accidcntarca adver- 
sarului. In schimb mi se strange 
stomacul cand atacantul meu 


incearca sa dribleze oponentul, 
deoarece acesta e momentui in 
care se lasa cu cartona^c impotriva 
mea. Ponarii sunt la fcl dc prosti 
ca §i In F!FA, primesc o multime 
dc goliiri cu toale ca ating mingea 
^i au tendinta suparatoare dc a 
respinge in loc sa retina balonuL 
in situatiile dc unu la unu, atacant 
contra poitar, in loc sa fenteze ^i 
sa suteze, jucatorul va incerca sa 
intie efectiv cu mingea in poarta. 
§i mai sunt o multime dc altc bug- 
urt, uncle chiar ilarc si 
penibile preciim cel in 
care se anulcaza goluri 
perfect valabile (inclu- 
siv unele inscrise din 
penalty-uri), pentru 
ni^tc fauUuri pc care 
numai arbitail (e vede, 
sail cel al suiui ilor pe 
sus care vor ft ratari in- 
totdeauna (goluri Ic fiind 
inscrise loate doar cu 
Suturi la filial ierbii), 

Cu toale aces tea, 
de multe ori poate fi ex- 
trem dc palpitanta ur- 
marirca unui mcci in 3 D. 

Cu atat mai mult cu cat 
senlimentul de imer- 
siune in meci este foarte 


marc, Po^i schimba aproape in 
oricc moment straiegia cu ajuto- 
rul unor hol-keys, tara sa fic 
nevoie sa opre§ti dcrularca 
meciului. Dared mai important 
este ca-p poti vedea elevii exe- 
cutand con^^tiincio^i toate indi- 
cafiile tale. Fiec are juca tor poate 
prinii indica|ii individualc pc care 
efectiv Ic a plica in timpu! nie- 
ciului. Aveam atacantii tara or- 
dinc precise, dupa ce le-am spus 
sa incerce un presing am Inccput 
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I mbracand forma uaui simula¬ 
tor auto. South Park Rally 
transpunc umorul caustic din 
scria de dcscne animate mult 
indragita de unii 51 mult contestata 
de alpi (printre care, hop, CNA- 
ul nostni, care iiu a a%'ut ceva mai 
^ util de facut decal sS ne priveze de 
distractia care ne mai ramasesc 51 
noua pe la tclcviziunilc rom^e^ti), 
pe ecrancle monitoarelor Am mai 
intalnit acest gen dc trans- 
punere, dar prin acest nou 
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titlu, producatoni au facut un pas 
inainte. Chiardaca aspcctul de simu¬ 
lator auto cste destul de nereu^it, 
sunt sigurca nici nu s-a dorit crearea 
unui joc pentru vitezomani. South 
Park Rally este un a pa rat de des- 
cre|it frun{ilc, si aspectul forte al 
aecstei produepi este feeiing-ul din 
limpul jocului. In mare, este vorba 
despre o serie dc vehicule extrem de 
ciudate, conduse dc catre celebrele 
personaje, care sc vor intrece pe 
str^ile din South Park^ incerc^d 


prin cele mai ciudate amiizantc 
mijloace sa-§i impiedice adversarii 
sa ca^tige. 

Oh my God, they didn’t 
kill Kenny! 

Da, ati citit bine! Jinand com 
de faptiil ca sccnele de violent au 
fost principalul motiv pentru care 
serialul de desenc animate a fost 
interzis in unele state, producatorii 
jocului, cei de la Acclaim au mva^at 
din gre^elile creatorilor desenului 


animat, reniin|and la aceste scene. Nu 
vom mai avea parte, sau vom fj feriti, 
ficcare cum vrea sa priveasca, nici 
macar de cea mai mica picatura de 
sange. Cu toate acestea, celebrele vaci 
vor sra $i in confinuare pe mijlocul 
drumului, dar in momcntul impac- 
tului cu cele mai nervoase dintre micilc 
§i bucluca^Ie vehicule, vorzbura spre 
cerprccum miugiile de fotbal. 

In cursele nebune^ti dc pe 
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vehiculele adversarilor 51 cel pe 
care 11 vei conduce tu, indiferenl 
pe care il vei alege. Acest Ilicri 
poate ^epre^enta un stimulent 
pentru cei dornici de perfor- 
mante. Dar stabilirca de perfor- 
mante nu cred ca estc obiectivul 
principal ai color care joaca 
South Park Rally, ci o distrac|ic 
pe cinste. in schimb, multipla- 
yer-ul este punctul forte al jo- 
cului, ne ofera unica ocazie de 
a voma in calca prietenilor, sail 
de a le da un big part in nas. Ca sa 
nu mai <?pun ca vom lansa o ploaie 
de vibratoare a supra Ion 

De ascmenea, obiectele din 
joc sunt pare a prea coluiroase, 
fie ele vehicule sail ciMiri, Cu 
toate acesiea, gratka 3 D a jocului 
(In ciuda aspectului de figurine 
de canon cu care nc-au obi,^nuit 
producatorii scrialului), arata 
bini^or, Ba cbiar mai mult, jocul 
se mi5ca desnil de cursiv §1 pe 
sistemele mai modeste, dar acce- 
lerarea 3 D este o necesitatc, 
Rutern cere mai mult de la 
un joc de la care nu a^teptam 
altccva decat distractie'/ Eii cred 
ca nu[ Depinde nuniai de gustu- 
rile noastre in maierie dc umor, 
^i de impresia pe care nc-a creat-o 
serialul de desenc animate, pe 
care am avut ocazia sa-l iirmarim 
pe la anumite teieviziuni din 
tara noastra. Have fun! 


cafiva cafei care vor alcrga dupa 
vehicuiele adverse ^i le vor opri 
pentru a le suge de lapte, pisici 
care vor pleca precum mi proiectil 
de tun vor crea un vartej care 
va atrage m el tot cc prindc, sem- 
nul pacii, care li va droga pentru 
cateva efipe pe cei pe care li ni- 
mere^te, o papula care va umple 


stT^ile din South Park, pe langa 
personajele cunoscute din serial 
(Stan, Kyle, Kenny, Cartman, 
Chef, Big Gay Ai etc.), care con- 
due vehicule cat de cat apropiatc 
de cele rcale, vor mai participa §1 
altc personaje, cclebre ele, ale 
caror ^masinuje” sunt cu totul §i 
cu totul speciale. Este vorba 
despre o pisica 51 al ei cosulc^ cu 
patru rotitc, despre Bcbc ^^i caru- 
ciorul lui, despre Isus care cala- 
lore^te cu un nori^or care nici 
macar nu va atinge solid, Satan, 
aflat la volanul unui adevaralj 
bolid, un batranel Intr-un c&rucioJ 
cu rotilc, Moartca, care bineinlelesl 
calStore^te cu un dric, iin personaj 
care se aseamana destul de tare 
cu o fumica uria^a, care merge pe 
un sac pi in cu alimente etc. Va 
dap scama cam cc poate ie$i la 
momentul in care o asemenea 
adunatura de personaje concii* 
reaza pe strazile ora^ului. 

Cum e turcu’ 
pistolu’ 

Adica mai pe romaneste, la 
asa personaje, a^a arme, Armcle, 
de^i este cam pretcnlios si le 
numim a^a, vor fi folosite pentru 
a incelini adversarii din drumul 
lor spre victorie 51 sunt create in 
cel mai pur spirit South Pork. 
Acesteasunl de doua feluri: Cele 
care se adreseaza celor aflap in 
fa|a noastra, 51 celor care ne urma- 
resc indcaproape, Mai cxisti si 
un vibrator gigantic, care va fi 
lansai In sus, pc post de racheta. 
Dintre armeie pentru urmaritori, 
cele mai importantc sunt vomele, 
^obolanii, broastele alte chestii 
pc care vor derapa cei aflap In 
spatelc nostru. Pentru cei aflati 
in fafa noastra, avem ni^te chips 
folosite pe post de proiectil, 
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de herpes concurentu! din fafa, a I 
cami ecran va fi putcmic colorat 
cu pete roz. Mai cxista ni^te 
power-up-uri pentru motor, care 
binein|eles ca vor imbraca fomia 
unor par^uri extrem de sonore, 5^1, 
evident, cclebrele chocolate salty 
bars ale lui Chef, care ne vor fed 
pentru un timp de loviturile ina- 
micului. 

Nu cred ca ar mai fi ceva de 
spus. Dcja v-ati creat 0 impresie 
destul de puiemica despre aspec- 
lul jocului. Suneteie sunt pe ma- 
sura descrierii vehiculelor 51 a 
amicior, 51 intregesc atmosfera de 
South Park cu care ne-a obisnuit 
serialul. 

Ceca ce i se poate repro^a 
producliei celor de la Acclaim 
este diferenta prea mare dintre 
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Un joc celebru, care a facut face o gramada de victime: 
pokerul, §i un personaj anonim pentru cei mai multi dintre 
noi, David Sklansky. 

cel mai complex fara sa exagerez. 

In celece umieaza am sa inccFC 
sa-irirjustiflc spasele, 

Deschiderea 

in primul r^id tcebuie spus 
ca jucatoml are posibilitatea de a 
^[ilCgenirruf. diTitre c&lc 5 tipuri de 
poker cunaiicute;^ Card Dim; 1 
“Card-Stud; Texas Hold-em, Omaha 
sau Dealer'^s Clioicc, De^i unelc 
pot sutia destiil de cipdar^i-Tipoi 
speria pe ceLniai pvitin fanijliari- 
zap cu regulile, va fi destiil deu^or 
■ d o’} n V afaHnod h] ^ c joc res pec i i V. 

Exista tutorial icare acplica 
regujile li ajut&„$i p_e tneepaton 
“ sa devtn tVpraet i cantr a i aee stu t joer 
Fe laiigiTreguTile dcjoFni'ai exista 
' ^ i al d parawi^ri i-c pot fi— 

catijpeniru a divel■sifrc^i ac^iiuiea:^ 
numaiul maxin) dc jiicatori ad- 
^nam^acefeiT^i scntinieme cafC ne maxirnS a iinnrjm^ 

incearca In momcntul in care ac 
aOani la masa dejoc, Esfe vorba 
despre simulatdarele dc poker, 
unul dintre ccle mai^noijitluri din 
dt^cniir':^ in accla^i timp ^i ccl 
tTE a i -com p I e x, e s tc Poker Nigfj i 
Wit!i David Sktansky^ produs de 
catrecei dc la.Cetasaft, distribuit 
dc catre mult mai cimoscutii in¬ 
ter play Productions. Am spus 


S unt mulp cei fascinafi de 
acest joc de sunt 
mai multi cci fascinafi dc 
miza acestuia, banii, O sa ma adre- 
sez celor care fac parte din printa 
categorie. Dae a de multc ori ati 
sinitit nevoia uriei pariide, dar nu 
afi a\ait paneneri. dae4 afl aviit' 
chiar ^i partenci 1 dannu afi avut 


acasa, fie ca vom juca in 
18K(lin Dodge City, ^i voiTi 
pijtea sia la accca^i masa 
cu Doc Holliday sau ?n 
1920. alamri de o ga^ca 
de rccruti 51 mi litari mtoi^i 
de la razboi, fie ca vom 
opta pentrtr atmosfem 
mconfundabila a unui ca- 
zino din Las Vegas, sau 
chiar vom juca o part i da 
in anuHde'gratic 2387; 


se poTtacc la o smgura mana. va- 
loarca de la care se poate face 
deschiderca etc. 

Mu cste SLincient?,Se^oate 
opta pentru una dintre celc 5 peri- 
Dade de rimp pccare cei del a Ceta- 
soft ni Ic-au pus la dispoziiie. Fic 
ea vom a lege on Tuesday Night 
Poker eu baietii. la Earl instalaloail 


■ E3 tS jy 5? fe i Nmm -jh n*T-l 

aiaturi dc diver^i locuitori ai gala- 
xiei. cu aspectc care de care mai 
ciudate, la eiajiil 42 al unei stafii 
orbitale. placerea jocului. pentru 
cei care o simt, va fi la fel demare. 
De ace(^, cred canici un pasionai 
a I acestui joc. posesor in acela^i 
timp ^3 al unui PC. nu ar trebiu-sa 
mteze acest titlu, care ne ofera po- 
sibilitatea^ de a juca poker fas a a 
pierdebani. 


Gen: Simulator poker 
Produeator: Cctasoft 
Disrrihuilor: Interplay 
Ufertant: Best Computers 
Tet:0|~3l47698 Fax:0 N3 147699 
Sis tern recomandai: P 200 MHz 
32 MB RAM. MMX. Diieci 3D, 
multiplayer, Win95 
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A dica sa jucam biliard. Nu 
oricc fcl dc bit lard ci 
iinul pc calculator^ ca 
de-aia suntcm gaincri* Avcm la 
dispozitic Ftfitial PmflHall al a'lor 
dc la Celcris. Cslc unul dintrc ccic 
mai complcxc aj? putca spunc 
profcsionisle simulatoarc dc 
biliard care cxista pc pia^a m acest 
momcnl. $i nu exagerez dcloc. In 
cclc cc urmeaxa voi argurrtenta 
acest lucru* 

in primul rand trebuie spus 
cS, folosind termeni dc spe- 
cialitatc, mai muU dccat un simu¬ 
lator dc biliard (in ccea cc privc^tc 
biiiardul este identic cu Pinual 
Pool 2 al acelora^i producatori), 
, cslc unui dc snooker ^i dc allc 
jocuri care presupun o masa, bile 
^i lacuri, Gaurilc nu sunt nccesare 
la toatc aceste moduri dc Joe, care 
sunt nici mai mull nici mai putin 
dc 21 la nuiTiar. Printre toatc 
aceste genuri dc joe, vom intalni 
uncle cu totul spccialc, cum ar ft 
Bank Pool, Bowlliards, One 



Poket. Dc ascmenca, inaintc dc 
inccpcrca unci partide, pot fl 
seta^i o scric dc parametri care 
atesta complcxitatea jocului. Pc 
langa modul dc biliard, sc pot 
schimba rcgulile, marimea^i tipul 
mcsci, dimcnsiunilc gauritor, 
numarul dc jocuri ale unci partidc, 
material Li I din care este facuta 
manta, suprafata mcsci, unghiu- 
rilc marginilor gaurilor, sau chiar 



Q 


durata maxima alocatS unci 
lovituri. 

Curs de biliard 

in cazul in care nu suna 
destul de atractiv ceca ce am 
prezentat pani acum, nu fi^i 
ingrijorap, cS nu am terminat. Sa 
presupunem ca vor cxista 
persoanc care prefera biiiardul 
propriu-zis celui pe calculator, 
Nici o problcma, ^i acestea au ceva 
dc invafat de la Virtiia! Pool Hall. 
Pentru ca jocul este dotat cu 


anumitc filmulcle, in care doi 
profcsioni!^ti, ale caror numc au 
mai putina imporlanta, vor 
cfcctua diverse lovituri, dc la cele 
mai simple pana la cclc mai 
complcxc. Explica|iilc acestora, 
care insotese lovitura rcspcctiva, 
nc vor ajuta sa intclcgcm mai bine 
principiiledebaza ale biliardului, 
modul dc lovire a bilci, imprimarca 
dc cfcct asupra aceste ia. A^adar, 
cci care nu sunt mcanla|i dc 



(ual Pool Haii ca un simulator dc 
biliard, pot privi productia color 
dc la Ceieris ca pc un curs dc bi¬ 
liard. Indifercnt dc modul in care 
am privi acest titlu, este unul 
complex, bine rcalizat din punct 
dc vcdcrc graflc, atat cat i sc 
cuvine unui astfel dc simulator, 
^i care mcrita cu siguranp macar 
putin din timpul nostru* 


tehnice 


Geti* Simulator de biliard 
Prodijcator: Ceieris 
Dlstribuilor: Interplay 
Oferiant: Best Computers 
Tel:0 1-3 147698 Fax:01 -3 1 47699 
Sistein recomandat; P 233 MHz 
32 MB RAM, MMX, malliptayer, 
3DFx, VVin95 
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^ate tebniee 


LIWL - nprillv 


Gt"n: Simjiator auto 
Producittor; Pitbiilt Syndicate 
Oistnbuitfjr: Accolade 
Si stem reco mandat: P 233 MHz 
32 MB RAM, MMX, 3DFx, 
joystick, Win95/98 




...sau mai bine spus „ping pong” pe §osele!!! 






Ultima noastra optiune din 
Demolition League poarta nitmele 
de Arena League §1 nc ofera o 
inlreeere m care exista o singura 
reguJa: nii exista regufi. Cel care 
ramane in picioarc (sau mai bine 
spiis in patrii roti) estc declarai 
invingaton Este verba despre o 
arena in care noi ^i ceilalti con- 
curenli ne vom lupta „pe viata ^i 
pe nioarte” ^i vom incerca sa su¬ 
pra vi etui m atacurilordurc la care 
vom fl supu^i, Un sfat pricte- 
nese: rm uita|i ca cea mai buna 
aparare este ataeull! 

Eu, marina baictii! 

Pe trascu vor fi plasatc to! 
felul de CLitii care vor contine 
puncte sail care ne vor re para 
marina vizibil afeetata de bu^i- 
turi, Atcntie^ pentru ca unele 
dintre aceste cutii (cclc pc care 
scrie TNT) vor fi pline de dina- 
mita ^i va vor face „buba” mare 
la marina. Demolition Racer 
Fulcaza Gursiv pe un sis tern dotat 
cu un procesor la 233 MHz ^i 
cu o meniorie de 32 MB Ram. 
Din nefericire (pentru unii), 
avem nevoie de o placa 3 D pen- 
iru a il putea ml a. Din pa cate, 
nu poate fi jucat in multi¬ 


player. Pariez ca ar fi fosl bestial. 
Voi cc spuneti? 

La final nu se poate spune 
decat ca Demolition Raver este iiti 
,,ait feU de simulator auto. In eiuda 
faptuiiii ca nu are o grafica foarte 
reu^^ita acesta sta bine la alte ca- 
pitole cum ar fi original]tatc sau 
fun. Toe mai de aceca vi -1 recomand 
cu caldura! Acum, inainte de a 
incheia acest articol am cu o m- 
trebare: ^t\\\ care au lost ultimele 
cuvinte ale lui Wild Snake? Ras- 
puns: dreapta liber!!! 


se vor Tndrepta, asemenea unor 
tigroaice ,Jn caiduri'" catre fni- 
moasa lor marina, proaspat vop- 
sita. Dar sunt convins ca dupa 
vreo doua-trei curse se vor obi^- 
nui si Tsi vor intra in mana facand 
ravagii in randul celorlald par- 
ticipanti la ^trafic”. 

Vira stanga, vira 
dreapta §i... kill’em all! 

Demolition Raver ne pro- 
pune o singura modalitate de joe. 
Demolition League, impartita in 
cinci categorii, mari late, care 
ail la baza aceea^i idee: buf, trosk, 
pleo^c ^i zdrank. Primele patru 
(Rookie League, Semi pro League, 
Pro League si Endurance League) 
sunt de fapt curse auto in care pe 
latiga fapiul ca trebuie sa ocupam 
un loc cat mai bun in cursa mai 
trebui sa adunam puncte. Aceste 
puncte le putem obtine bu^ind cat 
mai mu lie masini (primim §) un 
bonus daca distmgem o marina - 
Kill Car). La sfarsitul fiecarei 
curse se va face un clasanicnt fi¬ 
nal in care pun etc le de care va 
vorbeam vor fi inmultite cu ceic 
pe care Ic vom obtine in umia locu- 
Itii pe care il vom ocupa. Tocmai 
dc aceea va statuiesc ca la inceput 
sa „nimiciti” ca|iva concurenp 
dupa care sa incercati sa va clasap 
printre primii, Succes garantat!!! 


C red ca a sosit 
monientui sa 
facem cateva 
„prostioare”(atcnticla 
nenea cu nino-nino) pe 
soseic ca, vorba ceea, 
pana acum am con- 
curat destul pe bune* 
Tocmai de aceea, cei de 
la fimia Pitbull Syn¬ 
dicate ne propun un 
simulator auto care sa 
ne descreteasca fruntilc 
5i...carc sa ,Jncretcas- 
ca'’ caroseria ma^inilor 
cu care concuram. A^a 
dom’ne, ca nu degeaba 
am dal bani pentm asi- 
gui'area obligatorie. Nu? 

Demolition Racer 
este un simulator auto 
care ne ofera posibi- 
litatea sa ii bu^im 
( DEMOLAM) tare de 
tot pc ceilalti concu- 
renti pana la distrugerea 
Iota la a acestora. Pana 
aici toatc bune. Exista 
insa o singura pro- 
blema p an time sa nu 
nc distruga ei inainte. 

Cei care nu sunt 
initiap in astfel de curse 
vor avea o surpriza ne- 
pl acuta in mo men till in 
care ceilalti concurenfi 


niMWTi 
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Daca un joc intra la minireview §i se 
nume^te §i Buggy, este cu siguranta 
pentru ca abunda de bug-uri 


N u va indoili dc spusele 
mcie, nu incerca|i sa va 
convingeti pe propria 
piele, deoarece nervul occipito- 


pituitar (nu dcgcaba suiii doctoriil 
redac|ici), poate suferi Iraumc, care 
doar in perioada postoperatoric se 
pot reinedia. §1 am cam mulp clienti 




in accasta perioada. Foarfc pc scurt, 
este vorba despre un a^a-zis simu¬ 
lator auto, care nc propune sa ur- 
cam la bordul micutelor ma^ini 
radiocomandate, sa strabatem di¬ 
verse teritorii, care de care mai 
ciudale pentru o astfcl de calatorie. 
Ca sa citez o voce din redactie, vom 
alcrga pe patru roti ,Ja ft ml icrbii”. 
Asia in caziil In care meniul jocului, 
care imbraca forma unci calaiorii, 
prin ni^tc camere, nu va reu^i sa ne 
taic pofta de astfel de vehiculc. De^i 
se vrea un meniii mai special, acesta 
ne va arata aspectul jocului, multi 
dintre cei care a^teptau mai mull 
de la Bugg\\ vor i eiiun^a sa mai ilitre 
„m paine”, adica sa intre Tn cursclc 
propriu-zise. 

Ca sa nu fim rai pana la capat, 
sa adueem putin in disciitie aspectul 
de multiplayer, care poatc fl cliiar 
amiizant, de^i exista o gramada de 



alte titluri care pot oferi accea^i 
distraepe, sau chiar mai mult decat 
atat. A^adar nu va puncp prea mari 
speran|c in productia celor dc la 
Gremlin Interactive, dar arun- 
caji-va ochii peste ea. Cu oebelari 
de eel ipsa daca sc poatc ! 


I 





Un soi de minigolf, care folose§te drept 
teren diferite decoruri 


P roductia celor de la c< iames, 
caci a^a se nunicsc cei care 
au realizat acest titlu „con> 
plex”, se adrescaza celor care nu 
au timp dc jocuri ce implica prea 
mult „cenusie"' in paleta de ciilori 
a gameplay-ului, vorsa-§t alungc 
plictiscala, dar nu opteaza penlm 
Solitaire §titi voi, ar fi prea de tot. 

A^a ca, Lot prin „butonarea'"' 
mouse-lui, va Irebui sa introducem 
cu ajutonil iinei bucati crosa, una 
biicata bila in mai multc bucafi 
gaura, dintre care nu toate au 
accia^i efect a supra desfa^urarii 



jocului. Daca anumite gauri odata 
„astupate" cu bila rcspectiva, conduc 
la star^itul parlidei respective, altclc 
ne vor conduce spre o noua locatie, 
unde vom continua partida pana cand 
p am an till va mghiti bila bucluca^a. 

Dc^i jocul nu ofera prea mare 
lucru celor obi^nuiti 51 cu altcgcnuri, 
si dc^i s-ar parea ca monotonia nu va 
intarzia sa apara odata ce „ne-am aven- 
turat in hatisui ile” acestei product! i, 
vor exista ^i persoane care risca sa 
pctreaca o bucata buna de timp In 
fata monitoarelor, luptand din raspu- 
teri cu bila cea ncascultatoare. Ca 
dovada, aud sunetele scoase de impac- 
tui crosei cu bila, sunete care ar fi mai 
potrivite pentm a caracteriza apara- 
tele dc bord al vreunei nave exirate- 
rcstre. Locatiile In care se vor desfa- 
:^ura partidele din Miniverse vor fi 
diferite de la partida la partida, si 
„da cu bila” pe sosele, prin canale, 



prin codrii verzi, s' general pe 
unde nu va gandifi voi ca se poate 
a^a ceva. Nu prea stiu cc s^ar mai 
piilea spune despre aeeasta pro- 
due tie, decat ca poatc alunga p lie fi¬ 
scal a la fcl dc bine cum poate aduce 



plictiseala. Este o sabic cu doua 
taisuri (sper ca va place meiafora)! 

*f*' 


























































Chiar daca zapada pare ca se cam duce, 
sporturile de iarna sunt inca la moda 







i unul dintrc cele mai mo- 
dcrne mai uidragitc 
sportiiri de iania, care face 
un numar din ce in ce mai 
mare dc fani pe la noi, esie 
,,daiLi] cu placa'\ adica snovv- 
board-id, Dar cum uixatui pe o 
partie de ^^chi cu telescaunul estc 
desiul dc ListLiiator la bu/unarc, 
cum paHii specialc pen try astfcl 
dc sporUiri sunt desliil dc putine 
pc la noj prill tara, mai bine sa 
stain comozi in fata televizonilui, 


tolani|i pe canapea (a? fi spus 
,dcri|i de frigul de afaia", darcei 
care se ocupa dc umplerea calo- 
ri fere] or cu apa cal da nu se tin 
deloc de treaba), sa-i la- 
sam pc altii sa se ocupe de 
pariii, cchipamente, snow- 
board-uri 51 toaie cele 
nccesarc, Cci care ijji asu- 
ma acest rol sunt cci de la 
98 ^ Shiclios, care vin pe 
piata cu un nou titlu al 
scriei CoolBoardcrs. eel 
cu miinarul 4 . 

Calare pe 
scandura 

Fiind ,.specialistur' pentru 
PlayStation, am in^facat CD-ul 
celor de la 989 Studios, de indata 
ce a sosit la noi m redactie. L-am 
introdus in consola, ^i in-am 
a^czat CO mod sa urmarese filmul 
de introducere, caci este binc- 


cuno scuta calitatca aces tor f1l- 
mule|e ale jocurilor pentru Play¬ 
Station, §i a^ieptarilc nu Jiii-au 
fosi in^clate, aceasta pane intro- 
ductiva a lui Coo!Boarders 4 fund 
realizata din seevente fllmate pe 
partiiie din SUA. A^a ca sa ne 
facem noi sangc ran. Tot in acest 
nimulct sunt pi ezcntate 0 scrie 
de vedctc ale acestui sport, a I 
caror numc poate insemna ceva 
doarpentai cci cu adevarat impa- 
timiii de snowboard, Ccca ce 
conteaza mai mult estc ca 
aceste vcdetc sunt pre- 
zente 5i in joc, ^^i avem oca- 
zia sa intram in pielea 
oricareia dintre elc, Daca 
nu ne convine, ne vom crea 
s t nguri pe rso naj u I, c am i a, 
pc langa aspeetui fizic, Ti 
vom piitca „configura'' 
cchipamentul. Odata de- 
pa 5 ita aceasta faza, vom 
trece direct la actiunc, Dar nu este 
a^a dc u^or precuin pare, deoarcce 
va trebui sa trecem piinir-o scric 
dc meniuri, in care vom selecta 


cursci, felul placii, poziiiapicioa- 
rclor pe aceasta, precum alti 
parametrii. Rasufland a uj^urarc, 
iata ca ajungem in starlit ,^i la joc. 
In lunctie de modul de joc ales, 
vom aveadiferite lucniri de lacut. 
Fie vom fi nevotti sa adunam cat 
mai multe puncte. prin ilgyri de 







acrobatic, fie sa ne depa^iin opo- 
nciitii, fie vom avea de trecut inti -un 
mod cat mai spcctaculos peste 
tot felul de obstacole aflate pc 
panic, sail printre stcagtirile pro- 
bci de slalom, feeling-ul va fi ace- 
la^i, Jociil „are lipici" a rcui^it 
sa ma pna dcstul de mult titnp in 
fafa televizomlui. Singurul lucru 
care i se poate repro^a estc pro- 
fesionalismul prea mare al adver- 
sari lor, care sunt desUil de greu 
dc invins, Dar prin antrenamente 
rc pet ate, acest obstacol poate fi 
inlaturat, cl ptitand rcprezenia un 
stimuicnt pentru gamcri. Dc aceea 
nu va mai ret in, $i va las sa va de- 
monstrafi abilitatea de „calarcti ai 
scandurii”. 


' Gen; Simulator dc snowboard 
Prodticator: 989 Studios 
Distribuitor: Sony Overseas 
Bucharest Office 
Tel: 01-224471(1 
Imx: 01-2244713 
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De$i titlul nu indica acest 
lucru, este vorba despre un 
simulator auto de calitate 


N U va mai dura mult pana 
caud acc.sta va fi dispuni- 
bi I in maga^iinele de spe- 
dalitate de la noi din tara. 5i cand 
accst lucm se va intainpla, credeti-ma 
ca voi fi cu adevarat bucuros sa 
pot sa-1 joc, deoarece caliiatea 
care se poate distinge din mate¬ 
ria lei e press-release-ului este deo- 
sebita. Aceasta atinge apogeul la 
filmul de introduccre al jocului, 
film la vcderea camia lumultuostil 
Wild Snake s^i-a bagai unghia-n gat 
de ciuda ca nu va prezinta el accst 
joc, opera a celor dc la Acclaim. 
Pc scurt, intr-o grafica dc calitate, 
ca o secven?a dintr-uri film dc ac- 
fiune, asistam la o curs a nebu- 
neasca intrc im BMW un Mini 
Morris, Prins de niiza acestei 
curse, mandria de pilou i^oferul 
Minimlui atinge u^or un Dodge 
Viper care venea din sens opus, 
Acesta, deloc sperial, mloarce 
printr-o manevra la care ^arpele 
aproape ca jji-a pierdut cuno^tinta 
de eniotie, ^i intra el in cursa. §1 
cum o alergare ncbuneasca se 
so idea za de cclc mai multe ori ^i 
cu accidente, Mini Moiris-ul este 
lovit de un camion se pra- 


bu^c^tc de pe un pod, 
in timp ce ceilalp doi 
i^i continua cursa fara ezitare. 
Calitate, adrenalina, dar ^i ncdu“ 
merire. La volanul celor trei ma- 
5ini, ...nimeni! Sedistingeextrem 
dc clar prin parbrizele acestora, 
I ipsa oricarei prezenfe umane. 5i 


e pacat pentru calitatca manc- 
V re lor cfectuatc dc aceste autotu- 
tisme, Dai’ mai bine sa ne facem 
ca nu obser\ am acest niic detaliu. 

Trafic greu 

Produefia celor dc la Acelaim 
propunc o serie de curse care se 
vor desfa^ura in traficul aulosira- 
zilor 51 ^oselelor din SUA, prin 


alte locuri cclcbre. Cbiar daca in 
momcntul in care va scriu aceste 
randuri Vamsiung Point este Inca 
in lucru, producatorii ne promit o 
lansare oficiala cat dc curand, 
Calitatca acestui titlu este evi- 
denta, singuru 1 semn de intrebare 
este ridicat de catre controlul asu- 
pra ma?inii, aspect care, speram 
noi, nu va contrasta cu eelelalte. 
Ar fi cu adevarat pacat, deoarece 
aceasta produepe pare ca va ridiea 
la un nou nivel standardele in ceea 
ce prive^te simulatoarele auto 
pentru consola, Dar hai mai bine 
sa lasam laudcle dcoparte, sa 
nc continuam joaca pana cand, cei 
de la Acclaim 15! vor termina 
treaba. 

ZV, Pefifiter 


Gen: Simulator auto 
Proclucator: Acclaim 
Distribultor: Acclaim 
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C u siguranta ati auzit de 
termenul FPS (Frames 
Per Second). Pentui eei 
care abia acum dcscopera seria 
aceasta de articole, iata definitia: 
FPS sunt numarul de cadre pe 
secunda, deci numarul de imagmi 
soccesive pc care engine-ul unui 
joc le poate afi^a intr-o secunda. 

Importanta deosebita a FPS 
este evidenta - cu cat valoarea 
acestuia este mai mare, cu atat 
animapa deplasarea jucatorului 
in joc este mai fluida, invers, cu 
cat valoarea sa este mai mica, cu 
atat deplasarea jucStorului va fi 
mai sacadata. Practic, daca va¬ 
loarea FPS scade sub 24 , aceasta 
^sacadare"’ devine vizibila, iar un 
FPS sub 12 facejocul,.. dc nejucat 
In afara de asigiirarca unui 
FPS mare, o alta grija a progra“ 
ma tori lor unui engine este pastra- 
rca aproximativ constanta a va- 
lorii FPS. Acest lucru nu rcuseste 
mtotdeauna' de cate ori nu vi s-a 
intamplat ca jocul sa se „Tmpot- 
mo lease a” tocmai cmd erap ata- 
cat din mai multe parti deodata? 

Principalii vinova^i pentru 
„impotmol irea” jocuri 1 or (i nclusi v 
m multiplayer) sunt tocmai... 
adversarii. Aparipa lor Tn campul 
vizual al Jucatorului (pe ecran, 
deci) este cea care determina de 
cele mai multe ori acest ,dag'\ 
aceasta intarzicre neplacuta care 
duce de cele mai multe ori la pier- 
dcri de frag-uri nervi de scare ati 
asupra tastaturii nev in ovate. 

In articolul trecut am pome- 
nit in trecere despre o metoda 
prin care se poate realiza menfi- 
nerea la un nivcl constant a FPS, 
Spuneam atunci ca numarul de 
cadre pe secunda nu poate fl 
pLstrat la un nivel predefmit dccat 
in condipile in care numarul de 
poHgoane pe care computerul 


trebuie sa le prelucreze ^i sa le 
afi^eze la un moment dat este, la 
randul sau, constant (sau, cel pupn, 
nu depa^e^te o anumita limita), 

Despre aceasta metoda vom 
vorbi in acest articol Ea poarta 
numelc de LOD (Level Of Detail 
- nivel de dctaliu). Pe scurt, ca 
permite modificarea in timp real 
a numamlui de poligoane folosil 
pentru reprezentarea unormodele 
3 D, in funepe de distan|a dintre 
aceste modele jucaton 

Deflnitie 

A^a cum spunc numele, 
LOD se bazeaza pc mod ifi care in 
timp real a detaliilor unui model. 
Daca modclul 3 D se afla departe 
de camera (de punctul din care 
Jucatorul observa actiunca jocu- 
lui), atunci multe detalii ale mo- 
delului nu vor putea fi percepute 
de acesta, Daca aceste detalii nu 
pot fi vazute ori cum, atunci de ce 
sa ma mai straduiesc sa Ic afi^cz? 

Sa luam un exemplu concret. 
Un personaj alcatuit din 1600 de 
poligoane se va vedea foarte bine 
de aproape, Daca ne indepartam 
de el, vom vedea msa ca multe 
din detalii le interesante pe care le 
puteam adrnira din prim plan 
dispar. Nu mai vedem exact cate 
degete are, nici nu ne mai putem 
da seama ca plato^a sa e formata 
din carapace separate, legate intre 
ele. La un moment dat, din razboi- 
nicul falnic va mai ramane o pata 
coloratadezece pixel i inalpme. 

La aceasta distanfa, compu- 
terul se chinuie in zadarsa afl^eze 
plato^a, casca sau ochii persona- 
jiilui - ei sunt acolo, dar noi nu-i 
mai vedem. 

Putem spunc astfel ca, dupa 
cc ne indepartam la o anumita 
distanta de personaj, acesta ar pu¬ 
tea fi alcatuit la fel de bine §i din 


lata o serie de detalii care sa va edifice mai bine asupra di- 
ferenfei calitative dintre cele trei personaj e din imaginile ante- 
rioare* Se poate observa cum se reduce numarul de poligoane 
astfel incat din patru poligoane alaturate se alipesc, gener^nd 
unui singur, Personajul cel mai indepartat va avea deci de patru 
ori mai putine poligoane decat 
cel din prim plan. 


Level 






Diferenta dintre cele trci personaje nu este vizibila atunci cand mcsh-ul este acoperit cu o textura* 


500 sau 100 de poligoane, diferenta 
de calitate ticmaitlind vizibila. 

Aceasta este ideea pe care se 
bazeaza LOD - reducenea (sau cre^lerea) 
numarului dc poligoane care alca- 
tuiesc un pen>onaj (sau orice alt ele¬ 
ment al imei lunii 3D) Tn funcjic de 
distanla dintre personaj camera. 

Avantajele LOD 

Mai pufine poligoane in- 
scamna, deci, niai purine informa(ii 
de procesat, eliberarea unei parti 
din puterea de calcul a compute- 
rului pentni alte activitati. 5 i, ere- 
deti-ma, puterea de caicul nu va fi 
uiciodata suficienta - mcreu va fi 
nevoie de altceva, de mai mull - un 
AI mai bun, efecte speciale mai 
speclaculoase, sau, pur simplu, 
mai niul|i inamici sau o lume a 
jocului mai detaliata ^i mai „plina”, 

Aceasta problema se rezuma, 
deci, la economisirea numarului dc 
poligoane prin aceasta, de vertex-i, 
(Tot pentru cei care nu au parcurs 
intreaga serie de articole, va amintim 
ca vertex-ii sunt varfurile poligoa¬ 
ne lor, p line tele care le define sc.) 

Dar economisirea numamlui 
dc vertex-i aducc dupa sine ^i alte 
avantaje. Anima|ia personaj el or, de 
exemplu, tine seam a de nurnarul de 
vertex-i. Reducerea acestora va 
Tnsemna reducerea numarului de 
transfomiari necesare pentru rea- 
lizarea animatiei ^i, deci, econo¬ 
misirea unei alte bucati din puterea 
de calcul... (ne invartim in cere in 
jurul acestei puteri de calcul). LOD 
este avantajos §1 in cazul obiectelor 


staticc, nu numai in cazul animaliilor. 

Astfel, daca pe un stalp de mar- 
mura aplicam environment mapping 
(un cfcct care permite ca mediui in- 
conjiirator sa se reflecte pc o supra- 
fata), acest efect special cere ealcule 
suplirncntarc pentru fiecare cadru, pe 
ficcare dintre poligoanele care aicatu- 
iesc stalpub Economia de poligoane 
duce, din non, la o economic dc calculc, 

Sa examinam acum aplicarea 
LOD in cazul jocului muItiplayer, 
Sa presupunem ca o scena (o arena 
sau un nivel multiplayer) este con- 
struita Tn a^a fel Tncat nurnarul 
maxim de jucatori este p res tab i lit, 
sa zicem, la 8 . Ce se Tntampladaca 
aparc un al 9-lea jucator? li inter- 
zicem acccsul sau aceeptam ca FPS- 
ul sa scada dramatic? Nici una, nici 
alta. Trebuie doar sa aplicam LOD 
pentru a ajusta nurnarul total de 
poligoane ale personajelor; astfel, cu 
0 scMere minora a calitatii modele- 
lor, putem accepta un numar mai 
mare de jucatori. Acest lucm ajuta 
la scalarea jocului; prin modifi- 
carea numarului de poligoane, pu¬ 
tem face ca jocul sa poata fi ml at 
(la un FPS onorabil) ^i pe sisteme 
mai slabe. Daca placa grafica sau 
proccsorul nu fac fata, nici 0 pro¬ 
blema, nurnarul de poligoane va fi 
ajustat conform iinor reguli pre- 
stabilite astfel Tncat utilizatoml sa 
nil ajunga sa citeasca mesajc de 
genul ,,Sorry, but your system 
should be studied by historians"’ 
(dccat in eazul Tn care, intr-adevar, 
computerul respectiv merit! un loc 
in muzeu — in vremurile crude pe 


care le traim, cam orice sistem sub 
Pentium 150 51 fara placa accelera- 
toare se Tnscric in acest grup nefericit). 

Modalitati de implementare 

O m etc da de implementare a 
LOD este tehnica suprafctclor 
Bezier. Nu va speriafi, accia dintre 


voi care au citit artieolul precedent 
Stiu deja despre ce este vorba, caci 
suprafetele Bezier sunt doar un alt 
nume pentm suprafetele parametriee. 
La ce servese suprafetele 
Bezier? Ele aproximeaza, printr-o 
colectic de funclii maternal ice, su- 
prafetelc unui model 3D. Aceste 
formule matematice sunt folosite 
pentru a genera Tn timp real un 
numar mai mare sau mai mic de 




poligoane, construind astfel mo¬ 
de Icle 3D de care avem nevoie. 

Avantajele folosirii suprafe- 
telor Bezier sunt urmatoarelc : 

- generalitatea. Folosind un 
singur set dc fiinc(ii se pot genera 
un numar practic infinit de modele. 

- sealabilitatea. Nurnarul de 
poligoane generate prin modifi- 
carea parametrilor funcpilor poate 
fi precis detenninat, astfel meat 
sa satisfaca nevoilc LOD. 

- permit reprezentarea pre- 
cisa a suprafetelor curbe. Acest 
din urnia punct ^ foarte important, 
deoarece reprezinta un pas inainte 
Tnjocurile3D pana acum, numai 
cateva jocuri (Quake 3, Messiah) 
au implerrtentat un ascnicncaalgontm. 

Aceasta metoda de impiemen- 
tare a suprafcfclor parametriee se ba- 
zeaza pc stocarca punctelor de con¬ 
trol care genereaza curbclc Bezier. 
Model LI I 3D este reprezentat ca 
fiind alcatiiit dintr-o mulfime de 
patches (pcticc) Bezier; fiecare 
astfel dc petee se dcfine^te printr-o 
serie de pun etc de control care il 
definesc si pc baza carora se gene- 
rcaza funepile de aproximare. Cu 
ajutorul aces tor fiinctii a punc¬ 
telor de control se poate impar^i 
II n petic in mai multc pet ice noi, 


facand ca suprafafa modelului 3D 
sa fie din cc in cc mai neteda. 

Asteptam comentariile voastre, 
pentm a aborda Tn articolele unna- 
toare ^i alte aspecte ale efortului 
de creatie a unui joe; ramanc sa nc 
scrieTi 51 sa ne spuneti care dintre 
aceste aspecte va intcreseaza in 
mod deosebit. 


in wireframe, insa, putem vedea ca exista o diferenta clara 
mtre personajul din prim plan, alcatuit dintr-un numar mai mare 
de poligoane $1 cele din planul a doilea. 
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sau despre viata la tara, 
in realitatea virtuala 


C ii catcva luiii biine in umia 
va prezcntam in spatiul 
aceslei rubrici un joc 
haios al cclor de la Ubisnft, pc tiu- 
tiiele sau ^jMura Happy Adven¬ 
tures*'. Acesta dCSChidea seria dc 
jocLiri pe care libisnft Ic-aii pro- 
dus in colabomre cu Playinobil 
Interactive. laia dc cc, §1 perso- 
najelc acestei serii sunt ni^te 
papu^clc Playinobil, foartc amu- 
zanle u^or de manevrat, cu atat 
mai mult in spapul virtuai, unde 
prind via|a giascior spre delec- 
tarca cclor mici. Dupa , 4 .aura 
Happy Adventures'' a urmat 
,,Hype - The Time Quesf\ 51 iata 
ca avem acum ?n review pc cel 
de-al trciica rnembm al scrici Play- 
mobil, pc Alex^ care vrea cu tot 
dinadinstil sS-^i constriiiasca 0 
ferma, Deci, ,^iex Builds His 
Farm". 

Multe variate 
activitati 

Pentnj a putea sa-^i constru- 
iasca o femia, Alex trebuie sa ca- 
pete iniai o diploma care sa ateste 
calitatilc sale de rermicr Pentni a 
primi diploma cu pricina, Alex 
trebuie sa presteze o seaina de 
activitati specitlcc, astfel ineat sa 
faca dovada ca va fnn stare sa-^i 
conduca propria ferma. bine- 
inteles, va inccpe cu tnunca dc jos, 
dc foarte jos ebiar, adica de la 
nivclul apei. 


Adevarul este ca, dupa o 
introducere in care Alex doarme 
pazit de cainele sau sub un copac, 
vis and la fenna pe care o va avea 
cand va fl mare, dupa un scurt 
tutorial Tn care ne sunt explicate 
coinenzile (pe seama unui joc in 
care o mingiuca cstc anincata 
cainclui lui Alex), ai deosebita 
surpriza sa te treze^li ca Alex este 
trim is de ratal sau la balta, la 
pescuit, Urmeaza o proba dc inde- 
m^are a mouse-ului, priti care noi 
trebuie sa executam cu iscusinta 
point&click pe ni^tc pc^ti foarte 
vioi, astfel incat in momentul in 
care undita este dcasupra lor, sa-i 
putem scoate din apa. 

As accemtia aici surpriza pe 
care mi-a produs-o grafica jocuiui 
inca de la acest inceput. Pestii sunt 
excel ent realizati, sunt luciosi si 
foarte mobili, iar in momentul in 
care Alex ii ridica cu undita din 
a pa sc zbat incredibil dc realist in 
carligul undi|ei. De altfel, nu am 
decat cuvintc dc lauda penini gra- 
fica jocuiui (va cstc necesar un 
accelerator grafic), care nu este 
foarte complicata. dat Hind ca 
oglinde^tc un uni vers de papu^i 
PI ay mo bi I, dar este foarte inspirat 
rcalizata, in culori vii, vesele, $i 
cu o deosebita atenfie pentru stili- 
zarea amuzanta a peronajelor, 
animalelor sau elcmentelor de de¬ 
cor. Un ait exemplu graitor sub 
acest aspect este chiar caincie lui 


Alex, a carui blana este excel ent 
redata, si a carui limba ii atama 
caincste din gura la niodul ccl mai 
haios si convingaton Asta ca sa 
nu mai vorbesc de pozitiile pc care 
le ia acest caine, dc la sltij la sari- 
turi in doua labe. $] nu va pot po- 
vesti in cuvinte cal de simpatic 
da din coada! 

Unnaloarea slujbulifa pe care 
fatal i-o da lui Alex este dc a recii- 
pera puii pc care mama rata i-a 
pierdut prin stufaris. In acest 
scop, Alex va folosi un colac gon- 
flabil cu care va „naviga’' pe balta 
in cautarea puilor ratacifi. Cred ca 
v-a|i dat seama deja ca jocul este 


plin de suprizc, 51 de cele mai ne- 
asteptate puzzle-uri si activitati. 
Alex va trebiii sa ia.sa din labirinturi 
tacutein lanul dc poaimb, sa prinda 
gaini, sa resale cai, sa hraneasca 
vaci, sa calareasca ponci, dar si sa 
conduca un tractor. Mai mult 
chiar, la un moment dat Alex va 
trebui sa const ru iasca fiecare 
cladire a fennei, din diverse com- 
poncntc. Iar, la HnaL o diploma 
speciala de fermier va veni sa 
incununeze eforturilc sale. 

Special pentru copii 

Vreau sa siibliniez aten|ia 
deosebita pe care prodiicatorii 
acestiii joc o acorda cclor mici. De 


fapt este pentai prim a data cand 
descopar in pachetui unui joc 
pentru copii niste abiibiiduri de 
pus pe acclc taste care vor H 
utilizate in joc. O banda aibastra 
pc Space, tina verdc pc Enter, tina 
portocalie pe TAB, violet pe 
lastele dirccdonale samd, Foartc 
bine este faptul ca in tutorialul de 
la inceputuI jocuiui, tastcic ncce- 
sare penliu dcsfasiirarea acestuia 
sunt referite prin culori, si deci 
jocul poate fi inteles si utilizat si 
de cci care nu stiu sa citcasca, dar 
in(cieg limba engleza (germana sau 
franceza) vorbita. 

Nu pot incheia acest review 


decat spun and ca ^Alex Bui ids His 
Farm" cstc tin joc excelent rcali- 
zat, cu o coloana sonora de exeep- 
tie (ateiipa deosebita acordata 
muzicii de fund a I este o caractc- 
ristica meritorie a Uhi Soft), cu 
multe elementc afractive pentru 
cei mici, si care cu sigiiranta li va 
face pc acestia sa sc apropie si 
mai in Lilt de nattira si animalc, 
chiar daca pe caie virtuala. 

Proclucator: Llbi Soft 
Entertainment 
Ofertanf: LlKisoft Romania 
Tel: 01-2316769 
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Venite de pe micul ecran, desenele 
animate prind viata pe monitoarele 
calculatoarelor noastre. 





i nu cstc vorba dc ni$tc 
dcsciic animate oarccarc, 
din accica care sa tc amuzc 
rclax^lu-tc, avM un efcct 
tranchilizant prccuni ,,Tom 
icn^” sail ,Thc SmurlV', Niu nici 
vorba de a§a ceva, Esle vorba 
despre 11 ri ^dynamic trio”, ai carui 
trei coiiiponcnti sc imbina perfect 
in encigia lor exploztva, precum 
litcrcle din abrevicrea TriNitro- 


Toluenului* Sub tutela iacatorului 
lor, Steven Spielberg, alatari dc 
cuceritori de lumc prccum Brain 
§i Pinky, sau de Superman-i ai 
spitalclor dc psihiatrie ca Freak- 
zoid, sc afla Yakko, Wakko Dot 
-adica fratii Warner si sora Warner, 
sail, mai pc sciirt, „The Aninianiacs”, 

Ceva e putred la 
Hollywood 

Problema cu ci am zis 
problema?, nu merge la singular 
... problcmclc cu ci sunt insa atat 
dc mori incal proprictanil stu- 
diourilor de film care li produce s-a 
saturate S-a saturat de atata tam¬ 
tam, dc atata indiscipUna, dc cnornia 
debandada si dc imprcvizibilclc 
rcac|ii in lanf produsc dc cci trei 
maniaci animati. Fapt pcntni care 
a decis sa tcrminc definitiv si com- 
plet cu acestia* In acest scop, si-a 
adus aminte dc vorba construc- 
torului dc rcalitatc istoricS ,,hc 
who control Is the past controlls 
the future”, ^i a dec is inccapa 


pi'in cat mat iscusita dosirc a tllmclor 
at caror croi sunt Yakko, Wakko si 
Dot, pentru a-i scoatc intai din istoria 
dcscnului animat. Dupa diiccrea la 
bun sfarsit a acestei actiuni de catre 
paznicu! studioului, a urniat ctapa a 
doua, constand in indcpartarca Jlzica 
a color trei animaniaci, Bincintelcs, 
prin trimitcrea ior acolo imdc Ic cstc 
locul, !fi anuiiie la balamuc. 

Numai ca incuictoarca dubci In 
care Yakko, Wakko si Dot 
crau transportati spre 
dulapul cu camasi dc foita, 
nu putea rezista priceperii 
cclor trei napaistoci, §i uitc- 
asa, ii vom vedea din nou in 
libcriate, dar cu o mare aven- 
tura in fata - rcgasirca trccu- 
tului lor animat, adica recu- 
perarea bobinclordc celuloid 
pe care sc alia tllmclc ai caror 
protagoni^ti sunt „Thc Animaniacs”. 

Cine se aseamana ... 

Dc aici incolo cstc sarcina 
voastra ca jucatori sa conduceti pc 
Wakko printr-o lumc care, de^i 2D, 
nu cstc mai putin pIma dc primcjdii, 
dar $1 dc incantarc, ca lumea 
sfbraitoarc grafic a jocurilor 3D. Da, 


att intcics bine, „Animaniacs - A Gi¬ 
gantic Advent 11 re” cste un joc 2D, 
fScul dupa toatc rcgulilc artci, pro- 
cum un Alladin sau un Rayman, Dar 
in care dimensiunea amuzamcntului 
cste covar^itoare, prin rCpIicilc $i 
obscrvatiilc an i maniaci lor, prin cam- 
ghioasclc power-up-uri sau prin 
oponentii la fcl de haio^t. 

Un lucru vreau sa punctez aici. 
Nu degcaba .^AtHmankics" cstc 
subintimlat^i ,^4 GigwnivAiIwntmv^\ 
§! nu cstc vorba numai dc faptui ca 
jocul cste vast, prin niiniarul nive- 
Iclor 5 i marimea acestora. ^^nima- 
macs* beneficiaza dc avantajul ca a 
apamt dupa clasiccle genului, de 
accea inglobcaza toateelenicntcle de 
bazS dar §i dc inovatic ale acestora. 
Cum ar vent, pcrsonajul cste supus 


pcricolclor Hresti cu care cstc 
confrunlal in oricc joc dc gen, dar 
arc posibilitalea dc a actiona 
asupra ainimitor obiccte (cum ar 
fi comulaloarcic), aiv posibilitatca 
de a folosi pan iciilarit^tilc mc- 
diului in care cvolucaz^ (clasli- 
cilatca unor supra fete, plusul dc 
viteza oferii dc obiccte in mi^care), 
prccuni pawer-up-iiri care nu 
au ca rol numai crcsici'cu putcrii 
armclor sau a sanStatii, dar si mo- 
dtficaii ale vitezei pcrsonajului sau 
stiliilui dc deplasarc. Prin toatc 
acestc clcmenle, dar i^i prin difi- 
cultatca destui de ridicata a Jo* 
cului, cstc dcstui dc limpcdc ca 
.^ni/iicwkws'' nu cstc numai un 
joc despre un trio dcdcmcnli juve* 
nili, ci iiniil care arc ijanse sa va 
aduca $i pc voi in acceastare. 

,^4nmamacx*' cstc un tillu pc 
care it rccomand atat cel or tineri 
si foartc tineri. cat in general 
tuturor cclor ce a^tcapta un joc in 
care miza nu cstc salvarea Uni* 
versului,ci cucuiclc din capul unor 
personaje :^i a§a mult pica cucu- 
icte. !ar nostalgici i jociiri lor de pe 
286 si 386, care nu cercau prea 
multc resurse, vor fi la randiil lor 
intcresap dc,^nrmamacs"\ Eu sunt 
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Cateva sfaturi utile, pentru cel care 
nu dore§te sa aiba prea multe batai 
de cap! 



T rebuie sa incep acest 
articol cu o precizare care 
este de baza pentru tot 
acest articol! Dc^i este la rubrica 
Walkthrough ccea ce vei cili mai 
departe nu este nici pe departe 
un walkthrough, ci doar un „stra- 
tegy guide'', daca pot sa-I intitulcz 
aja! Din ce cauza? Este foartc 
simplu! Deoarcce Planescape: 
Torment este foarte marc du- 
rcaza foarte mult! Mi-ar trebui, 
cred, aproximativ 8, daca nu 10, 
pagini ca sa scriu walkth rough-ul 
la acest joe, tot cred ca nu mi-ar 
ajungc! 

Nameless One, really? 

Gcnerarea camcterului poti 
sa o faci doar ca Fighter (Male), 
dar, „profcsia" de baza o po|i 
schimba cu ajutorul unor NPC- 
uri intalnite pe parcursul jocului. 
Principala misiune a ta este sa-|i 
recapep aniintirile, deci, implicit, 
numele tau adevarat, si sa afli cum 
ai ajuns in Mortuary. Aceste amin- 
tiri pot sa-ti parvina la un anumit 
moment dat al jocului, sau 
anumite aepuni pe care 
vei alcge sa le faci 
vor trezi in tine 
anumite 
,jski]r- 


uri, cum ar fi abilitatea dc a vorbi 
cu mortii, de a-i in via etc, Daca ar 
Sti baic^ii de la 3Sud-Est ca aniin- 
tirile il rascolesc pc Nameless 
One, cred ca le-ar fi trimis melodia 
lor celor dc la Black Jsle Stu¬ 
dios, poatc intra pe fun- 
dalE! 

Mortuary 

O sa incerc 
sa descriu mai 
tot ce se poate 
face in Mortu¬ 
ary, pe care cu 
1-am intitulal 
ca fiind pri- 
mul nive 
daca ar fi sa 
impart Jocul 
pe rdvele (ceca 
cc este impo- 
sibil, dc altfel). 

Din discu^ia 
cu Morte 
afli ca 




pe spate Ic tau nu sunt pene p scrie 
ca trebuie sa mergi sa te intalne^ti 
cu Pharod sa-p dea jumalul tau. 
Omori toti zombie din camera ca 
sa faci rost dc cheia de la u^a ^i 
mergi sa vorbe^ti cu Dhall care-ti 
va spune ca nu c^ti in Mortuary 
pentru prim a data. Creepy, eh? 
Lui Ei-Vene li duci ccea ce are 
nevoie, embalming fluid (il gase^ti 
inaintc de scarile catre nivelul su¬ 
perior) si „thread’' (3rd Floor), ea 
face ce face si i(i va mari nivelul 
dc HP (Health Points). Daca tc 


uip la mainile ei id vei aduccaminte 
dc un zombie (nuniarul 42 care se 
afla in nivelul superior) ^i vei primi 
primele 250 de XP (experience 
points) obpnute tara lupta, doar 
cu intcligenta! In acest nivel mai 
vorbesti cu zombie-ul din camera 
de mai Jos de Ei-Vene care este un 
spion. Tot el iti va spune despre 
„portals'' (unul din ele se deschide 
cu „crooked fmger bone”) §\ daca-l 
ajup te va ajuta ^i el. Mergi la Ei- 
Vcnc ii ceri cheia (Embalming 
Room Key) pc care i-o dai „spio- 
niilui”. Tot el tc poate ajuta sa 
arafi ca un zombie ca la nivelul 
superior ca sa nu dai 
de banuit la „dus- 
ties” (The Dust 
Men), dar, aten- 
tie, dcgliizarea 
se va anula 
daca fugi, 
deci se- 
teaza din 
men ill aulo- 
run pe off 
daca ai de 
gand sa urci la 
nivelul 2 deghi- 
zat. 

In alta ordine 
de idei, pop sa evip 
batiuielile dustmen- 
i ilor spunandu-le 
ca tc-ai ratacit ^i ca 
mergi sa vorbesti cu 
Dhall (care 
c baiat fain 
si te aco- 
pera). 


Level - npniie 



















d u p a 
ce-i duel 
„yellow 


La etaj cm\i ,,nail&thread” (pentm 
Bi-Vene pentoi ,,spion” daca vrei 
sa te dcghizcze in zombie)^ crow¬ 
bar (cu ajutorui careia vei des- 
chide cuferele Jncapatanate"), 
chami-ul crooked finger bone, 
cheia. Tot aici il gase^ti pc zom- 
bie-ul numarul 42 care tc va re- 
cunoa^te ,Jn ef* (o E>a-ti dai 
seama cand ajungi acolo) vei gasi 
ni^te „goodies” careTi vor folosi 
niai ineolo! 

Biiuun! Ai tcmiinat cu 
3rd Floor, tc in tore i in ca¬ 
mera unde ai gasil em¬ 
balming fluid, deschizi 
cufanil incuiat ^i cobori 
dc scari. Chiar acolo 
este un zombie care 
poarta in brate o cane 
pe care daca i-o iei, vei 
putea distruge scheletii mari din 
camera central! Discufi cu „fan- 
toma” lui Deionnara, unde din dia¬ 
log vei obpne 0 ami nt ire care-fi va 
pennite de acum incolo sa-^i reinvii 
companionii (Raise Dead care cste 
un Special Ability) ia^ in dreapta 
gase^li ^i portalul care 
te va purta in alta ca¬ 
mera din care ie$i fam 
nici un pericol in 
ora§ul SigiL Ca 
sa ic^i din Mor- 
tuary ai 
d o u a 
posibi- 
tit&ti; s^ 
ie^i prin^ 
portal 
sausa-1 
con- 

vingi pe Dust- 
Men-ul (Soego cu care 
te vei mai intalni m altc cir- 
cumstan|e) de la poarta sa-ti 
deschida u^a. 

Schimbari necesare, 
sau nu... 

Un hot in Square te va ajuta 
sa-fi schimbi profesiunea din 
Fighter in Thief, dar se anuleaza 
toata experienfa precedenta. 
Dupa cc-i gasc^ti „fratclui' 
mataniile (Rosary Beads) te 
va face „proeficicnt’' (adica j 
pe la noi se spunc ca c^ti J 
mai bun, deci „dai mai bine 
cu §i 5 u' “!) in arme (numaij^ 
la Fighter) ^i, pe parcurs ce ^, 
obtii „level up'', po\\ sa te^.- 
fntorci sa-p mai imbu;t'' 
nat&tc^ti „procfi- 
cienta" la fiecare tip 


de anna, dar, pentru a deveni „spe-Kj 
cialized", trebuie sa cauti un Mas¬ 
ter. Sistemul de LEVEL UP la 
Nameless One este unul spe¬ 
cial, iarel mai ca^tiga calc un 
punct pentru a modifica 
statusurileM [ Maximul la 
fiecare caracteristica este 
18, dar poatc trccc 51 dc 
aceasta cifra. 


Mai 

departc 

scrie-n 

carte 


Dear 

cateva sfaturi 
pana nu ma supar inchei 
^i cu articolul asta! Sugerez 
foane putemic (un fel de 
„I suggest strongly''!) sa 
nicrgi la taverna The Smoldering 
Corpse 5 i sa vorbe^ti cu Dak’kon, 
pe care, daca c^ti dcstul de „dulce" la 

vorba 


il vei con- 
vinge sa se ala- 
ture cauzei tale, 

Dak'kon este 
un fighter/ 
mage tbaite 
bun, iar sa- 
bia [ui 

face j ' ___ 

nuni” de¬ 
ci, merita 
sa-l ai prin 
preajma! De 
fapt, va trebui sa 
vorbe^ti cu toat^ 
personajele (NPC) 
pe care le intalne^ti 
in joc pentru ca iti 
vor oferi informapi 
prejioase, questuri, sau 
chiar XP, iar toate aceste 
lucruri nu-ti pot face perso¬ 
na] ul principal decat mai putemic 
^i mai inva|at! Pe Annah (o „hoata" 
de femeie!) o vei putea reemta doar 


sphere' 
lui Pharod 
(din Cata¬ 
combs). Nu 
uita sa cuni- 
peri pentru Na¬ 
meless One (^i 
pentru ccilalti 
companioni) ta- 
luaje, arme, po- 
tiuni tot 
ceeace 


crezi ca 
te-ar putea 
ajuta in qucst-ul tau 
spre gloria etema! Daca 
vrei sa faci puncte de expe- 
rienta, toti „thug" (hofi) se res¬ 
pa wn (reapar) odata ce ie^i dintr-o 
parte a orasului si, daca 
tc intorci, pofi 
sa-i mai 
omori 
I o dat! 
print:^ 
c e V a 
puncte de 
experienta 51 
inele pe care 
levinziin,anar- 
ket” 51 ,., tot a^a 
mai departe ca 
scrie-n carte! (fuiii, 
ce carte? Pai 
w a I k t h - 
rough-nl 
complet 

„avail- able” 

doar pentru modica siima de 19 
USD si ceva centisori, plMbili doar 
cu „major credit card”, adica un lu- 
cm aproape imposibil la noi in tarn!!! 


|4(telfetbffou0h 































Jucariile sunt jucarii atata timp cat nu sunt 
lasate singure 


I n aprilic, mai exact pc 14, va 
avea loc prcmiera pe marile 
ccrane ronianc^ti a iinui film 
care, la recetii mchciatiii festival 
dc la Cannes, a prim it Globul de 
Aur pentai cea mai buna conicdie. 
Toy Stofy 2, cIt despre el era 
vorba, este a I \ treilea film de 
animatieprodus \ de regizomi 




de milioaiie dc dolari Tn iiitrcaga 
lumc, ocupanel locu! trei in topul 
filinelor de aninia|ie cu cele mai 
mari castiguri dupa AHadin §i The 
Lion King. 

Povestea 

Toy Story 2 prezinta intani- 
p I ari 1 e prin care tree j ucari ile 
liii Andy, ramase sin- 
_ gurc acasa, 
dupa ce 
acesta a 
plecatin 
tabara, Lu- 
crurile iau o 
intorsatura ne- 
ai;^tcptata din momen- 
tul in care colccfionaml de 
jucarii A1 MeWhiggin il 
rape^tc pe Woody. In apar^ 
tamentul lui Al, Woody 
descopera ca valoarea sa 
este foarte mare prin 
intemicdiul show-uiui 


de tcleviziune^Wtxxiy’s Roundup”, 
^i intalne^tc celelalte jucarii de 
valoare din acel show: tarancuta 
Jessie, calupil Bullseye si Stinky 
Pete cautatorul de aur. Revenind 
la locul dclictului, Buzz Lightyear 
impreuna cu cclelalte jucarii din 
camera lui Andy - Domnul Cartof, 
Catelul cu Arc, Dinozaunil Rex 
si Sunculita - alcatiiiesc un plan 
pentru a-^i salva prietenul inainte 
ca acesta sa ajunga exponat intr-im 
muzeu. Jucariile intra dintr-o in- 
ciircatura in alta in incercarca lor 
dc a-1 aduce pe Woody acasa 
inainte de intoarccrca lui Andy. 

Oaincnii 

Toy Story 2 beneficiaza de 
vocile a doi actori talenlati. Tom 
Hanks (laureat al premiului Oscar) 
interpreteaza vocea lui Woody, 
§eriful care devine fara sa vrea o 
alta victima a rapitorului de jocuri. 
Actorul dc comedie Tim Allen 


este vocea lui Buzz Lightyear, 
^eriful spatial care fara sa ezite 
sarc in ajutorul prictcnului sau 
Woody pentru a-1 salva. Pesie 
250 de arli^ti si tclinicieni au lucrat 
la acest film, inclusiv 90 de re- 
gizori tchnici ?i 60 de animaiori. 
Joan Cusack (^i ea posesoare a 


John Lasseter pentru studioiirile 
Pixar. Primele doua filme realizate 
au fost Toy (pentru care a 51 
iuat un Oscar) si ^ 5 Life (la 

fel, laureat a I mu I tor premii inter- 
naponale). Lasseter §i-a faurit 
reputatia de cel mai bun poves- 
titor al generafiei sale, fiind tot- 
odata un pionier al animapei 
computerizate. Priinul fpv Stoiy 
a devenit un succes international 
avand incasari de pcste 360 


doua statuetc de aur pentru 
rolurile din Working Girl ^i In & 
Out) este vocea distractiva a fa- 
rancu|ei Jessie, care uneori este 
melancolica, Kelsey Grammer (un 
fan Shakespeare) interpreteaza 
vocea batranelului aparent amabil 
$i intelept cunoseut sub numele 
de Stinky Pete, Wayne Knight 
(grasunul simpatic din Seinfeld 
A Treia PI an eta de la Soare) va da 
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viafa colectionarului inrait de ju- 
carii care viseaza sa-$i vanda 
prcdoasa colecfie unui muzeu. Pe 
langa acc^tia nu trebuie uitad 
Karen Robert Jackson producato- 
nil fllmului. aceea^i care a supcr- 
vizat priiiuil Andrew 

Stanton scenarisiul vocea 
imparauilui Znrg^i Randy Neuman 
care a ccmpus coloan a sonora a 
ainbelor filme. Un CD cu op ere I e 
lui Newman a fost pus la bataie 
pcntni voi, ettitorii no^iri. 


Behind the Scenes 


Realizarca unci coniinuari 
mai bune !a on film de anima|ic cc 
a avui un succes enorm tiu este 
un luenj foartc u^or, insa pemm 
John Lassctcr^i cchipa dc creajie 
aceasta provocare a meritat efor- 
tiiL Astfcl au avut ocazia sa lu- 
creze cu persona]ele inai vechi pe 
care le cuno^teau foaitc bineau 
Great o alta serie de caraclere noi 
care sa dca savoare pove^tii . Dez- 
voltarca oilciala a accstiii film a 
inceput in primavara anului 1996. 

Fapkif ca cca mai marc parte 
a personajelor exisiau deja a con- 
stiiuit un atu pentm scenari^ti. 
Asifel ei s-au puUit concentra mai 
mult pe paitea de inliiga acdunc. 
Itisa poate cel mai important este 
fapiul ca jucariilc au fost insu- 
flepte, ail priinit dreptul de a 


avea sentimente, emotii pur umane 
prccum frica dc a create marc, dc 
a Tmbalrani, teama ca le vor pleca 
copiii la casele lor. Aceste senti- 
mente sunt universale §1 oameni 
dc toatc varstclc Ic traicsc. 

Una din tcmclc principalc ale 
acestui film cstc ca c mai bine sa 
Hi i libit latacit decat sa nu fi 
fost i n bit niciodata. Practic, Woody, 
Jessie ^i cclelaltc personaje des- 
copera valcarea viepi. Trebuie sa 
profiti dc viata cat pop. Nimic nu 
dureaza o veijiniciej dar asta nu e 
o problema. Atata limp cat tra- 
ic^ti via|a la maxim iubc^ti pe 
cineva, viafa mcrita traita. 
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Pleaca sa-§i aduca un fiu §i se intorc cu un 
:§oarece. Trebuie sa beau ceva neaparat... 


R ob Minkoffj co-rcgizor la 
The Lion King^ rcvine pe 
ecrane cu comedia Stuart 
Little^ inspirata de cartea unuia 
dintre cei mai aprecia|i scriitori 
americani, E,B, White. 

Stuart Little este un film 
produs de Douglas Wick’s Red 
Wagin Production m colaborare 
cu artist ii^i designerii de la Sony 
Pictures Imagework. Realizarea 
personajului principal a alter 


pozna^ infiat de familia Little 51 
care trebuie sa-^i ca^tige locul in 
familie, mai ales ca sunt destui 
care nu-i agreeaza prezenta (pisica 
Snowbell fiind doar uii exemplu). 

Motivul penfru care acest 
film a intrat in aten|ia noastra feste 
insa faptui ca el reprezinta un pas 
important pentru anima|;ia digi- 
tala, Oricat s-ar fi stmduit dresorii, 
n-ar fi reu^it niciodata sa faca un 
^oarcce sa interpreteze un rol de 


^oarecn, cum se mi^ca, 
cum reaefioneaza, iar 
mait^iuafostreemtat 
mimul Bill Irwin pentru 
a umaniza per- 
sonajuL Toata 
aceasta munca a 
fost depusa cu 
un singur scop, 
pentru a putea 
realiza un per¬ 
sona] care sa reaefioneze la schim- 
barile din luniea mconjuratoare 
exact a^a cum ar facc-o un copil, 
cu interes emotie. Acesta a 
con St I tu it doarinceputul. A deva- 
ratele problemc au apanit atunci 
cand au trebuit realizate blana 
garderoba micutului, Nu mai 
pufin de jumatate de mi lion dc fire 
de par (realizate m intregime pc 
calculator) se in tain esc numai pe 
capul ^orieclului. Total a trebuit 
realizat pe calculator, pana la cel 
mai mic detaliu. La fel haineie, 
care nu numai ca trebuiau sa aiba 
dimensiunea potrivita, dar tre¬ 
buiau sa se modifice in funefie 
de mi^cirile personajului, 0 alta 
durcrc de cap le-a fos! produsa 
de iluminarc. Trebuia ca blana lui 
sa arate cat mai natural, iar* in 
plus, de vremc ce Stuart era 


personajul principal, trebuia prins 
in mij locul reflectoarelor. Gui- 
lermo (directorul de imagine) Ic-a 
fost dc un real ajutor la acest capi- 
tol, imparta^jiidu-Ie designcrilor 
din experienfa lui. 

Odata creat persona] 11 1 ^i pus 
la punct, a urmat integrarea lui in 
film, dc multe ori acest lucni fiind 
destui de dificil, mai ales in mo- 
mentele in care interac^iona cu 
pisicile, Un numar impresionant 
de pisici dresate (23) au lost folo- 
site pentru a interpreta cele opt 
feline prezente in film. Dintre 
acestea cinci superbe Chinchilla 
persane albc au fost folositc pen¬ 
tru rolul lui Snowbell. Filmarile 
au fost ingreunate de faptui ca 
felincle, chiar ^i dresate, sunt ani- 
male imprevizibile mai ales cand 
sunt alaturi de alte consoarte. 

Ce a rezultat din toata aceasta 
harababura vom avea ocazia sa 
vedem destui de cur^d $i pe maT 
rileeeran roman c^ti, iarexperien|a 
va fi una mai mult decat placuta. 
O garanteaza nominal izarea la 
Oscar pentru cfecte speciale. 


film. De aceea au fost co-optap 
tchnicienii de la Sony Image- 
works, Munca de concepere a lui 
Stuart a inceput in iulie 1997, 
Atunci au fost desen ale sute de 
schife dupa care s-au realizat pri- 
melc imagini tridimensionale. La 
inceput s-au studiat eu aten]ie 


cativa amici de-ai sai a constituit 
unul dintre cele mai ainbi|ioase 
proiecte ale aeestui sfar^it de 
mileniu. La succesul aeestui pro- 
iect au contribuit Jason Clark 51 
Steve Waterman (producatori), 
M. Night Shymalan (scenariul), 
Guillermo Navarro (imaginea), 
Bill Brzeski (production de¬ 
signer), Joseph Porro (costume 
designer) 51 echipa de efecte 
speciale din care-i amintim pe 
John Dykstra, Henry Anderson 
si Jerome Chen. Aeestora Ji se 
adauga intreaga echipa dc actori 
care fie au interpretat rolurile 
umane (Geena Devis, Hugh 
Laurie, Jonathan Lipnick), fie au 
dat via|a sufletelor animate in 
studiourile Sony, Michael J. Fox 
(Stuart Little), Nathan Lane 
(Snowbell) sau Jennifer Tilly 

■ (Mrs. Stout). Stuart Little 
este povestca unui goriccl 
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SPECIAL 


INTERNET 


Din cuprins : 

- accesu! la Internet, 
realizarea conexiunii 

- modemuri - mod de 
functionare 

r 

- instalare Netscape 
Navigator, Internet 
Explorer 

- instrumente de cautare 

- programe de FTP 
CD-ul inclus confine cele 
mai importante programe 
din domeniu, pentru Linux 
5 i Windows. 

Revista se va gasi la chio§- 
curi Tncepand cu luna aprilie. 


Fii super deosebit 


Participa la super concursul 
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ggr' Vrei sa demonstrezi ca e§ti deosebit de ceiialti cititori? 
^ Vrei sa demonstrezi ca e§ti tare Tn domeniu I jocurilor? 

Vrei sa publici Tn revista ta preferata? 

Trimiteti-ne articolele voastre! Cele mai bune vorfi publicate! 


i KegulamentuI de participare e simplu. Alegeti un joc (maxim 3 luni de la aparitie) §i face^i o prezentare ca- 
; re sa cuprinda 8-9.000 de caractere pe font de 9, fara Tnflorituri sau cutori. Trimite^i articolul pe adresa re- 
i dac^iei: OP 2, CP 4, 2200 Bra§ov sau Tn format digital la level@chip.ro cu men|iunea „pentru super con- 
I cursul LEVEL". Ultima zi d e prim I re a articolel or e ste 28 ap rilie _ 


Indiferent cu ce navighezi, ftii 
ca ai alaturi un prieten de nadejde. 
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L umea gamcrilor este din ce 
in ce mai controversata in 
ceea ce prive^te configu- 
rapilede calculate arc. Pe masura 
ce acest domeniu progreseaza, se 
extinde §i aria de accesorii. Daca 
acLim cativa ani era de ajuns sa 
cumperi un sistem. fara sa i|i mai 
ba^i capul cu accclcratoare video, 
placi de sunct, prccutn alte 
pcriferice de genu! joystick-uriJor 
sau volanelor cu force feedback, 
iataca acuni kicrurile sc complica. 
Situapa este cu atat mai serioasa, 
mai aics pentru majoritatca game- 
rilor, deoarecc tori i§i doresc cal- 
culatoare cat mai performante. 
Din pacale, I ipsa supoitulut ma¬ 
terial face ca multe din ^clurile 
aceslora sa ramana doar vise. 
Partea buna este ca exista ^i ni^tc 
solufii, mai pupn cunoscute de 
unii dintre gameri. O solutie inie- 
resanta este cea a ov ere locking- 
Lilui, care efectuata corect poate 
produce efectc surprinzatoare. 

Exista duua tipuri de over- 
clocking: cel al procesorului pro- 
priu-zis ^i cel al placii video. In 
acest articol ne vom ocupa de 
overclockiiig-ul procesorului, 
Pentru cei care nu ^tiu, overclock- 
ing-Lil inseamna modificarea unor 
parametri pentru a forta freeventa 
procesorului la ni§tc liinite supe- 
rioare. Aceasta operapunc trebuie 
facLita cu cca mai mare prudenta, 
din cauza ca riscurilc pot fi m 
uncle cazuri pe masura a^tepta- 
rilor Idcala ar fi asistarca dc un 
specialist in domeniu, pentru a 
limita cat mai mult aceste pro- 
bieme nea§teptatc care sunt p a^a 
destul de man. 


Overciocking-ul se poate 
face prin urmatoarele metode: de 
pe placa de baza, din BIOS prin 
diverse programe (software). Vom 
discuta pe rand toaie metodelc. 

Primavarianta de 
overclocking este cea 
pe placa de baza, 
considerate ;i metoda 
clasica 

Se intervine astfcl direct, 
unde se stabile^te tactul sistemului 
^i al multiplicatomlui cu ajutonil 
jumperilor sau al dipurilor. Se re- 
conianda foiosirea manualului 
placii, unde pot fi gasite setarile 
posibile. in principiu, freeventa 
unui procesor este realizata de 
fieevenfa de tact a sistemului 
un multiplicator. Spre exemplir 
un procesor AMD K6II la 300 MH/ 
are o freeventa dc tact de 100 M Hz 
^i un multiplicator dc 3 (3 ori 
100 — 300 MHz). Exista ^i va- 
rianta in care freeventa de tact este 
de 66 MHz, multiplicatorul fiind 
setat la 4.5. Banuiti ce se intampla. 
daca setam Irecvenla dc tact de la 
66 la 100 MHz ? In mod normal, 
viteza procesorului va urea dc la 
300 la 450 MHz. Din pacale sal- 
tiil este prea mare, sistemul nemai- 
pornind deloc. Se recomanda 
astfel cre^terea frccvcntci cu doar 
25-35% din valoarea initiala. Spre 
exemplu, in cazul unor frecven^c 
de tact de 100 MHz putefi iticerca 
setarea multiplicatorului !a3.5, iar 
in cazul unei freevente de 66 MHz, 
aceasta poate b modificata la 75 MHz, 
Trebuie inccrcate variantele cu 
mare grija pentru ca exista posi- 
bilitatea unorblocari, caz in care 


trebuie coborata freeventa proceso¬ 
rului. Inaintca aeponarii pe placa 
de baza, calculatonil va H deco- 
neciat de la sursa, iar, in prea la bi I, 
operaiorul trebuie sa efectueze o 
descarcare eletrostalica. Este ne- 
cesara o atentie foarte marc la 
operajiunilc de acest gen, direct pc 
placa de baza I 

A doua metoda de 
overclocking este cea 
realizata cu ajutorul 
unor programe: Soft 
FSB sau Cpu Boost 

Din cauzi ca multiplicatorul 
este blocat, unor procesoarc din 
clasa Intel li se poate face un over¬ 
clocking numai prin cre^tciea frcc- 
ven^ci dc tact a sistemului. Cea mai 
simp la varianta pentru over-clock¬ 
ing este cea in care se folose^te un 
program de gcniil FSB-ului. Se 
poate creole astfel freeventa de la 
66 la 100-120 MHz, chiar ^i mai 
mult. Avantajul acestei metode este 
maneviariea foarte simpla, revenirea 
la valorile initiale la-candu-se la fcl 
deu^or, Deza-vantajele exi.sia ^i ele 
in cazul unor placi de baza care nu 
suporta acest gen dc manevrare. 
Alta metoda de overclocking este 
cea realizabila prin BIOS (Basic In¬ 
put Output Sistem) 

Ultimele generatii dc placi de 
baza au posibilitatea modificarii 
freeventei chiar din meniurilc lor. 
Din cauza ca jumperii nu ofera 
prea multe variante pentru setare, 
cu cat placa de baza este mai re¬ 
cent apanita, cu atat exista in 
BIOS o posibilitate mai fiiia de 
scalare. Pentru cazui ilc in care 
sistemul nu porne^te sau este 
instabil, exista posibilitatea dc 
modi ficare a tensiunii dealimen- 
tare (bineinteles, acolo unde placa 


de baza o permite). Incrementati 
tensiunea de alimentare cu 0,1V 
dar, daca nu obtineti rezultatc (^i 
sistemul este in continuare insta- 
bil), mai bine nu msistati. 

Indiferent dc metoda folosita 
pentai operatiunca dc overclocking, 
%''a create atat perfomianta procc- 
sorului cat ^i temperatura lui. 
Trebuie astfcl achizifronate venti- 
latoare mai mari, care sa compen- 
seze surplusul de caldura, Se poate 
introduce §i un ventilator in tnte- 
riomi calculatorului, pentru a di- 
sipa caldura emisa de loate com- 
ponentele din intcriorul carcasei. 

Inainte de orice tentativa dc 
oveTckx:king este rccomandata o sal- 
vare prealabila a date Ion Controlc- 
reic reaeponeaza de multe ori ciudat 
la un trafic intens pe bus, existand 
pos i b i 1 i tatea p i erd er i i dat e I or. 

In final, dupa ce s-au realizai 
schimbarile, este necesar^i un test, 
dc durata bineinteles, pentru a 
observa anumite erori. Acest test 
poate fi lacut m cateva ore bune, 
timp in care calculatorul va mla 
una sau mai multe aplicapi care 
solicita intens procesorul. Daca 
la tmaliil timpului dc testare calcu- 
latorui itica funeponeaza, totul 
este in regula. Pcntni alte optimi- 
zari ale sistemului, gamerii care 
ail acces la Internet pot gasi in- 
fbnnatii suplimentare la adresele: 
WWW.overclocking.com, ww w, 
overclockcrs.com, www.hard- 
ocp.com, www.awardcom, www.ami- 
bios. com, www'. tomshardw arc.com. 

RevLsfa LEVEL ftu pftah' Jl 
Jacuta rafipttnzaUntre pentru 
eventaaiele patiube ale compo- 
nenteinr hardware rezultute in 
urma efectudni (n'erchKking-itluL 
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L ogitech, o firma care ne-a 
obi^nuit cu numcroasc 
produsc de calitate, revine 
in atentia noastra cu un model 
dentinal jucatori I or de toatc genu- 
rile. Joystick-ul de la Logitech 
combina un design promi|ator cu 
o calitate excel enta, oferind astfel 
o senza^e de control total in limpul 
aetiunii. WingMan Attack este 
proicctat sa aecelereze toate actiu- 
nile, tlind astfel dcstinat Simula- 
toarelor dc zbor, a celor de ma^ini, 
preeum alter jocuri de lupta, 
Cele patru butoane de aetiune 
impreuna cu throttle-ul de mare 
precizie amplifica setiza|iile din 
timpul jocului, mai ales Simula- 
toarele de zbor. In jocurilc dc acest 
gen testate (F 16 Agressor, FIS) 
modelul s-a componat foarte bine, 
fine^ca mi^carii contribuind ^i ea 
la amplificarea acestor senzadi. 


Cele patru butoane sunt progra- 
mabilc, lor li se pot atribui diverse 
funepi. Din paeatc nu exista Tnsa fi- 
siere prcconfiguratc pentru jocurile 
mai cuTioscute, cum am intlnit la alte 
modele. Gripul este ^i el la randul kn 
foarte bun, Stick-ul prezinta trei bu¬ 
toane, iarbinecunoscutul tragaci este 
ampiasat in partea anterioara. Un mi¬ 
nus este lipsa hat-ului, care era de 
a^teptat sa fie iiicorporat in varful 
Joystick-ului. 

Instalarea se realizeaza u^or (nu 
prezinta CD de instalare), modelul 
instalandu-se caun joystick cu 3 axe 
4 butoane, Manualul multilingv este 
din pacate suman Conectarea se 
realizeaza printr-un port serial. 

Baza dc sustinere este mare, insa 
nu suficient de stabila pentm jocuri le 
mai „nervoase", acest fapt aparand ^i 
din cauza lipsei ventuzelor. 

ill jocurile de tip FSP (First Per¬ 


son Shooter) cum ar ri Quake 4 
Quake Ik Quake III Arena preeum 
^i in binecLinoscuml Half Life s-au 
obtinut rezultate deosebite, Pentru 
un gamer care iubc^te jocurile de 
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acest gen, WingMan Attack este 
un accesoriu accesibil si peribnnant 




D ynamic Duo Pack este un 
pachet mai putin obii^nuit 
de la binecunoscuta firma 
Guillemot, cuprinzand nu unuk ci 
doua control ere. Din acest pun cl 
de vedere permite util izarea unuia 
singur sau a ambelor gamepad-uri, 
dupa dorinfele gamer-ului. Acesta 
este principalul avantaj, fiind 
unul din putinele pachete dc acest 


gen, Gamepad-uri le au un design §i 
un grip foarte bun care le confera un 
atu in plus. Din pacate, lipsa force 
fccdback-ului reprezinta marclc deza- 
vantaj, Tnsa la acest prel nu cred ca ar 
tl fost posibila accasta facilitate, mai 
ales ca este vorba dc doua gamepad-uri, 
PachelLil este destinat jocuri lor 
ditiamice cum ar fi simulatoarele de 
fotbal, cclor dc tip raliu sau FI ^i 


binecimoscutelor jocuri de aven- 
tura din scria Tomb Raider. Game¬ 
pad-uri le i§i dovedese superior!tatca 
mai ales in jocurile care nu permit 
util izarea tastaturii pentm jocul Tn 
doi. In aceasta categoric intra Fifa 99 
§i Fifa jeeuri Tn care am testat 
acest produs unde in jocul in doi 
s-au realizat niste efcctc deosebitc. 

Prezent este ^i manualul tradus 
in 5 limbi, alaturi deCD-ul dc instalarc 
unde se afla un software de instalare 
u^or de utilizat, Pachetiil mai Tneor- 
poreaza ^i un al doilea CD, unde 
gasim un simulator de fotbal - UEFA 
Champions League. 

Gamepad-uri le sunt de asenie- 
nea foarte utile ^i Tn jocurile din seria 
Mortal Kombat, unde lovitu-rile sc 
realizeaza foarte u^or, datorita 
butoanelor de tragere, care au o am- 
plasare foarte convenabila, controlul 
miscarii realizandu-se pe 2 axe. 

Fiecare din cele doua modele 
prezinta in partea stanga un hat 
optdirccfional, iar Tn partea dreapta 


sunt situate ^ase butoane pro- 
gramabilc, Pe partea posterioara 
mai sunt situate Tnea patru bu¬ 
toane, dintre care doua sunt desti- 
nate functiilor de tragere, rcalizand 
un total de 13 butoane. Conec- 
xiunea la calculator se realizeaza 
printr-un hub USB cu 4 porturi, 
unde exista posibilitatcaconcctarii 
a patru accesorii dc acest gen, 
Este accesibil jucatorilor de 
orice nivel, fiind un produs u$or 
de manevrai ^i confortabil Tn ace- 
la^i timp. Pentru gamerii carejoaca 
numai ?n echipa este a sign rata o 
porfic dubla dc distractic cu aceste 
doua gamepad-uri, 

Producator: Guillemot 
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P roaspata membra a liniei 
Maxi Sound a cel or de la 
Cruillemor este construita 
pe baza procesorului Yamaha 
YMF 744. Primal clement care 
atrage atenpa este fapml ca ofera 
doua ie^iri dc tip Line Out, una 
pcntru doLia boxc in fafa, cea de^a 
doua (inscriplionata ca Surround) 
pentru o pereche dc boxe ce trebuic 
poziponate in spatcle utilizato- 
rului. Tcstand Maxi Sound Fortis¬ 
simo in configurate quadrofonica, 
am fost uimit dc calitatea audipci. 
Expcrien|a este dc imersie in ma¬ 
terial ul sonor, sub aspect audio 
toate frecvcntele fiind bine con- 
turate, sun etui avMd culoare, dina- 
mica personalitatc, Un alt aspect 
interesant este acela ca procesorul 
Yamaha YMF 744 arc im modul 
Sensaura cc ofera suport hardware 
pcntru accelcrarea DirectSound 
3D, iar sub acest aspect, Maxi 
Sound Fortissimo a avut im 
comportament bun in jocurilc cc 
foloscsc acesl API, cu o pozi- 


ponare distincta si clara a sursclor 
de sunet, atat a cclor din fata cat ^i 
din spatele auditorului - exista 
posibilitatca setarii placii in jociiri 
atat pentru ca^ti, doua.boxc cat si 
in patruboxe. Implcmentarea MIDI 
este la randiil ei de buna calitale, 
Maxi Sound Fortissimo bcncficiind 
de un engine Yamaha AWM2, care, 
chiar daca arc o memorie dc 2MB, 
va oferi toate efectele $i timbrcle 
aflate ^i pe un alt procesor testat in 
revista noastra, ma refer aici la YMF 
724, Singurul aspect sub care placa 
de sunct Maxi Sound Fortissimo 
nu a confimiat a fost cel a I intrarii 
audio digitale pentru CD, care, de^i 
prezenta pe placa, a fost practic 
inutilizabila pcntru audida digitala 
a CD-urilor, din caiiza pm i tun I or 
generate probabil de pierdcrca 
Constanta a sin cron izarii - de aceca 
a trebuit sa folosim intrarca analo- 
gica pentru CD-uri, cu rezultate 
mulpjmitoare. 

Guillemot Maxi Sound Fortis¬ 
simo este dcci o oferta remarcabila 


prin calitatea audio, prin faptul ca 
ofera ic^iri pentru patru boxe si prin 
implemcntarea MIDI, alaturi de 
accelerarea hardware a DirectSound 
30, totui la cel mai scazut prel de 
pe piata la care aceste func|ii pot fi 
gasite pe o singura placa de sunct. 
calitate audio 
H icsiri pentru front si fear 


- calitatea intrarii digitale 

Producator: Guillemot 
International 
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t^QOUHin gmniiM monse 


A vand un aspect cu totui 
special Gaming 

Mouse al celor dc la 


l.ogitech, m ciuda numelui, poatc 
fi folosit cu succcs si la alte aplicafii 
decat jocurile, Designul placut, cu 


care cei dc la Logitech ne-au obi^- 
nuit Tn ultima vreme, a reu^it sa 
impresioneze multe persoane dc 
prin redaefia noastra. Fiind 
extrem dc comod u^or dc 
utilizat, IVifigman Gaming 
Mouse va lua locul cu mult 
succcs, intr-un viitor apro- 
piat, mouse-urilor obi^nuitc 
de pe birourilc noastre. Un 
singur lucru ii lipsc^te. Este 
vorba despre rotija dc scroll, 
care pentru cei care s-aii 
obi^nuit cu a?a ceva a de- 
venit indispensabiL In rest, 
produsul celor de la Logi¬ 
tech s-a coinportal mi nun at 
in munca de zi cu zi §i, in 


plus, arata extrem de bine pc biroul 
men, unde contrasta suparator cu 
dezordinea instaurata cu mult timp 
in urma. Dc^i sc conecteaza la cal¬ 
culator printr-o mufa USB, pro¬ 
dusul este insotit dc un adaptor PS2, 
si dc o documentafie care va inlatura 
cu siguran^a evenlualeic probleme 
ce pot aparc la instalare. 5i daca 
prcpil nu ar fi fost atat de piperat... 

Producator: Logitech 
Distribuitor: Best Computers 
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Fax: 0L3147699 
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Filip Eugen din 
Hunedoara 

Am aeasa urmatoarca con- 
figiirafic: Intel Celeron 300 MHz, 
32 MB SDRAM, Sound Blas¬ 
ter, HDD 8.4 Maxtor, CD-ROM 
36X, Care esle cel mai necesar 
upgrade? 

Primul upgrade ca i nip or- 
tanta este la memorie, Pciitru a te 
putea juca cficicnt ai nevoie dc 
macar 64 MB RAM. Incearca sa 
faci rost temporar de inca 32 MB 
RAM garantez eu ca dife- 
ren[a este a^a de mare, mai ales se 
simte la jocuri, meat nu vei mai 
vrea sa rainai fara ei. Al do ilea 
upgrade ar fi la placa video. Daca 
iti po|i permite, achizitioneaza o 
RIVA TNT ULTRA. De aseme- 
nea, daca ai posibilitafi mated ale, 
incearca sa ajungi la 128 MB 
RAM. Diferenta se „simte’' mai 
ales lajocurile mari. 

Victor din Bacau 

Am un Intel Pentium 200 
MHz, 32 MB RAM, o placa 
video RIVA TNT 2, Care este 
cauza pentru care unele jocuri 
imi ruleaza neperformant? 

Principala cauza este pro- 
cesorul care este depa^it pentru 
ce placa video ai. Ji-as recomanda 
un Mendocino 366 MHz, even¬ 
tual ^i o frecven|a mai mare. i|i 
recomand acest proccsor pentru 
ca are cel mai bun raport pret/ 
pcrfonnanla. Un al doilea upgrade 
ar mai fi la memode. 

Radoi Andrei din 
Bucure^ti 

Cam cat m^ar costa un 
Mendochino la 450 MHz cu 
64 MB RAM un HDD de 8.4 
GB, o placa Guillemot Maxi 
Gamer? 

Configuratia asta depinde, 
din punct dc vedere al prepilui, 
dc la o firma la alta. Tc-ar costa 
cam in jimil la 400 USD (fara 
TVA). 


Radu Costan din Cluj 

Mendocluno este un pro- 
cesor P H, nu-i a§a? 

Este o variants, numai ca nu 
are la fel de mult cache, are numai 
128 k, fafa dc PIl care arc 512k: 
Diferenta de P 11 este faptul ca 
frecvenla cache-ului este aceea^i 
cu cea a FSB (front side bus)-ului 
- PH, m schimb, are freeventa la 
jumatate. Diferenfa de prel dintre 
cele doua procesoare este destul 
de marc, preful in cazul unui Pll 
nejustificandu-^i performanta. 
Referitor la placa video, Riva Tnt 
2 Ultra are 32 MB. 

Bogdan din Gala^ 

Upgrade-ul te-a costat pu|in 
cam mult, Ca upgrade ip reco¬ 
mand in ordinea importan|ei 
efectuarii: proccsorul (Cyrix-ul la 
233 nu este de ajuns), memoria 
(64 MB RAM) ^i HDD-ul, 2,1 GB 
este o limita inferioara- incearca 
ceva de la 6,4 GB in sus, Daca a§ 
fi in locul invest! intr-un HDD 
dc 13 GB sau un IBM dc 15 GB, 
pentru ca diferenta este cam de 
30 USD, fntre proccsormenio- 
rie este discutabil, ins a merita 
amandoua facute. 

Andrew Boy din 
Bucure^ti 

Ce upgrade imi recoman- 
dati la un PH 300 MHz, 32 MB 
RAM, 4 GB 51 o placa video de 
4 MB? 

Placa video 51 memoria tre- 
buie imbunMtite, ambele daca 
este posibil. O Riva TNT 2 si 
inca 32 MB RAM nu |i-ar strica, 

lonut din Hunedoara 

Ce accelerator grafic imi 
recomandati, la un bugef de 50- 
85 USD ? 

Daca faci un upgrade de la 
i740 pe care o ai, cred ca ai putea 
primi o Riva Vanta de 16 MB. O 
Riva Vanta dc 8 MB costa cam 
50 USD, Cel mai bine ar fl sa 
mergi la firma de unde ti-ai 


cumparat placa video $1 acolo, in 
cazul in care fac upgrade-uri, vei 
ob|ine un pret bun, Sfatul men ar 
fi sa ifi iei o zi libera ^i sate plimbi 
cam pc la toatc finnelc din zona. 
Crede-ma ca va merifa - vei fi mi- 
rat de diferentele de prc|uri ale 
firmelor. 

Drago^ aka Ghost 

Care ar fi configuratia pen¬ 
tru a Juca fara probleme jocu- 
rile din ultima generafie ? 

lata o intrebare care cred ca 
intereseaza pe cei mai muifi dintre 
voi. Celc trei „piese’' importante 
din configuratia unui gamer sunt 
procesoail, memoria ^i un accel¬ 
erator grafic. Un exemplu minim 
(dar suficient in acelasi timp) in 
acest sens ar fi: Mendochino la 
366 MHz, 64 MB RAM, 0 Riva 
Vanta 8 MB (costa numai 50 USD 
!1). 

Diaconescu Ovidiu din 
Craiova 

Decat un upgrade la K 6 IL 
mai bine incearca unui la un 
Mendochino. St eu am fost mult 
timp sceptic, insa acuma imi pare 
Fdu ca nu l-am facut mai repede. 
Dupa acest pas, incearca un up¬ 
grade la memorie §1 dupa accca la 
placa video. 

Ogre din Buzau 

Merita K 6 lITiil, mai ales ca 
la celelalte componeiite stai 
bini^or, cu exceppa HDD-ului. 

Gainaru Bogdan din 
Suceava 

Nu merita sa schimbi o RIVA 
TNT 2 cu un Banshee, in nici un 
caz. Problemele tale nu cred ca se 
datoreaza placii video. Mai bine 
incearca sa schimbi proccsoml 51 
placa dc baza. La K 6 11 am mai 
intalnit cazuri dc gcnul tau. 
Incearca un Mendochino la 366- 
400 MHz. 

Priboi Sorin din Brasov 


in legatura cu upgrade-ul, 
cred ca este mai bine sa -1 vinzi, sa 
a^tepti 2-3 luni, samai strangi ni^te 
bani sa-fi achizitionezi un si s tem 
bun. TotuI depinde insa de prepil 
la care il vinzi ^i de ca^i bani pofi 
sa mai strangi. 

Ian Sergiu din Galati 

Ar trebui sa faci un upgrade 
la placa video (i740) spre ceva mai 
pcrfomiant, incearca macar 0 Riva 
Vanta. 

in al doilea rand ar fi memo¬ 
ria de care ai nevoie mare, 64 MB 
ar fi buni pentru mceput. La restul 
componentelor mai pofi a^tepta 
un pic, sunt bunicele. 

Nitoi Dragon din 
Targovi^te 

In legatura cu probiema ta cu 
Mcndochino-ui, nu sunt dcloc de 
aceea^i parere cu tine. §tiu muite 
cazuri in care sisteme cu acest 
procesor merg prost, ms3 acest 
lucru se datoreaza placii de baza, 
care dupa cum o spune numele 
este ,,de bazS''. A§a cS de banii de 
care dispui (§i nu este o suma mica 
1 150 USD) ip recomand dc 
departe un Mendochino la 500 
MHz, fa|a de cealalta varianta a 
ta, un K 6 II la 500. Ai testat 
vreodata personal ambele sisteme 
? Daca da, nu ai observat nici o 
diferenla ? Eu am observat-o la 
multc jocuri. in ceea ce privc^tc 
placile video, este mult mai buna 
Riva Tnt2 fa^a de Voodoo Ban¬ 
shee, 

Cristi din Craiova 

Am un Pentium la 150 MHz, 
64 MB RAM, un Hdd de 2.1 GB, 
Voodoo J, Ce upgrade imi rcco- 
mandap ? 

Daca po|i jncearca sa schimbi 
prima data procesorul. incearca 
un Mendochino la 366 MHz, 
Dupa aceea ai putea sa schimbi ^i 
placa video, una Riva Vanta de 8 
MB ar fi destul dc buna. 
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□stfel do jocuri, in sistoniul de 
notare SD reflocta apiiiia noasira 
despre origin a Utatea prodiisului. 
Tocniai dc aceea ne gandiin la 
un nou sistem de notare care 
sa acopere toate aspectele]. 

2. I Am preferat sa mic^o- 
rani numartil de pagini decat 
sa marim prctul, deoarece cat 
de curand voni iimhla la aspec- 
tol rcristei voni iiicerca sa com- 
pensam nuniarul depagini lipsa 
cu o comprimare a inlorniatiei 
in ccic H4 dc pagini ramase]. 

3. lAlmanah estc prea 
mult, noi iie-am gandit la iiii 
numar special, care sa confina 
5 i un CD cu un jocfull. Deocam- 
data riimic nu este sigurj. 

[Crcd ca am cam acoperit 
toafe nelaiiuiririic pc care le 
aveai, a^a ca stay with us for 
the next jump! I 


0sfe fis gonlfi 






Cu siguranta ca v-ati dat seama cd este vorba despre Df, Pepper, care dupd ce a 
respirat addne de cateva ori, a plonjat in sacul cu scrisori, ca Horia Brenciu in 
edrtife po^talc de Revelian, sau ca domn^oarele de la bingo in cutiile cu 
ticbete. ^i Jiind baiat subtire, a incercat sa rdspundd la cat mai niulie dintre 
scrisorL Cbiar de nu a reu^it sa vd multunieascd pe toti, important este cd le-a 
citit pe absolut toate. Nu a sedpat nici final ^i din cauzd cd a citit atat de 
multe scrisori, ^i-a pierdut putin din rdbdare, y/, la sugestia unui fan vd spune: 
NUpunem carcasd de plastic la CD, NU umbldm la CD, deoarece deocamdatd 
este fdcut in Cehia, NU punem jocuri full! Cu restul, mai vedem noi! Capisci! 



Muntean Vlad -MVA- 
Vaslui 

|..*] Nccazul meu, despre 
care V’-am aniintit la inceputul sen- 
sorii, a mceput |rcpctitie!l la li- 
braria de unde am cum pa rat 
revista voasira. Cand am luat-o 
era ultima. Pentru ca era aglome- 
rape, am deschis-o dear afara sa 
vad CD-ul. Insa nu I-am gasil. 
Cand m-am inters sa schimb re¬ 
vista, vanzatoarea, a refuzat. pc 
motiv ca am desigilat-o, ms a eu 
nu aveam de unde sa ^tiu daca are 
sau nil CD, pana nu nipeam punga. 
IPuteai sa o pipai sau sa a indoi 
u^or. Oricum, problema ta cred 
ca se va rczolva, Va trehui doar 
sa ai rabdarc, deoarece Po^ta Ro- 
mana se rni^e^ destui de greni] 
PS: Sunt sigur ca scrisoarea 
mea vaajunge la voi, o vcp 
pune la rubrica NMS, pentru 


ca nu aveti curajul sa-mi raspim- 
detil [Tare ^mccheria! Si noi am 
caziit in eursa pe care nc-ai in- 
tins-o! $i ti-am raspuns. Ce cu- 
rajo^i suntein! Pa!| 

Mucles from the 
mountains 

|L)n nume pitoresc o lo- 
cafie pc masura!] 

Stokla LEVEL team, va salut 
de piin mund [Din care munfi, 
mai fratc?) ^i tree direct la subiect 
cu cateva sfaturi ^i recomandari. 

1. Pune^i un buton de niini- 
malizare a browser-ului. jO sa 
schimbam tot browscr-ul!] 

2 . jCu taloanelc, crede-ne 
ca mceream din rasputerif. 

3. [Este vorba despre mar¬ 
keting dcci nu se va schimba 
lumic], 

[Despre Warcraft 3, produ- 


cStorii spun ca va merge bine 
pc un sistem apropiat de al tan, 
dar niciodata nu pofi sa Hi sigur 
pana cand nu vezi cu ochii taL] 

[STLF (adica ^i tie la fel)[! 

Caldaruya Matci 
Stefan - Bucureyti 

Hi there LEVEL Tcamf 

[Hi si tu![ 

[Modest cum sunt o sa sar 
peste toate laudele ^1 o sa tree 
direct la nelamuririle talej 

1 . Spuneati ca un joc care nu 
Eire storyline primeste 5 din otlciu. 
Atmici de ce Championship Ma¬ 
nager a luat 3? [Un joc precum 
acesta, chiar daca nu are story¬ 
line, ar fi trebuit sS aduca ceva 
nou fafS de prcdccesorul sau 
cu acela^i nume. Cred ca la 


Potlog Alexandru - 
Bucureyti 

[111 versuri !icris-ai, dar tu $lii, 
Nelamiiriri ca tine-avut-au mii, 
N-ti sa raspund mereu la fiecarc, 
Dar iaca, id fac tie « favoare, 
§i~am scris o strofa fie adresata. 
Pc care sa o vada sLal tau tat^! [ 

pUREdEATH- 

Bucurcyti 

\\\i dai seama ca nu o sa 
rcproduc toata scrisoarea, din 
cauza lipsei de spatiu din re- 
vista. Apreciem talentul tau 
scriitoricesc, 51 mai ales ochiul 
critic cu care al „scanat’’ de 
bug'Uri anumlte productii. 
Pentru ca cellalti cititori sa-si 
facS o parcrc de spre ccea ce 
scrii tu, o sa reproduc un scurt 
fragment, nu mainte dc a spune 
ca este vorba despre scenaiiul 
putin inflorit din Tomb Raider] 

Un Raptor (un dinozaiir de 
marime mica) cam cat mine de 
inalt, ma ataca fuigerator. 11 omor, 
dar ma rane^te. Vad un pod de 
Icmnc spart deasupra mea. Vad 
unuc cnonne pe pamant. Aud un 
simet foartc putemte. Pamantul 
incepe sa se cutremure. Este cumva 
cutremur? Nu, nu estc! Ma uit m 
stanga o vad pe mama T-REX. 
Este foarte uria^a! [urias = foarte 
marc[, Fuge inspre mine cu o 
singura intenpe: sa ma omoare, sa 
ma manance. 

[Daca ai apucat sa termini 
scrisoarea, iuseamna ca nu a 
reu!jiit. Mai am un singur lucru 
sa-ti spun. Cred sincer, ca ai 
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avca oarecare succes daca ai 
scrie far3 sa te inspiri din sce- 
nariik anumitor procluctii Aw 
aparut tlrmc producatoare de 
jocuri 51 pe la noi, ai putea in- 
cerca sa te adrese/J lor, cu sce- 
narii originak. Nu se ^tie nici- 
odata! 

Bafta!) 

Bella Bogdan - Cluj- 
Napoca 

[**,] Critica: Pe cand un 
poster? 

(Laudek le las deoparte, 
pentru cS suntem mode^ti. O 
raspund la critica ta pentru 
c5, de§i s-a chinuit 5 ! Mike sa-i 
lamureasca pe dtitori, nu prea 
vred sa inteleged^ Poster (destui 
de mic) = Patru pagini din re¬ 
visit ocupate. a§a a scazut 
numSrul de pagini. a$a ca nc 
doare inima sa mai renuntam 
la patru pentru poster. 

PS, 5arpele ia ^arpe trage!] 

Dihel Andreca - Arad 

[Ai atins un punct extrem 
de sensibik p ifi dau perfecta 
dreptate. Am ales sS nu public 
scrisoarea, ci doar sa id ras- 
pund la ea, pentru a evita un 
non scandal care sa se trans- 
forme mai apoi intr-o con- 
fruntarc intre sexe (s-a mai 
Tntamplat pe aici), pentru ca 
exista $i unii care nu sunt de 
acord cu gamcrifclc, !ii ceea 
ce prive^te numerele mai veehi, 
pod r^ce comanda cu unul din 
tatoanele din revista (chlar $i 
cele de abonamente pe care o 
sa scrii numerele dorite), in 
care \\ se explica 51 cum se pro- 
cedeaz^ cu baniL] 

See you! 

Apreutesei Sorel din Ia§i 

[...] In al doilea rand dafi-nii 
voie sa va trag dc urcchi pentru 
ca scoate|i LEVEL-ul m se- 
siune, Nu-i unian domMe, Eu ma 
chinui acolo, ma dau cu capul de 
pere(i, apare LEVEL-ul $1 s-a 
tcmiinat cu doua zilc de invafat, 
din cauza voastra scorul este 
I: L Nu-i bine! [Nu-i, dar poate 
f] mai ran. a$a ca ramai in 
dcfcnsiva.l Pe biine, tn fiecare 
scsiunc, de iarna, de vara, de 
toamna. apare domMe revista asta 
51 pic cdte un examen. [Dac^ 
citesc parintil LEVEL-ul, e 
nasol- DacS II citesc profesorii, 
ar face bine sa intclcaga.| Am 
sa cer sS-mi decontati RE-urik. 


[Sacrificiik meseriei de gamer!!!] 

[Partea cu Andrei Schlangen 
o lasam deoparte, noi am iiitat 
deja, $i nu are rost sa iscani un 
mic scandal, ca c pacat de rubrica 
de mail, Oricum, sunt mai multi 
care au aceea^i parere ca tine. 
Despre simulatoarele de zb or, 
omul cel mai avizat sa discute cu 
tine este fara indoiala Mike, care 
momentan tine scorul la 0. Poate 
ii vei scrie pc c-tiiail ^i vei discuta 
cu el. Sper sa iic mai scrii! ] 

Zeriing din Bucure;ti 

Dear humans, 

Lm Zeriing. Got it? nu-mi 
place LEVEL-ui! De ce? Nu ^tiu! 
Cred ca pentru ca nu are multc demo- 
Liri un browser frumos. Cu brow- 
ser-ul suntefi chiar pcnibili! [Frate! 
Eu am explicat de zece mii de ort 
care e treaba cu CD-ul Nu se face 
la noi in farS, nu prea avem 
multe de spus in aceasta privinta. 
Cat despre revista, daca nu ti-ar 
placea nu ai cunipSra-o- Dar tu 0 
cumperi, fi tot tu spui ca suntem 
cei mai tari. Despre fetek game- 
rite pot sa-ti spun doar atat: pc 
nici 0 cutie sau in nici un manual 
al unui joc nu am vazut sa scrie: 
^Special pentru baieti” sau „[n- 
terzis fctclor”, ^i deci au dreptul 
sa sc joace lini^tite ceea ce vor. 
Cand vine vorba despre jocuri, nu 
mai sunt fete baieti, ci doar 
gameri. §i Inca ceva. 1 don't like 
Pamela Andersoii!| 

[Sper ca te vei mai gandi la 
acest subiect! 

Lam dat mesajul tau Iui Sergiu. 

S a I u 1 1 [ 

Taranu Sorin din 
Bucure^ti 

[Daca la faza cu jocurile ori- 
ginak ai ^i Eu dreptatea ta, de$i la 
noi la redactic primim multe tele- 
foane in care gamerii ne intreaba 
preturi §i distribuitori la Jocuri 
origiuale, deci ceva ceva tot mi^ca, 
in ceea ce prive^^te TVA-ul, gre- 
^e^ti. Pana acum la noi era 0%, 
acum este 19%. A^a ca... 

in rest, toate bune. 

Sa fill) cititi! (Adevarata urare)| 

Buratino din la^i 

[Copik! 

M-am obosit sa-ti raspund la 
fituica dintr-uu singur motiv: sa 
te luminez putin pe tine. DF^ 1 a 
lost un joc tare, la vremea lui, care 
a scris oarecum istorie. DF 2 este 
o continuare, care de$i adnee ca- 
teva ckmentc noi in plus, arc ni§te 


cerintc de sis tern exagerate, 
tm este suficient de original. Com¬ 
parand impresia creata de ccle 2 
jocuri la data aparitiei lor, am 
cazut cn toti de acord, ca DF 1 a 
fost la v remea l ui mai bun. 

Chiar daca e^ti un mare fan 
al lui DF 2, nu inteleg toiiul tau. 
Daca te hotara^ti sa faci pe cineva 
prost, aranjeaza-te putin in fata 
oglinzii. $i mergi mai des pe la 
§coala, ca poate o sa faci mai pu- 
tine gre^eli dc exprimare 51 de orto- 
grafie. Cand scrii o serisoare care 
incepe cu „Domimk director”, 
de^i Claude este doar redactor 
^ef, 0 scrii ordoiiat, pe o coala de 
hartie, $i cu pixul, daca marina 
dc scris nu ^tij sa o folose^ti. lar 
cuvintele obscene $i injuraturiie, 
tine-k la tine! Ai dreptate: ne-am 
dat cu totii seama cc fcl de om 
e^ti, dupa scrisoarea ta. A^a ca 
NU ne mai scrie! [ 

Lucian din Suceava 

Draga LEVEL, 

Ma numesc Lucian, §i va scriu 
din Suceava. Inutil sa va mai spun 
ca sunt un gamcF impatimit [Toti 
suntem] (sau ma rog am fost, dcoa- 
rcce sunt elev in clasa a XILa nu 
prea mai am timp de calculator) 
[Bafta multa! Dupa scrisoarea ta, 
cred ca nu vei avea marl problcmc 
cu examcncle care te a^teapta in 
acest an. Este cea mai serioasa, 
corect^ plina dc bun-simt scri- 
soare dc luna aceasta! Scrisoarea 
Lunii, ce mai! irica ceva: chiar 
daca nu mai ai timp de calcula¬ 
tor, gamer tot e^ti, vei mai fi §i 
de acum incolo. Nu voi publica 
toata scrisoarea, dcoarece este 
destul dc lunga, dar ai rostit o 
fraza extreni de interesanta si in 
acela^i timp foarte adevarata].... 
multi invata mai intai Qiiake-ul sau 
Starcraft-ul ?! apoi gramatica. [Este 
bine, este ran? Eu cred ca este 
cate pufin din amandoua. 

Sper ca ne vei mai scrie. Poti 
folosi si e-niail-ul, daca ai la 
dispozifie Internetul. 

Inca o data bafta muita![ 

Andrei Bogdan din Faurei 

Ne numini Bogdan si Cristi! 
Salut LEVEL Team! Semis tuturor 
cititorilor! Este prima data cand 
scriem revistei dumneavoastra, va 
multuniim pcntiii raspuns. [Ce la 
sigur afi niers dom''le![ Va anun- 
|ani ca inca de la primal niimar, aveti 
doi copii, Bobu |i Chi tan, fani info- 
cafi ce m mai loate zilele sawreaza 
suzeteie de marc a homm3, corsairs. 


Qlifltroom 


ja2 etc. Dorim sa ii salutam pe 
Claude pe Wild Snake, redactor! i 
no^lri preferaji: Hello Boys!!! De 
asemenea avem o rugaminte re- 
zultata in unna fen omen u lui de 
suzetfall: (cand articolele sunt 
foarte haioase se produce fenomc- 
niil de suzetfall mai des {radem de 
XXX, apropo mama nu sc supara. 
Dece oare?) sa mai adaugati putina 
esen|a de facut Hi! Hil Ha! Ha! 
will ya? [Dorn’le a^tia micii din 
ziua de azi, e tare pi^ichcri! Numa 
nebunii scrie in scrisori!] 

Tobo^aru Toma George 
din Oradea 

Salut Level! 

Va saluta nebanLil(nii) de 
KontraX, Quick Matula [sper 
ca nu v-am botezat, dar ccl care 
a scris aceasta depe^a are o 
caligrafle cu totui ciudata, mai 
ales „a”-ul[, trei nebuni, nu n-am 
zis bine, maniaci dupa jocuri (nu 
conteazageniil, joc sa fie). Din par- 
tea noastra, critici la adresa voastra 
nu exista, numai urari de bine 51 
laude. [Muitumese mult de tot, 
baieti! Ne-afi periat frumos, 
asa ca o sa va publicum vona 
scrisoarea, ca sa nu ramanem 
datorid 

Propuneri ar cam fi; in pri- 
mul si in primul rand, mariti nu- 
marul de pagini, ca tare ne place 
ce citim, nu conteaza banii, pagini 
sa fie. [Elie, daca toata lumca 
ar gandi a^a, poate ca am avea 
si noi curajul sa facem acest iucru. 
Dar cum in fara noastra multi 
nu au bani nici macar pentru 
cele necesarc vietii, |) refer am 
sa nu mai scumpim revista[. 

5 i acum hai sa va intrebam ^i 
noi cate ceva, ca voi le ^titi pe toate 
]Asta este adcvarul!] 

1. Ce sc mai aude cu Diablo 2 
ca dc-abia-l a^tepf? [Cu Diablo 2 
se tot aude c&te ceva, dar la mo- 
dul la care l-au tot intarziat 
baie^ii, nu ^tiu daca va aparea 
la vara cand este rep rog ram a ta 
iansarca lui[ 

2. No Name War este chiar 
un Joc facut dc romani sau este 
bascalie? [Nu e bascalie deloc, 
este un joc facut aici, la noi in 
fara, care pro mite foarte 
mult. Stati cu ochti pe cl!| 

3. Pot veni p eu (noi) sa 
Mirc-uim cu voi pe #level? | Pc ca- 
nakul nostru toata lumea are voie 
sa intre sa discute cu noi| 

[In rest III] prea stiu ce sa 
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Fortune merge bine pe configu- 
ratia pe care ai spus-o, dar mai 
adauga 32 MB RAM. lar add- 
on-ul la revista, care sa contina 
numai postere, nici gaud, Costa, 
sc va reflecta acest cost in pre- 
tul rcvistei. A^a ca„, Noroace!] 

X-ulescu din Slatina 

Estc prima oara cand va serin 
sper ca iiiii ve|i raspundc la scri- 
soare, [Datorita faptului c3 ai o 
mare nelamurtre cu privire la 
sistemul pe care !l vei ctimpara, 
lata ca iti raspund. A^adar: Alcgc 
proccsorul Celeron, lar la placa 
>idco, ramai pe Riv aTNT 2, deoa- 
recei^i mcrita banii face treaba 
buna, mai ales in privin|a jocu- 
rilor, Sper ca c^ti lamurit, ca vei 
avea propriul sistem cat mai 
repedc pentru a te bucui a p tu 
de frumuselea unor jocuri, 51 
ca ne vci mai scrie, Bafta!| 

Nada^ Mihai Dan din 
Carei 

Ba Levelcr’s |Zi ba Dane!] 

Am o probiema [toti avem| 
la care sper ca o sa-mi raspimde|i 
[avem Tneotro?]: 

Cii im Celeron la 366,32 MB 
RAM, o placa video S3 Savage 3D, 
mi se „aga|a’' o groaza dc jocuri 
cum ar tl: Half Life, Fifa 2000, Un¬ 
real, NHL 2000 etc, 

IDaniit, eu am avut acasa mi 
Celeron la 366, cu 32 MB RAM, 
5 i placa video S3 Virge de 1 MB. 
Primele trei jocuri de pe lista ta 
rnlau fara probleme pe accasta 
configuratie, Conclu/Ja este iina 
extrem de simplar placa video = 
junk, Bye![ 

NKVD din Petro^ani 

|Nu o sa public nimic din 
scrisoarea ta, dar am tinut sa-i 
raspund, deoareceeste iina dintre 
cele mai serioase pe care le-am 
primitluna aceasta, Daca mucar 
jumatate din scrisorile pe care 
le primim ar fi precum a ta, ne-am 
simti iioi mai bine citindu-lc. 
Nu prea pot spune multe dupa 
ce am citit scrisoarea* l^tim noi 
cS cei pasionati de jocuri apar- 
tin mai raultor categorii, c3 sunt 
$i batrani ^i tineri cu bun siml 
$i fara* Asta este! lar jocurile, 
fac parte din ce m ce mai mult 
din viafa noastra. Pacaf ca nu 
toll bucura de ele, deoa- 

rece, de^i noi pierdem dcstui de 
mult tinip cu ele, odat^ cu jocu-* 
rile dobandim §i o oare- 


carc experientS In stapanirea 
calculatorului, care poatc li extrem 
de folositoare in viitorul apropiat. 
Cu alte cuviiite, sunt de aceea^i pa- 
rere cu tine, $i odata cu jocurile $i 
eu am invSfat o gramada de alte 
lucniri despre calculatoare §i soft-urL 

Sper ca ne vei mai scrie!] 

Ne-au mai scris: 

Teodora din Bucure^ti [Sc mai 
intampla ca PC-uriie sa bruieze 
televizoarcle ail ate in apropicrej, 
Popcscu Alexandm din Bucure^ti 
[Trebuie s3 trimiti talonul de co- 
manda dintr-unul din celelalte 
numere], Joita Betty din Bucure^ti, 
aka Pu^toaica aka Baietoaica [Cit 
de dulcc?), Vlase Andrei din la^i 
[$arpclc s-a tavalit pe jos dc bucu- 
rie cand a citi scrisoarea la], Pe- 
trcscu Vlad Robert din Bucure^ti, 
Vlad Valentin Cristian din Bucure^ti, 
Popescu Octavian Daniel ?i Po- 
pescu Claudiu Cristian din Craiova 
lA^tia sunt fra|i ca au aceea^i 
adresa, dar tlecare a scris scrisoa¬ 
rea lui! V-ati certat?], Matci loan 
Costin din Mioveni, Homy din Bu- 
cure^, Costa^ Diana din Bro^teni, 
Zander Ovidiu Andrei din Bucu- 
re§ti, Ni|oi Drago? Lucian din Tar- 
govi^te, Marcu Adrian din Timi¬ 
soara [Are omul dreptul la opinia 
lui, dar pentru noi conteaza pare- 
rea celor multi|, BC99KEL din 
Bacau [Hehehe, vorbe^ti pros- 


tioare! Nu-i frumos!], Apostol 
Vlad din Bucure^ti [Da, vine de la 
numele lui real], Ardclcan Alex 
din Bucurc^ti, Trifu §tefan Andrei 
din Bucurc^ti [Nu merge pe 486], 
Andonescu lonut din Piatra-Neamt, 
Zarinschi §tcfan din Boto^ani, Fix 
Alexandm [Nimeni altul, fix el![, 
Liviu Preda din Bucurc^ti, Voicu 
Cosmin din Bucure^ti, Grigore 
Cristiandin Buciire^ti [Ma copia/a 
TV R-u [???[, Nu]a Cristian din 
Bucure^ti [l^ai nimeritpe^arpe!], 
Mora^ Bogdan din Bucure§ti, 
Constantinescu Brad Bogdan Matci 
din Dumbmva Ro^ie [Ce de numel], 
Titz Fiorina din Constanta [Cum 
si nu citim scrisoarea!?!], Negru 
lonu^ Iosif din Timisoara, Sabin 
Maghiar din Satu-Mare, Florin 
Zanfirdin Bucurc^ti, Stoian Valen¬ 
tin din Bucure^ti [92],ZanfirGaby 
the Zealot din Bucure^ti [Back in 
98[, Hategan loan Vlad din Targu 
Mure^, Bogdan Radu Adrian din 
Sebc^, Drago? din Sibiu [FC 
Brasov, desigurj, Mihnea Giurgea 
Cezar Andrei din Ploc^tl, Matea:^ 
Andrei din Arad, Bumbea Andrei 
din Bucure^ti, Agathodaimon din 
Nehoiu, Diaeonescu Ovidiu Daniel 
din Craiova, Radu Eduard Laurenliu 
din BuzM, Tararache loan Costin 
din Bucucre^ti, Sabau Liviu din 
Brasov, Panga Marius din Cluj- 
Napoca, Bocioaca Bogdan din 
Buzau, Priboi Sorin din Brasov, 


Sandu Gabriel din Gala^i [Multu- 
mesc pentru urarc!). Ion Sergiu 
din Galap [DF 2 merge greu pe 
coiifiguratii mai taril, Anastasiu 
Catalin din Constanta, Sasu Stt^f^n 
din Constan]a, Radoi Andrei din 
Bucure^li [Sunt producatori de 
jocuri in Romania], Florc Razvan 
din Bciu 5 , Dragan Andrei din 
Bucuresjti, Hossu Radu din Brasov, 
lone] Victor din Bacau [Bag mana-n 
foe ca este procesorul! Am patit 
$i eu], Georgescu Drago?? din Bu- 
cure^ti, Popescu Octavian Daniel 
din Craiova [Nais poem!], Costan 
Radu din Cluj-Napoea ]Artificial 
inteligence. Snake e cople^it!|, 
Stefan Antonio Alexandra din 
Bucure^ti, Scout Level hate [Ba, ia 
vezi![ Mike Sony din Gaiafi, Klu 
din Piatra-Neamt [Ajungem 
acolo cat de ciirand!), Cosma Bog¬ 
dan Andrei din Gaiafi, Laicu Ovidiu 
din Sighi^oara, Gradu Bogdan din 
Bucure^ti, loana Albulescu din la^i, 
Radulescu Angela din Bucure^ti 
[Provo care a sc accept^], Andrew 
Boy din Bucure^ti [Trimite-1!], 
lonu] din Hunedoara, Iosif Octavian 
din Bucure^ti, Huja Mircca din Cluj- 
Napoca, Georgescu Valentin din 
Targu-Jiu, Jurca Alex din Deva, Ma- 
rinescu Sorin din Craiova, Gheor- 
ghiu Mihnea din Pite^ti, Onea Paul 
din Nad lac, Kan tor Wilhelm dm 
Cluj-Napoca ^i mulp altii. 


r iipriUp 































Nu scapd Hfcf 
UH detofiu 









